





SUL l W KL) шале WU 1111,1 ' 








GAME 18 
' OS MEMAN 
па MPM BERDA 

TEJ PERN 


=” M$25 #7 


省 电 . 低 污染 . ЕВЕ. CEH ЧИ 
= = 





а PEHARA пели вин м 
Wah TBAB)’ 812 SHE ` ЗЕ 
功能 键 NASM 可 支 敌 双手 


F575V · F590V - F5400V 


pa 








— Т 


HRN 
BE ЖЕНЕНИН НЕД А) 

on 1: B= ЕШ ЕЗ 
(07)384-8088 FAX/384-4537 

公司 (02)961-5890 









昌 台 中 分 公司 (04)311-1743 








本 刊 上 期 刊 出 本 年 度 PC ЖЕНЕВЫ › КВ ROTI ZTE 

刍 已 较 去 年 同期 之 普查 精 果 有 著 明 显 的 提升 。 从 意见 反 卒中， 篇 四 室 除 强烈 
感受 臣 者 对 本 刊 及 各 游戏 坎 笨 的 高 度 期 哇 外 ， 世 感受 到 电脑 使 用 正 持 炉 朝向 多 媒体 
及 砚 路 上 发 展 之 强烈 趋势 ， 对 照 诊 台 属 在 国际 网 路 上 之 传输 量 居 世界 前 十 名 ， RF 
策 会 所 发 做 之 去 年 台 济 责 职 声 业 全 年 产值 伶 全 球 排名 第 四 的 现 况 ( 见 本 刊 75 、 
76 期 本 篇 幅 ) ， 台 埋 贾 讯 业 之 莲 勃 发 展 与 预期 前 景 ， 又 是 一 项 做 世 奇 且 ， 售 人 汕 
路 。 然 而 ， 在 过 一 片 欣欣 向 荣 的 光明 前 景 背 合 ， 搬 开国 际 效 争 奥 市 场 变 数 不 表 ， 仍 
然 效 估 著 一 股 不 算 小 的 限 肥 - 

HICA ` RAR ELUR > ENAKA > 
Whiz ` Hb ЖЕ. наи, НЩ EMM386 , QEMM > HIMEM ， 
VESA (iAP RMN › ШО 386 以 上 ,其 或 486 以 上 机 型 ， 
对 自身 的 配备 环境 股 定 仍 是 一 厌 圳 水 ， 通 些 现象 就 仿 如 拥有 滑 鼠 ， 部 不 知 需 先 (或 
不 知 如 何 ) 辟 动 计 刀 馈 动 程式 才 具 有 功能 一 样 售 人 无 奈 ， 更 像 是 开 著 一 部 高 极 房 车 











印 只 享用 一 般 阳 春 车 的 基本 功能 与 用 途 般 的 可 惜 ， 然 此 现象 实 篇 大 更 境 使 然 ( 至 少 
包 休 沁 脑 使 用 介面 之 宁 和 度 与 使 用 者 学 习 意 顾 与 需求 动 * МАРИН 
ORC EAN FA AR» 孝 未 能 在 相关 知 织 上 一 供 成 长 ; FLT ЭЛИНА ЖДИ ЙИНЕ 


本 ' 而 且 使 用 者 性 购 各 项 坎 硬 笨 ， 大 多 附 有 使 用 说 明 悍 或 手册 ， 
E И) FT RIOR : ВАЗОН, ВОЗАЧИ БЕВА НИС 
A EFER" ЖЖ ЕЕН › EE Емо WIB TAB ^ 04° 形 
> 什么 最 佳 化 LOAD HIGH > HHR EMM ВОД + 

инж ' REBIR ERIE ETA TA EESK EI 
BT DRY И ПИЖЕШ › LE — НИД С ПИ ЕРЕ ( 公家 单位 亦 然 ) ， 不 少 使 
ЭЖИ ПЕ ИНИ) 25 3 BRIR T. fi: Е Жури + AEN 
来 的 便利 ， AONE EE UR ALBA У ТАИ ИННА > U E ИКРЕ Riti FF ， 光 是 
жэйт ACHE HO ITAL » 不 同 需求 的 最 佳 化 、 多 媒体 周 坦 的 股 定 与 功能 使 用 
… 就 足以 合 人 久之 快 步 ， 预 定 公元 2000 年 认 德 国资 诸 椎 举办 的 电脑 万 二 会， 电脑 
娱乐 仍 占 六 大 主题 中 标 重 要 之 地 位 ， 显 见 休 亲 软体 之 定位 已 有 明显 之 提升 ， 更 可 见 
休闲 软体 实 是 切入 电脑 责 职 箱 域 标 具 宁 和 力 的 一 刺 ， 然 而 在 人 口 屠 禾 的 金字 塔 理 及 
th ° 最 大 的 消费 人 口 公 是 来 自 金字 增 最 底部 的 “完全 使 用 者 ″， 其 消费 市 场 之 大 ， 
实 内 想像， 相信 除了 像 笔者 近 种 基 座 人 文 立场 ， 有 些微 的 反 科技 情 类 外 ， 艳 大 多 数 
的 人 都 已 明显 感受 到 当 脑 在 未 来 科技 中 所 扮 该 的 重要 角色 与 发 展 趋 势 冰 亚 欲 硕 入 电 
脑 袜 要 领 域 … 不 通 其 中 更 有 极 大 比例 的 人 ， 明 知 科技 攀 势 ， 御 是 望 之 愤 步 ， 不 得 其 
门 而 入 ,心急如焚 * 芋 使 用 者 成 台 完 全 的 使 用 者 ， 轻 瞻 上 机 ， 立即 享用 是 电脑 深入 
жк, 成 坑 像 电视 冰箱、 音 低 … 等 各 项 家 电 用 品 般 便利 的 目标 ， 显 然 地 ， 微软 已 
看 中 过 个 趋势 与 竺 藏 的 市 场 注 力 ， 正 努力 朝向 更 亲 和 更 便利 的 弄 境 介面 加强, 以 美 
国 目前 接 获 的 Windows 95 大 量 的 预 构 采 单 而 襄 ， 消 费 者 普 骏 的 共 缴 是 操作 容易 
“ 亲 和 度 高 、 能 过 校 高 的 执行 效 盆 ， 会 落伍 … 云 云 ; 以 国内 而 言 ， АЮ} 95 & 
风 一 样 强劲 ， 然 而 其 效 爸 仍 然 需要 对 应 之 软 硬 苯 搭配 方 能 相 得 丛 彰 ， OS 
上 机 、 立 即 享用 、 价格 低 康 、 深入 家 庭 的 目标 上 ， 电 及 科技 仍 有 一 段 不 算 短 的 路 程 
Ж = 代表 人 类 科技 成 就 之 一 的 个 全 腊 ， 对 永 速 希望 走 在 时 代 尖 竟 的 使 用 者 而 训 
+ 先进 的 电脑 配备 可 能 成 及 笑 做 同 倩 的 象 徽 ， 也 可 能 是 您 荷包 永 无 止境 的 葛 履 ， 氛 
| 
па, ЗВЕНЕ > 

HF КИ, ЖҮН — ВА › ERAAN KRS MegaDise Ж 
RUINS › HAS RE › AMT ASHES АРВ И + ЗА 
MAR LEMONS В 20 ин» 2 —г1АЛПШ—ЕЩ ЕЙ ( 目前 
最 高 本 光一 口气 条 六 年 » ди приказна TSH» ЖИДЕШ (Фиат В 
HT) 目前 仅 开 放 守 年 及 一 年 ; 并 业务 ， 避 户 组 将 作 快 将 多 出 的 款额 退回 ， 造成 不 
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提示 : 戎 妖 时 本 期 各 页 质 告 内 容 
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ста OMe 口上 期 排名 з 
| Ime ТЕГ т бие За, 


LARI + IER! 
£ 













ABD PSR ATE 
ӘЖЕ, HIF 















их жк № 
«щит, КАЛИНИН ЖКА 
BA RIGA ЕЖЕН), RK 
еи АНИ RLR 
$ ( 64 МАЛИНА, 65 、 
66 两 期 和 主 BEST 5 ) WH 
而 无 不 及 ， 内 不 着 一 代 於 64 期 排名 第 6 军 号 BEST 5 城下 ,成 配 
DAWU PAE + SERRATE IEE HAREE 
ИНЕ, RETER RERA) REEE 


IRAE BEST 5 + FENERE- [XASMI ] 


R 字 压 时 二 年 的 角色 扮演 大 作 
„ВАЛИ, BCS 
端的 法 术 ， 效果 和 饮 富 中 国 风 味 
的 景物 ， 俩 明 适 款 一 延 再 延 的 游 
鼓 的确 有 其 通 人 之 处 。 甫 出 片 ， 
即 以 421 之 高 票数 攻 下 本 期 BEST 5 的 榜首 宝座 ， 除 了 实力 
不 容 小 而 之 外 ， 玩 家 热情 的 支持 也 是 重要 因素 之 一 ， 以 其 黑 
启 般 的 宕 异 速度 看 来 ， 后 势 一 片 光明 。 
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в ЖЇЙЄ II 
Ө 4 ЕБЕТ 
© EBE Bê LE I 
Ее ТЕЗ 
в 了 明星 志愿 
Ele 19 ЗА 
12 е МЕРЕ | 
ES am 29 Mmi- Si 


15 е в АНИ! 
— о ФЕ 

о 燃烧 的 野球 IV 
1 á © ШШШ -R ZI 
Ц= © з ВАТЕ П 
Е] © 2 KBR 


























f 
таев (ни) 
me: ну 售 价 :700 元 
2вјейи+ш (mz) 
u RPG 售 价 :650 元 
0 日 |9 意 库 番 - 玩 家 复仇 版 大字】 
ЕЕЕ 售 价 :540 元 
5 日 |@ 米 陋 斯 纪事 (W) 
类 型 :RPG 售 价 :550 元 
знежамияхя [£R] 
MZ RPG 售 价 :950 元 
звохзияхия (тї!) 
mu aw 售 价 : RE 
上 поли ижин [RR] 
类 型 : EINE вот 
ARRIO (mm) 
| БЕШ WR :840 元 
| BENGE COM [юш] 
БЕР 售 价 :840 元 
Жим 【第 三 波 】 
ma: 动作 ERRE 
КАМЕН Е OM [ИЯ] 
ВЕЕТ OM: 未定 
пзи Са) 
| ЕЕЕ) 售 价 : 未定 
| 爆笑 保 的 球 
ду: жю 
вовевпов (68) 
де: 战略 ERIT 
| 中 пени Um) 
mu: 战略 售 价 : 未 定 
mm + 【第 三 波 】 
CER 动作 售 价 :480 元 
RAH COA (#<а! 
йт: 运动 :860 元 
DEEE DA 
тт: 
HARF + со 
m: Ты 
银河 争霸 CD 版 
magma 
HÊ CD 版 











下 外 





* 
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5 日 








BE | 
ЕЕН 动作 

SBR 
类 型 : 射击 


月 





өн 











售 价 :1600 元 
(а) 
售 价 :600 元 
(az) | 
售 价 : 未 定 
(x8) 
MIN: SERE EMRE 
ралап (ASB) 
е :3DRPG 售 价 : 未 定 
殖民 计划 (жш) 
пе: 策略 和 售 价 :560 元 | | 
леж 【花道 】 || 
пе: 战略 售 价 :未 定 
зхизвон (еи) 
пе: meus HERIOT 
BOT MS [ей] 
ле: 战略 EMRE 
muk RAZR (MH) | 
TE :RPG 售 价 : 未 定 
аатын (BRS) 
пе: 动作 ER: 未 定 
Begeer (ив) | 
mu: 冒险 售 价 :720 元 
#%-®#2@ХОй [KE] 
ma: 冒险 售 价 :800 元 |4 
OUERAR 
类型 : BERG RPG | 
вата | 
FAE! RPG | 
Им EF CO 版 
类 型 : 策略 





1942 太平 洋 空战 CD 版 





| 
DERRE] | 
| 














ME: 策略 售 价 :600 元 
@ 赤 日 cD 版 свежи) 
类 型 : 策略 售 价 :800 元 
22 日 |@ 格 门 悍 将 CMH] 
TE: 动作 ВИ: ЖЕ 
28 日 |@ 世 纪 末 商业 革命 [ЖШ] 
E: 策略 售 价 :540 元 
30 日 |@HERETIC IT [юй] 
mua we 售 价 : RE 
上 名 |@ 超 未 来 少女 【快乐 天 堂 】 
пи: TES В: 
Pemes com ү, 
频 型 :冒险 售 价 :840 元 
奇幻 王国 CD (RM) 
mu: 冒险 ЖИ: ЖЕ 
o95 Rx) EIRCOM [ЮМ] 
KER) ва: ЖЕ 
9 超级 越野 车 CD (841 
пе: 运动 售 众 :720 元 
中 mje XEMI Ciara) 
ДЕУ RPG 8:650 元 
| 0 ALR? CD 版 сан) 
频 型 :动作 售 价 :940 元 
下 名 |@ 新 世纪 内 亡 史 [RERE] 
类 型 : 战略 售 价 : ЖЕ 
未 TOME [REA] 
频 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
(EL LEJ (88) 
песна 售 价 :490 元 
9 第 中 小 时 CD 版 【第 
om 
【第 
类 型 : 冒险 Е: ЖЕ 
опанякон 版 【第 
пе: 策略 售 价 :680 元 
өй [RRR] 
СЕНА 售 价 : 未 定 
05525 Фа] 
类 型 : 动作 售 价 : 未 定 
охвев (ива) 
па: EER в: ЖЕ 
газта [@ян] 
пе: 售 价 : ЖЕ 














Е ПК ТЕР 


Ё 





|O CRW нан (sm) 
类 型 : 战略 售 价 :未 定 





ое 105 [REB] 
де: 冒险 ERE 








上 повщюжа (21) 
类 型 :RPG за: 未 定 
L (87 
ME: RR 售 价 : 未定 
下 旬 |@ 风 色 的 幻想 [38] 
类 型 :RPG EMRE 
未 EERE сай) 


пе: 战略 ВМ: же 
закана [RERE] 





售 价 : ЖЕ 
i HE [R] 
类 型 :RPG ERE 

[REB] 





类 型 : 智育 OR RE 
Ж 9 Terminal Velocity [4®] 
类 型 : на Е: 未定 
OP REM AG [RERE] 
上 类型: 战略 RPG ШИ: ЖЕ 
e Psy г [ей] 
ДЕ :RPG 售 价 :未 定 


30 日 | 门神 的 十 大 名 姬 [RER] 
类 型 : км 售 价 :未 定 
未 ОФ БЙУИ5Р [RES] 
пе: 智育 售 价 : 未定 
тикш [RER] 
类 型 : 冒险 售 价 : 未 定 
элип 【快乐 天 堂 】 
ЕЕЕ 售 价 : 未 定 № 
яж (#8) 

类 型 :RPG 售 价 : 未 定 


9 阿曼 尼 斯 停 说 IY【 快 乐天 堂 ] 
类 型 RPG 定 





өлкөн (#8) 
ЕЕЕ 售 价 : 未 定 
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在 出 版 角色 扮演 游戏 的 游戏 公司 中 ，SSI 可 算是 
相当 有 名 的 大 老 之 一 。 从 之 前 出 版 的 AD&D 
红眼 役 机 系列 ， 直 到 最 近 的 魔界 召 
( SUMMONING ) 、 恶 魔 禁 地 (Devil of Dark- 
ness ) 及 魔域 传奇 系列 ， 都 据 多 了 不 少 玩家 的 心 。 其 
ШЙ MEME + ИВ ДЕ DreamForge ИЖ f 
ff) + ЖК {ЕУ sÇ Ер ERD 
的 Bug + {HES 
E KU 












EMM. (n ЯД ЗЕ ПЕНИ > MUM Pr Pta 
的 地 底 古 城 之 后 ， W R Wii r 53 — ЖИ f à Wi 
МНН > ЗАКИ AB BOE fE EAC (J Har'Akir 阔 变 之 
th ОНАЗ Anhktepot ME T Жр 
RA > ЖАНРА au yk Ef X ДЕ Pr 9 ИА - 使 
tt tia НЕВА > W HOH AHF W RJ ЖП) SC 
* ЮН: RW i 02k 75? =E Anhktepot › ЗЕНОН 
ЗОНУИ © EHS DUR Be te AN ИСА AY pt › ВАС 
PRIN fr fE W eS BR fE R Be ch PTH Br 
物 ， 算 是 目前 RPG 
中 比较 少见 的 故事 背 
в. 



















\ PROPHET 


‘ver то 


面部 份 都 还 不 错 ， fi pA TER а ДЕ ACE НЕ EI o Е 
ЗИ DreamForge fE tH T MERAY ór 2 AE TF > MERN 
SR Z t + SAP fr TT 389 T МЕЙ - 石 之 预 
Ati ( Ravenloft-Stone Prophet )。 深 好 RPG 的 
笔者 ， 自 然 不 会 放 过 本 游戏 叫 ! (e fW ROCK Z › 在 


НАВИ TF ДЕ RPG 
27 
ШИ 


的 同好 们 ° 
由 於 魔域 傅 奇 系列 探 用 360 х 240 256 色 的 特 
殊 解 析 度 ， 因 此 小 虐 的 书面 看 起 来 颇 坞 炎 烙 ， 再 加 上 
使 用 的 需 色 比较 近似 贯 实 关 色 ， 因 此 整体 看 起 来 可 内 
是 相当 漂亮 ; 像 是 水 井下 的 女神 神殿 、 高 辜 的 方 尖 碑 
$, KIRME > 














Бечел а, AE 
ТЕ] 
же, кани 
йй Be 
чащи © 








07. 


ES AE EAM EF ygt fF С 魔窟 古城 不 算 ) ， 因 此 

在 游戏 的 架构 中 也 多 少 有 些 改 忌 ， 其 中 最 引 人 注 目的 
EMSRS EAE Е ЕТЕР] 
WARP WEPIHA Р Er ° A 
必要 的 武器 装备 ， 不 过 比 起 
新 创造 的 人 物 ， 还 是 强 了 许多 。 像 笔者 的 牧师 及 法 师 
都 已 经 到 过 第 十 级 ， 因 此 在 初期 时 的 是 所 向 





ат, AE A WEBE < 如 果 你 玩 肖 魔域 

传奇 ИРУ, X B; 

ре 有 留 下 本 条 档案 

{Б кд, 
Це 


RT f ЛИ ВЕРЯ > 五 之 预 豆 者 在 介面 上 
也 做 了 些 改进 。 首 先是 操控 介面 的 改变 ， FELDEN NL 
及 快速 存 取 功 能 等 还 项 改 放 到 主 画 面 下 方 ， 和 与 前 进 和 后 
退 等 方向 键 放 在 一 起 ， 访 玩 者 可 以 更 方便 地 只 用 滑 鼠 
来 控制 整个 游戏 。 法术 的 介面 改 成 放 在 主 画 面 的 位 填 
„мазета китие + {ERAS FF KDI ERGE U 
FIER dh 9 ERG > 886 9845 CTO ESE ° 5 
ЖИЙ PORT ЖИ: , АЛЬЯНСА 
ОДЕ ТТЕ ME PS AI Ж ; 
因此 在 游戏 主 介面 的 人 
物 图 像 旁 ， 除 了 原先 的 
ERZAN: BST 
个 体内 水 份 的 显示 。 如 
ADWARE + E 
不 断 地 减低 生命 力 ' 直 
HEERE ° 














FG ZAI 
石 之 预计 者 
来 ， 可 以 省 
ЕЖЕ 





Sars 
的 法 术 物 品 

经 然 是 新 的 作品 ， 那 床 游 戏 中 自然 也 少不了 一 些 
新 增 的 法 术 物 品 。 在 法 术 方 面 ， 除了 多 了 一 些 特殊 种 
族 及 职业 所 拥有 的 一 些 技能 外 ， Е Ср Be BA 27 
面 ， 也 多 了 不 少 新 法 术 。 其 中 能 笔 者 印象 最 深刻 的 ， 
便 是 牧师 第 三 极 的 召 副 了 术 ( Summon Insects ) + 4 
果 使 用 得 当 的 姓 ， 可 以 在 明 间 消减 一 群 头 强 的 获 人 ， 
AAA EES ， 自己 也 会 受伤 。 物 品 则 除了 原先 的 
покой, щат вдаващ лет 
* 使 得 玩 者 能 金 有 更 多 的 选择 及 使 用 的 空间 。 


















ТИ 


就 以 前 的 魔域 传奇 来 说 ， Т МЕНЕЕ ҮЕ ПНЕ ЛЕЙ 
+ 不 过 过 次 便 很 奇怪 一 不 支援 UltraSound + MEW 
завие ето SBOS 程式 也 都 会 从 配 亿 体 中 被 清除 
。 不 肖 在 音效 卡 值 测 时 ， 又 偏偏 启 筷 笔者 的 音效 卡 是 
SoundBlaster 的 相 容 系列 ， 所 以 搞 了 什 天 ， 笔 者 只 
好 这 默 地 进行 游戏 。 ASR TER 5 — fic EE 


REMEE > URERA e RRNK 
大 概 是 没有 耳 福 吧 ! 
ЖЕНУ MRM) ME + 到 游戏 中 枚 生 的 各 种 剧情 ' 


1 魔域 传奇 一 石 之 预 百 者 都 算是 具有 一 定 水 准 的 _RPG- 


е 


。 如 果 你 是 RPG 的 忠实 爱好 者 ， 而 且 能 忍受 游戏 中 
的 一 些 BUG 的 话 ， 可 以 期 竺 本 套 游 戏 的 推出 。 


ООВ ООВ ОЗ ОВО ООО Пека ТИТИ 





发 行 版 本 —— 硬 钵 需求 
вани | HRE 


EAA Шш 
КОШ | шт | 


Е pstream 5OOO 


ИШИ 


UATE A | 有 运动 来 解决 粉 第 。 在 西元 | BERMEA ` ЖЮН" 
泸 欧 性 的 管道 ; 同样 的 | XXXX:F НЮ ДАЛЕ | йз, 赫赫 有 名 的 明星 











中 生 代 的 玩家 膛 配 得 
ПО 1 T 















RW T пазва | 道理 ， с E th E LIN | жт кж Н +, A | я ° 你 所 要 做 的 事情 便 
马 古 文明 的 游戏 吗 ? ЗЕЕ | 动 来 取代 血腥 战争 最 好 的 | 此 对 於 日 复 一 日 ， 年 复 | А ж, мрежа 
面 不 是 有 就 技 场 的 背景 ， 发 澳 工 具 。 而 在 未 来 的 世 | SEI EE 006 КЕЗИК Ж ° | уби J (J — Iñi 
тїк! EE же | №’ MPERA LA | 而 你 所 扮演 的 角色 则 是 | 
М + TR aM | 的 事 了 ， 取而代之 的 是 用 | | 

А A \ AL ۱ 7 с le t 

Are you ready ? Come on | let go 

本 游戏 提供 单 人 及 公 yé > 或 是 以 SERIAL ` 摆 ， 每 种 飞行 器 此 有 特定 群 共处 的 问题 ， 游 戏 中 也 

人 模式 的 玩法 ， 在 单 人 模 | MODERM > NETWO- | 的 英雄 好 汉 来 手 任 йш, ШЙ Ж Wl (tJ tt БАШК 


күм а 4 RK 等 三 种 方式 与 其 他 电 HRA RT sñ ph fn frj E 称 的 印 地 安 人 参与 比赛 。 
Я а йй He ° eR a 尤物 ， 也 有 蓝 波 型 的 酷 男 

家 练习 你 的 操控 技术 ; 而 共有 十 种 不 同 的 飞行 器 ( ; 钵 作者 也 考量 了 族 № 
在 双人 模式 中 ， 你 则 可 以 HBS E EUEY Е ра 
MERIT LEM | ， 故 以 名 之 。) бена NS 
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而 每 位 参赛 者 部 具有 各 自 | 玩家 可 以 去 好 好 了 解 每 个 | 的 飞行 器 性 能 ; 游戏 共有 | ЗАЗ ° 
的 个 性 特色 ， 像 COBRA | 地 区 的 三 项 比赛 最 好 的 贺 | 
的 身份 是 一 个 职 门 机 飞行 | Se o mis 之 后 ， 如 果 
员 ，SLAYED 则 是 一 付 | 是 以 单 人 模式 进行 游戏 ， . 
街头 小 子 的 打扮 ， 除 了 身 | 你 必须 在 排行 榜 名 列 前 才 . 
зо РЖ | 名 ， 然后 才能 进行 下 一 个 
Hh EDA ВИЗЕ | 地 区 的 比赛 ; 而 双人 模式 
; 而 当 玩 家 看 到 画面 上 装 | SY aA ae SRI A НЕЕ 
扮 成 冲浪 者 模样 的 男人 ， 场地 的 其 中 之 一 。 每 个 地 
ИЗ ВАННУ | 区 一 开始 时 ， 你 示 会 有 一 
MALIBU 先 生 了 。 当 然 游 | 笔 钱 攻 你 买 一 些 装备 ， 你 
дори водно» ДА | 如 果 想 要 血腥 一 点 ， AR 
ужас; 男 外 在 主 选单 
的 BEST DRIVERS 中 ， | 痛快 ,或 是 想 兴 法 提 界 你 Щ 


УЭ з ТТТ 



























Giù 


E À Hub Ез га хе ва ор к d 
RAAB > вавцивя 

Жив тати | PRAT + MAME 
ШЕ Ж, WEED 器 攻坚 对 方 也 是 合法 的 行 
320 x 200 x 256 色 的 解 | В, 但 是 你 自己 也 要 小 心 
析 度 ， 与 国内 一 般 游 戏 界 Лат 
所 使 用 者 相同 。 故 在 赛车 算 掉 ; 同时 沿途 上 有 一 些 
时 保障 风 驰 电 内 般 快 速 ， “好 康 的 ”， 如 果 有 需要 
КОЕ ANY 98 Dm EN | ARE НЕНИ 289 C+ 
сёй КЇ ЕЕ iti 2: 但 是 要 注意 ， 有 些 反而 会 





; 游戏 内 然 支援 了 键盘 | 使 你 的 飞行 器 受 捉 。 花 ， RAAT EMESIS NR | 感 ; 而 当 玩 家 的 飞行 器 飞 
ида» {HE HSE 至 於 在 游戏 的 音效 方 | ук, ар | ALAR TTT AIM » въже 
MI Me КИНИ ie me | 面 ， 可 支援 Sound Bla- | 飞行 器 是 否 会 因此 担 害 ; | Фрекен RTT KOE 


Eli thf ШИЯ А | ster 至 SB AWE32 的 等 或 是 超越 其 他 竞争 者 时 那 ° 在 音乐 部 份 ， 游 戏 共 支 
ШЕ ИЙЛЕ HEELS | 和 级， 在 音效 的 部 份 表现 盔 种 呼 嗜 而 过 的 声音 ， 搭配 | 授 了 包括 GM 在 内 的 八 种 
ASSEMBLES: > DB HE TERS ЖА), FERRIT | AROMA ° в | тежко MUR MT 
能 说 你 的 技术 实在 是 器 鲜 跑 道 擦 挤 时 的 摩擦 去 能 餐 造 出 那 种 追 风 的 速度 TAAS W $ (JW ya te > 
Ë o eW L. + ИВЛ 配合 画面 上 所 出 现 的 火 
ЕЕ НУ ЖЕ: 
个 游戏 。 而 游戏 中 的 比 
赛场 地 因 分 布 於 世界 各 地 
* 故 羽 面 的 背景 特 会 因 比 
赛 的 场地 而 不 同 ， 像 在 埃 
及 的 比赛 ， 你 会 看 到 车 子 
наф; y 
比赛 ， 因 到 感 是 摩天 大 楼 
' 上 比赛 的 道路 可 鹃 是 上 天 
入 地 一 样 ， 有 时 你 E8 
MA NE FF EREY HR 
ҮШҮ ASL ДИ AR MIL» фк 
FE W LR GREE ft FJ 09 


























ВЕ ЖЕНЕ | 
е ETA 
ати 30 дд ЕШ 


EL Т 
eam, ; 
| 出 版 公司 | 国内 代理 шл: 


的 ， 但 是 拜 建筑 技术 和 营 
建材 料 的 改良 ， 今 天 在 台 
тшп 51 МИХ 





从 『 模 鬼城 市 」 带 起 
的 一 系列 模 氢 旋风， 着 次 
吹 到 大 楼 近 几 来 了 ,看 通 
Wi ft R| fz AR HER E+ 
женниваланх 
， 留 下 深刻 的 印 梨 吧 T 
世界 最 高 的 带 国 大 
A T AREARE T 
е ОА 
А RFE IR {КИЙ 
зае TERME ! BME 


L: qi 














你 一 笔 线 ， 由 您 来 重建 一 
CET PBEM ACE + ив 
它 叫 作 新 带 固 大 应 也 无 妨 
， 或 者 是 新 光 摩 天 楼 也 可 
以 ， 着 一 块 地 就 在 忠孝 东 
HE LOA? 不 过 你 最 
好 能 淮 甸 一 部 486 DX4/ 
100 ` 16MB mtem 
WINDOWS 3.1 ЖЖ 
> ЕЕ ЖЕНИХ 
FEM е 


楼 RRN 
° 7 月 30 日 在 新 光 三 越 
ГАВАНИ 


кел 
游戏 一 开始 的 时 候 ， 


玩家 只 有 一 颗 星 的 呈 个 ' 
所 能 建造 的 股 施 有 限 ' 因 
此 当务之急 ， 就 是 要 提高 
хавюти ; 只 要 有 300 
个 人 居住 在 大 楼 里 ， 就 可 
以 顺利 地 提升 到 两 颗 星 的 
те o ТЕЎ ВИ В BITE ЖЗ 

мо AUR ky ИЗ 
"Si, + 透 通 一 部 标准 
的 乘客 亿 梯 ， 就 可 以 加 类 
各 楼 层 间 的 交通 了 ; 如 此 

来 ， 要 将 人 口 数 提 异 到 
зоо 应 该 不 是 难事 。 要 随 
时 注意 到 你 的 鬼 清 情况 只 
| 一 户 住 家 能 容 业 6 个 人 
* ARMA + 又 能 立 
А во ек, 
错 的 选择 ; 但 是 估 























4 您 参加 了 没 ? 高 楼 的 公 


共 安 全 可 是 特别 重要 的 哦 
! 








' 会 影响 日 后 的 扩建 ， 火 
SHE EBAS ° HRY 
жй, МАЗИ + 
但 收 签 慢 ， 属 诊 长 期 性 的 
投资 ， 不 过 办 公 室 的 外 在 
жах, 间接 促进 两 类 发 
ре, SSC RC FT MBE E 
RAR Паг: ТТИК ° 
ЖЕНИШ PEP + ДА ЗЕ 
了 股 施 全 部 都 被 容纳 在 大 机 
Р, 形成 综合 性 的 大 楼 
而 且 股 施 间 有 相关 性 ， 互 
相 繁 荣 ， 使 得 整个 大 楼 得 
以 生生 不 息 。 与 日 扩充 的 
大 楼 和 人 口 ， 玩 家 的 等 级 
会 不 断 地 提 界 ， 越 到 后面 
мг, 而且 在 

WINDOWS 下 的 速度 实在 
很 慢 。 

































WHER 43 8 
HERME ВМ 
容积 率 ， 在 此 有 一 位 在 模 
жмхватеетг 30 ML 
TERIA + таза 
fits 0488864641 ° 6 > 
5 大 楼 的 规划 非常 重要 。 “就 是 办 公 室 的 上 班 族 了 
点 然 可 以 很 迅速 地 拆 建 ， ` RHR REVE TH 

HEEE A Or EE HRM ОЕТ EF 
自己 的 脚 的 ; хт 楼 ， 也 会 在 此 等 亿 梯 ， 
的 规划 更 是 重要 ， 可 以 出 通常 我 们 会 玲 备 楼 梯 给 他 
高 楼 的 生命 仰 傣族 电梯 。 | 们 用 。 上 比较 麻烦 的 是 很 高 
人 们 的 作息 是 一 定 的 ， 在 помия + POLE RE 
TERA + {ВР 7 量 大 APF в 
1 8 HOSP + IEE Та 
НИЧ A Az PYRE mit + gee E NOE 
A AD SAE ARE EE уж EEA ш 
ЕЕ] ВИНО 

ЖЖ Mo! Уг 
одо о ) 


низ FEE T AM 
始 到 晚上 2 点 第 都 会 有 入 
я. 适当 中 有 投宿 的 旅客 
、 到 速 食 店 十 肚 子 的 职员 
家 大 小 得 街 看 包 
И БЕТ FA 

















Ва 整个 
КТ & ж + ии 
食 店 也 热 烙 了 起 来 "夕阳 
的 除 哪 ， 会 把 天 空 染 成 了 
HOE + 住家 的 灯火 照 
亮 了 大 楼 ， 地 下 街 祷 满 是 
AM + МЕХ ° 4 
SRE AG i k DIREN 
不 到 的 事 会 发 生 ， 好 像 











хш рн FT L 
wes Ж ДЗ ° f 
ЖН MEM ЛОН > ИНЕГЕ 
идат, ковяша 
店 中 的 熟悉 吵 杂 声 ， 包 梯 
运转 时 呼 呼 的 起 动 声 ， 下 
ИШЕМИЗ ТЇП + RF 


你 可 能 会 以 入 自己 是 住 在 | ул руваат ур, [hgh eae 
XH ESL B ta BAR HE 个 活生生 的 生物 一 般 ， Ж теша + 


ме самата "ЕЕ ee 请 革新 鲜 感 。 不 知道 如 情 入 夜 晓 的 大 楼 
Pt ааа 
age BE € жене AMIN ERS ? 
ili ЖЕРЕН fa НЕ th Ж 
па: шв ERE 
, 或许 你 可 以 做 得 更 好 呢 


xa ® @ @ 













Wet) t 89 + EREN 
йа, хина 
i НЕШ, ЖАН 
了 空 屋子 ， 人 们 并 始 活动 
* ft fE DRM A ku ЕЕ 
DA > HSA W trJ teu ee 
r 接著 可 以 看 到 整理 房间 



















































0 Austria 





Ba 内 的 玩 者 对 《更 幻 ; AER HF ; 移植 ， 因此 在 操控 性 及 流 l (REE — ВАН + 也 可 
足球 ( Striker ) 代 华 灿 代 理发 行 ， 而 国内 ; ФЕИ, 相当 售 人 满意 ; 以 在 游戏 中 发 现 ; EUT 

》 系 列 或 有 首 有 些 陌生 ,但 ; КАЖА ИВ TSS ИВА А + 而 且 在 电脑 版 中 还 增 添 | 些 如 角球 、 踢 十 二 码 球 等 
ЭЖ › ве 司 。 适 个 游戏 的 前 身 原先 了 许多 特色 。 而 且 每 个 球 + YU RATE ML ЛИ 
是 拥有 相当 知名 度 的 足球 ; 是 在 超 极 任天堂 上 发 表 ， ГТ ыр ° 0 : BRK ° 

Ж, TERR Y FZ ИЯ — КУПЕ 3DO 上 NAER ми ` ЕК М 

+ Rage 工作 室 再 接 再 发 现 本 游戏 的 跳 影 ' 正 因 > REF T жө 

конен ти — КА 需 由 游乐 器 上 进行 完全 的 ; E ` 就 连 当 年 球 王 比 利 0 @ 


@ БЁЖЕЛЖАБЕШЕ, EMRE 


在 游戏 中 分 别提 供 了 | MENAR ма ` 
AW ` жЕ (Жн £ 措 措 有 除了 吧 нж 
REIS FG ЕЛ 2 BRAE h A LE EE NI 
杯 ， 最 多 可 有 四 名 玩 者 ) | > URL 0 u : 
` 大 联盟 杯 ( 最 多 可 有 RT GAM ° йя 
十 二 个 队伍 ` С: Wu isi инт, at se 
ш + = ALS йн. REH 
世界 杯 ， тил БАШ О жн, ж ке 
жий, SEATE а 
повод, OO AREAS > ЖЫ am кэн, ш 
ттт, ЗИ Инж, + юш 
ҮЕ ШИ?! ЖАНР: жүр 

进行 比赛 ， 分 别 有 不 同 的 ; 除了 各 除 队员 的 各 种 
жш ° FETED ЯШЕ ; 资料 一 应 俱全 之 外 ， 游戏 ЕЕЕ 
功能 的 股 计 ， 不 管 是 国内 ; 中 下 提供 了 户外 及 室内 等 б) 
或 国际 间 的 队伍 玩 者 们 都 | 两 种 比赛 的 场地 дама 

有 自由 篇 修 的 权力 ; FE THa ООВ ОБ. о ОРЕН 95 吏 幻 足球 》 的 游戏 世 


















a Competition: 








TARR ЕТ АЫ лы 
С karne - LLNS LE LL 


BRIE > БЕРЕШЕН, ES пул, OHH PBP хана mM RESA ° 将 本 和 游戏 
至 可 以 更 换 除 员 所 穿著 的 ; ко POH ПО Fol ( Fearless Andy ) = MSc PUMICE JE ER 
除 服 颜色 、 及 球员 的 长 相 ; ре o у, ERE. | 5 ? 过 个 英国 足球 界 的 上， {КИШИЛЕ Е Ст 
(шй. вото): пинаквание ; 播报 名 人 ， 现在 到 了 《 - 








| Ею | жим | лаге 
m= 


зац 
ЛЁ камо ани 


游戏 吧 ? 原作 者 再 接 再 励 ; 
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时 引擎 ， 在 游戏 中 ， 操 # 
主角 行进 时 ， 视 角 全 
作 最 佳 化 的 即时 改 壁 
上 主角 的 | Ж Г Wi fr 
K 5 03 8830, › ПЕЛИН > 
BE O ` WE ° шини 
3680 ТЕШИП A › 
CES EAT IE 
320 x 200 > 320 x 2 
等 三 种 杰 
面 的 质感 还 算 相 
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‚ИАА 
主要 目标 ， 刚 好 此 时 TPG 
基 」 有 意 只 发 具有 国际 水 
ютия, 而 两 家 公 
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器 灌注 传输 ， 以 使 川 流 不 
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本 游戏 改版 的 风气 | WARES TI | 台 济 等 地 同步 推出 ， 而 且 | Е р t. RETS 
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Шр m ЕЧ т 
有 神族 的 领导 人 所 独 具 的 
АНИ WHS Ув 
ву, nje ЛИ С THE 
` mU йр ) е 

ROUEN У A rh 
тяни, мн 
ИЕ AM 6361) fii ; JF 
ЗВЕНЕ SE Ti ара 
FP > FERITE IRIRE hi tr 
条 司 的 工作 ， 被 魔 军 的 黑 
HERIR ° WET 
HIRE АЛЕКЕ, 也 是 王 
ЕН Г + РАЗ 
ЗАВ, пин” ЗЕЕ 
г юни + DG 88 (fJ gg pa н 
EMER + нед 
ЕЕ ЖЕНЯ 
БРЯНСКЕ > BT 
жы” NAZI ‚ин 
克 一 同行 动 。 迪 路 证 一 个 
年 轻 的 巫师 ， 仿 雅克 的 朋 
НЕМЕЕ Ce i 
时 ， 便 助 雅 克 一 喜之 力 。 


方便 操作 
的 
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ВА йз gë {К 36 (J 3 SZ + tb 
Je f 2 680) їйї, MEE 
国 的 骑士 图 的 一 只。 阿莉 
西 雅 和 奢 莉 欧 一 同 在 村 落 
的 神 砍 工 作 的 牧师 ， 春 村 
落 有 危机 了 时， 通知 雅克 他 
们 知道 当然 除 此 之 外 ， 
FE fa) 88 f ВИЗ IWJ MU 9 7) (fJ 
жд, IRU HEN 
JEF fü Bk r gt te AM ° Ж 
наели, е 
FTA KN КА imi EÛ › ТЯ 
FEAT AU YAS fii ЗЕ AS is ЛЖИ 
° tn юк 
НИИ ERE MERI) 
ж, JUK W 2 38 K + и 
外 观 所 能 想像 的 。 
在 过 个 全 新 的 版 本 中 
' 除了 基本 的 股 定 及 友和 
情节， 仍 治 用 以 往 МЕС 
98 的 内 容 之 外 ， 不 管 在 
斑 面 及 音效 方面 ， 都 作 了 
性 大 幅度 的 修整 ， 而 且 也 
提供 了 线 上 辅助 的 功能 ， 
合 人 有 耳目 一 新 的 感 名 。 
游戏 预定 诊 八 月 出 版 ， 玩 
家 到 时 就 可 好 好 去 体会 本 
ERR Т е 

















панввявавназг 














86 以 上 
2MB 
出 版 公司 | HEBER (мт: veca 
вж: A/S/G 
操作 : K/J 














以 动作 游戏 著 笨 的 上 『 格 门 悍 将 上， виз тур 
както ` ZENE ` 玩家 进入 快 打 典 堂 ， 感受 
IEPA 2 和 后， 再 度 推出 悍 更 不 同 的 格 门 快 感 

款 年 度 超级 格 门 游戏 一 


的 格 门 高 手 


现在 就 坑 各 位 介 要 过 个 游戏 的 故事 背景 ， 最 近 
国际 间 出 现 了 一 个 组 缉 一 武 盟 会 ， ма ЕФ ЖАН 
世界 各 地 的 武术 好 手 * 盟主 是 一 个 武功 高 强 、 酷 爱 
格 门 的 人 ， 雹 了 生 找 可 以 匹 若 的 对 手 ， 激 发 他 的 生 
命 动力 ， 於 是 武 盟主 决定 自己 栽培 对 手 。 ЙЕ 
за, MUN MAN HEFIK EER + AB 
SEE HAT A ft OATS ° TELA ШЕК ШЕ, 
但 武 盟主 想到 未 来 的 决 门 ， 便 全 身 册 紧 、 蓄 势 待 发 

…。 通 些 对 手 来 自 世 界 各 国 ， 有 的 受到 他 的 恩惠 
， 有 的 般 了 仇恨 ， 有 的 篇 了 任务 ……， 而 且 各 有 各 
REPRE ERR ° RESET + 武 盟主 对 每 
个 人 发出 信 丽 ， 内 然 他 们 的 原因 、 目 的 都 不 相同 ， 
但 近 些 悍 将 们 在 武 盟主 的 野心 计 肛 下， 即将 展开 一 
AB INE Ms St (J ЖТ: 



























殊 效 





格 门 悍 将 除了 在 流畅 度 及 操控 性 上 合 笔 者 入 哎 


外 ， 还 有 许多 效果 的 表现 也 是 可 图 可 点 + FIA i fr 
召 式 的 股 村 、 必 灶 技 的 但 面 ， 草 是 聚 满 氮 的 
BR BAET | WNA SARETE КАИРЕ 
而 不 是 PC if (fJ LLY f Ri % Bd 91 J: HE W (J 8 UT 
mi se : HERSE в NUTR + TR > 
жи. TURD IAM › BARIER > ТИТАН СӨЙ, A: 
相同 ; межд T WB ЕТА SORIA 
式 可 得 该 你 用 不 完 ， 你 大 概 很 网 想像 PC 
也 能 出 现 如 Х-МАМ 的 效果 吧 ! 单 人 模式 的 游戏 中 
+ 也 有 如 大 型 电玩 的 中 途 加 入 功能 ， 可 以 随时 随地 
和 你 的 朋友 挑战 ; 游戏 中 的 肉 易 度 多 到 八 个 等 般 ， 
TPR MEAN)» M RS SUAN tk (fJ EF 
层次 不 可 或 缺 的 。 格 门 悍 将 中 最 特别 的 ， 便 
кият йй] Ж 使 得 在 游戏 性 上 更 
加 地 刺激 、 更 增添 了 对 降 的 魅力 。 靠 者 在 此 稍稍 迁 
ЖЕ. 是 属於 补血 及 京 气 方面 的 ; 不 同 的 牢 血 方 
式 及 不 一 榜 的 聚 气 方法 ， 不仅 议 人 耳目 一 新 ， 更 可 
六 验 玩 家 的 功力 ， 尤 其 是 聚 满 气 的 超 必 条 保 | 
° 至 认 是 怎样 的 方式 ， 怎 样 的 通 疾 法 ， 则 
AMA SH № 


= ° 
RAZR 


波 对 李 截 的 
“小 龙 问 路 “ 
















































LEB Ly E SEK E 

















次 格 门 悍 将 在 游戏 
模式 上 ， 除 了 提供 玩家 对 











电脑 及 双人 对 决 模式 外 ， 


在 格 丫 悍 将 中 ， 所 有 的 音 | 远 增 加 一 项 对 抗 赛 模式 ， 


BENT HH EYA B KY 提供 玩家 不 同 的 游戏 性 ° 
作 ， ee Rw | 过 个 对 抗 珀 模式 分 局 二 队 
` 依据 各 人 物 国籍 的 不 同 | ERER 2-8 A > НЕ 
TARA ° my | 800008 — 00—89. 膀 者 可 
ТЕТ готите 


RH = жми, 是 玩家 
J LH REF AB O F Т) 
АЕ, MARRIM 
血 或 剩 部 份 血 的 人 物 上 场 
ТШ SIR PREF AR J7 
* 车 整除 的 人 物 全 部 被 

ко им, ИЖ ` а 
НЕТ + фк 


MARRE + 如 德 
x BK MX 日文 、 
闵 大 利文 等 …， ИНИН 
' 得 样 营造 起 来 的 格 门 气 
колонии зеле 
ШРШ: ГВЕН 
热血 沸腾 ! | 














£h 4> £13 A 
7% 








HEE ПИЩА Е А ЕЯ 
最 欣赏 的 人 : 师父 

最 喜 葡 的 动物 : W 

成 名 武技 : BOERS 
+ 1970 fF 9 A 25 В 
血型 : A 型 

ша: 中 国 大 陆 y 
FUE : ОНА - 17% 
最 想 做 的 事 : 专心 修行 
最 讨 原 的 事物 : 心 不 安 定 
职业 : 和 尚 





$ ВУЗ + HBF 





再 努力 努力 了 ! 此 外 ' 整 } 你 爱 怎么 比 都 可 以 ; ЧЕ 








个 游戏 膛 提 供 人 对 决 模式 中 ， 也 加 了 可 
及 一 些 效果 的 | 谈 玩 家 天 整 攻 紧 力 的 元 来 
间 的 开关 ， 笔 者 最 喜 坎 将 ВАД RST J; 





HF 
KO ЖЖЖ › EHRE 
自选 比赛 局 数 的 功 | 


便 不 少 。 再 透露 一 点 小 秘 
密 : 如 果 你 能 一 口气 打 到 
WEN EEA HSE WA 
ЯНИЕ ! 








从 
-MBER ° BH 


SELECT PLAYER 


ПЕ = 


AR: SAMOA #48423 1, 








最 欣赏 的 人 : FS 
впвюит: #3 

成 名 武技 : 神龙 破 日 

+ 1969 £ 3 A 10 E 
ше: of 






юй: сива 5 
йш: BE R 

最 想 做 的 事 : по ы 
最 对 服 的 事物 : № 

йж: BER | 








Pur Т 








Жж: OMA AA + ЗАНИМАЛ RZ“) 
最 欣赏 的 人 : ВБИ my: ow 

最 喜 钦 的 动物 ; RB 国籍 ; 

成 名 武技 : RANES 


ЕМ 1972 7 A 218 
ЖШ : 吃 低 脂 冰淇淋 、 看 
电影 

最 想 做 的 事 : 





га: ГАН RI ° RGR Aceh? y 


最 欣赏 的 人 : HERME 
最 可 歌 的 动物 : ите 
成 名 武技 : НЕНИЯ 
生 於 1966 年 2 月 21 日 
ш 
па: вт. ЖЕ 
最 想 做 的 事 : папи, 
ею 
























+ 1а 
最 欣 黄 的 人 : 没有 





тир : RI 
= 4 





最 欣赏 的 人 : BEER TERR 
BRED: MH: B 型 
成 名 武技 рева 

生 於 1976 年 10 A38 
да: ве. 歌唱 
最 想 做 的 事 ; 找到 哥哥 
BOMBED : 压力 


成 名 武技 : ВЖЕ 





1700080 : ва 



























职业 : 体操 选手 BS: HAF 

£39 CARR MOA РР РК 11 tt A ROH STINE! | 
最 欣赏 的 人 : BLN MBO: 河马 EMRA : JimiHendrix 

成 名 武技 : REM 最 喜 歌 的 动物 : па 

+ 1964 а ВВ 成 名 武技 : жии 








ma: om ЕК 1965 fF 12 A ив 








дю: ожа © е ШЕ: 血型 : АВ 
血型 : A 型 ` ап: 
最 想 侯 的 事 йш: 音乐 前作、 流浪 


最 想 做 的 事 : RIKE 
BEHREM : RA 
ща: DMRS 


512—0 
тир : TASK 


职业 : 摔角 手 、 健 美 先生 pe 7 
IL р = 

















- ME? HER? GH 





жона і у 




















за: гй, RRN RF 1? J 最 欣赏 的 人 : 自己 
最 欣赏 的 人 : 武 盟主 ап: еве RECOM: 没有 

最 喜欢 的 动物 : AST 成 名 武技 : ARBOR 
成 名 武技 : BRK i @ ЕЁ 4959 #7 В 15 B 
ЕЁ 4944 tE x A x B l 

血型 : же 

да: NTT йш: слона 


最 想 做 的 事 : яви: 
最 计 原 的 事物 - 
BS: ких 


最 想 做 的 事 : OUPBS 












ТАЛОН х 
КЕРЕЗ ЖШ Th + 


за: ГАЗА: 38 ? $1⁄ ha TS 
最 欣赏 的 人 : RRL ав: EAH BS: ливи ша 





4 


вашия: 门 大 ди: 格 站 REA 
成 名 武技 : 鬼 哭 神 号 最 想 做 的 事 : LIOR жже 
生 於 1954 年 1 月 9 日 。 ”的 对 手 все) 
血型 : АВ виножо: 没有 对 手 
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"в 


| E: 386 DLE 
ке! 











есери ن‎ E 
* 











Ю& WLS ЖЯ, ЧН 
4 и (Se C АЛЕМ. » 
„Везни a SK 
› 但 流传 在 
жип TEAK ` 
a РЕКИ ee TY + 
1922098 8 ИВ де # А 
Me HE MME A ИСА ° 
АВК ко ЕШ 
+i SUR D J AF RS Be ZC Е 
КЕЛ + поевтиня: 
MAK $ RE НАЩЕ 
贵重 的 物品 ， 因 怕 中 途 遭 











Перет, WAS CRN ДУРЕ 
м. 


本 游戏 中 ， 您 有 将 扮演 
的 继 夕 丽 一 黄 天 霸 ， 
JUN W t 7 6: 
L fF + RIE ERKA 
“等 级 越 高 的 月 薪 越 高 ， 








аг уро аг yr au m 
的 速度 * 
- 般 在 客人 上 门 委 斌 
ORM» 要 注意 路 途 的 
y > FFM 
$4 щимаж 
м. BEA I BNN Е 
否 合 理 ， 当 您 觉得 万 无 一 
жа, А 
ПЕРИ 
ТШЕ ЖЖ Юй ЖУ, 
WS @ я ta PEI pp sk б J| ж 
эйр, EFS 
ЕВР Or) A FERIT © 
PIRES SRR 
тзгн FERES Rt + 2 
HER flî E Ka tS OT FF 
i + {и PER е SR tb 
ATINE RIRS > RN 
EMER HOUR ATT IE 











м ЖЕ Эт es 5 FS EART {| 


扣 ， 是 否 考虑 将 他 开除 就 
看 您 的 良心 了 。 

党 您 安全 将 人 员 或 货 
OMA EY E 093603 pR Û 
(ЛЕ у 将 会 上 升 ， 而 对 
AW Orth ts —t r mie 
д МИЕ А, № 
эы кайы, 如 果 不 
FENN MN Se ТО» 
ЕЕЗ СТ 
TARTINE y WEF RE e 
当 您 没有 生意 上 门 时 
` FORO E HIR 
RRA ， 或 赏赐 武器 、 
ЖН ЖАШ ЖЕ ГД 
ва) кгежмто ‘mM 
EI SRR Ec RTE — 
定 程度 时 ， ATLAS AE PS 
ую Rome 
建设 在 交通 要 道上 时 ， 























fE RR MAR E ° B ] 
ЕТ JA 
常 重要 的 。 

除了 您 本 身 的 号 局 之 
НЯ = жю ну HE Res 
就 争 ， 所 以 建立 分 儿 局 ， 
FOULS eA > MHI 
ви, РИ ВЈ 
ЕА ГА ку 
ЖН IL Thc АМИ › 
AE LAE т АЕ ДЕ» 
Шаў SA) TERLAN FO HRD 
PRE ER CHIA ED › 
ТЕА 
Ц 
ХЕ = HU OATH АПАК 
MA де? 

本 游戏 探 
256 色 ， 中国 





用 高 解析 
风味 地 图 ， 


fn FE fü AT TAME mich › 
RENE NB TG TT ня 
ARME Be h. 4- NR N AE SE J fl 























久 很 久 以 前 ， 当地 | 


ERA NIRS RL 
ето А RANA i 
EMIR SEHK ° Sth 
B£ E ТТЕ — MR 
人 族 ， 此 种 生物 不 仅 有 人 
类 的 智慧 ， 且 兼 具 早 可 的 
本 能 ; ЧЕМ ® tF (r WR ep 
в, авлжошееж 
得 一 个 平衡 ， 大 家 彼此 和 
Зе КИН ЕА KERE. ° 
TT f E î SR Bs + G: W JK 
№, EMAM FRB 
不 存 ， FILE DE W — BENE 
TTI + лилешя 
РАННА «Е, MPAA 

лп (I TI E > ии 
属 版 队 藏 著 模 大 的 密 秘 ， 











MEE Se ра БЫШ 
тш ° 而 且 是 出 乎 
SUSE ft А.Ж ° HE 
PEAT T ФМК ° ва 
тиран ; 而 今世 界 因 








预定 发 行 时 间 








游戏 类 型 
ив 





тт: 386 以 上 
ли M 





8MB 









ERN 














ANJIN 





В: S/MPU401 
т |w: Ww 











发 行 公司 示 : VGA | 
a 


SMH ТОЯ. + ДЕ SSSR SR SoS Se NTT 


ИНЖ NE УК Se Se Ж 
хажи УН ЗЕ 
Ара 

在 游戏 中 出 现 的 种 族 
除了 人 类 外 ， 继 共有 亚 莱 
` HMR HIR ` ORGS 
类 八 个 种 族 ， 有 些 种 族 具 
MRENE > Ate 
种 族 则 具有 魔法 能 力 ; 每 
个 种 族 此 有 其 特殊 的 能 力 


ААА 


mesa 





MELE AY E TBE ° 
fa UR TERE BE 
г BZ дву FY LT AT 
能 力 。 ü $R AB eJ ИКЕЛЕ 
HA @ tF tF HOR + ЭМИ 
PE еве ла E BR A ERZ МЕ 
H o впанащан: 
生来 便 没有 性 别 的 区 分 ， 
I LIER wa др" WET 
广大 的 军事 势力 和 隐藏 之 
ГЕ ° живата 
| ЖЄ IE AB RRS BS NAR В 


| р, f Ar RMR HT AE HB 


OS е), AA PE АЕ HF JN 
Ж, ВИЛ. — OI ме 
ж; dh Жез Al 389 (ili — 
жїк, ПО В 
MWA | MERRTE 
FIA ° ЕЗ2 A ЖОЛ) е 0ч 
аи — И ДК Cy St 
善良 而 且 杂 切 ， 个 性 侯 柔 
BERG + 是 个 内 柔 外 刚 的 女 
he 


ЕБ (RAE 
MISER) пучения › 
类 似 的 游戏 大 都 是 以 RPG 
的 模式 来 发 行 ， 看 著 由 玩 
家 操控 的 【小 AW > 在 
SEM ЕЖЕ: + 如果 
有 一 些 很 可 爱 的 小 动作 配 
W FRE + ET ДИВ 
磨 掉 不 少 光 队 吧 | 但 如 果 
您 瑟 筷 那样 是 浪费 时 间 的 
а, иж таи 
虐 。 反 个 游戏 主要 是 以 冒 
WX HS ai KHE 
ft > Жо Pa Т Ма Е. 
жаен, W 
арс ЯЕ ИИИ АРК 
Е o ЕЈС A 





































САЛБА ТЕЕ 
rich t д J 99 4 
ЕЛ ЛЕТУ ДОА Це) > 
跟 一 般 RPG 相似 ， 人物 
ЕЕ 
法 打倒 对 手 来 升 航 ， 以 对 
付 更 强悍 的 获 人 。 各 个 登 
场 角色 都 设 定 的 十 分 妖 类 
' TREM ` KRE 
人 都 拥有 自己 的 个 性 ， 在 
RP VE Ora аи 
ANAE > PSE 
ЭНН — fe EAT 


TAT ` ME ВЕНЕ ег 
有 微妙 的 变化 等 ， 是 一 个 
使 人 很 容易 就 把 感情 移入 





由 於 游戏 中 的 部 份 角 | 


GERA AERP 
PR ГЕ 
1 -RRE ВЕН Л 
ы MY IAK 
° ЗЕЗЕВНИ ВЕ BE, 
> ERR LY бао MBE 
28, (AMAR few 
ЧЕ) А, EMRE ASHER 
ЧЕ, MEARE MS ma 
` 到 了 晚上 会 自动 辟 回 人 
то) MIG > RA 
SEREA AAA 
' 不 过 在 受伤 后 无 法 接受 
一 切 魔法 治 瘦 。 因 此 是 否 
要 使 人 物 默 化 ， 将 是 玩家 


其 中 的 游戏 ° 
游戏 中 的 战 门 是 探 用 
行动 点 数 制 ，。 所 前 行 
动 点 数 制 ， 是 指 人 物 的 移 
动 、 攻 紧 或 是 使 用 魔法 等 
等 都 会 消耗 一 定 的 点 数 。 
善 用 点 数 的 库 ， 可 以 对 项 
ЛЯЕТ и у > 点 数 可 
以 用 休息 来 补充 ， 但 不 一 
定 能 视 满 就 是 了 。 此 外 ， 
每 个 角色 都 有 一 项 “特技 
2 EH’ ，( 点 数 不 金 时 


| 不 会 题 示 。) 可 以 在 一 般 
常用 的 对 贱 框 、 在 个 空中 | 


性 攻击 技法 外 ， 再 进行 得 
意 的 一 击 或 是 特殊 技法 ， 
购 然 会 比 一 般 技 法 消耗 更 
多 的 行动 点 数 ， 但 妥善 运 
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frj АЛИ, кїн 
在 大 物 圆 像 上 按 一 下 ， E 
会 出现 人 物 参 数 一 览 表 
Fe th EEE A 97 07 
FI АНЕ, ИИ nj Rt 
者 ， 只 要 再 选择 表 上 右 下 
ЯЗ ГЕМЕ з 的 框框 ， 
人 物 区 化 后 的 参数 表 将 会 
同时 是 示 在 下 方 ， 以 便 玩 
家 相互 比较 ， 是 一 项 很 有 







用 则 有 利 於 战 门 。 在 战 门 
中 也 应 注意 角色 面向 的 方 





向 ， 车 从 背面 遭受 项 人 攻 | 


EE =r 


| AU BSc ame YEE ° Ж, 
人 物 如 果 可 以 使 用 魔法 ， 
也 可 以 在 参数 一 览 表 上 看 
到 - 

Pron een Ë 

时 存档 的 功能 ， 而 是 在 每 
- 塌 战 门 前 才 可 以 存档 ， 
目的 是 使 玩家 在 占 门 中 如 
BAA IIT + BIS 
从 闫 再 来 ， 而 在 观看 剧情 
画面 的 时 候 能 够 一 气 呵 成 
ЕРЕ 
а д Ве TJ 32 iE Du YJ t iñi 

| Видал — tt е 

| жш елата атла 

| PRT MRA шш йн 
十 成 功力 啊 ! 到 底 有 多 
风趣 、 多 可 爱 ， 就 留待 
玩家 慢 慢 品 党 了。 





伤 ， 过 点 要 特别 注意 。 

















Г ЖЕМЕ FEAR SE ТҮШӨР ав, ЖИПЧЕ, 带领 玩家 进入 另 一 种 新 鲜 、 刺 激 
幻 置 险 游 戏 。 和 一 般 的 科幻 冒险 游戏 相 比 之 下 — 而 富 想像 空间 的 世界 
“本 游戏 除了 故事 的 情节 紧 次 之 外 ' 主题 也 相当 人生 助 


в ЕСА ЕЛҮ ЛАК 


али RÊ 3E fn RIE 
Wi. аа 
жий e OLR T 
作 。 有 一 天 ， щик 
了 一 封 由 其 权 父 寄 来 的 信 
。 此 信 的 内 容 是 "有 了 天极 
Withuya ta ин E EEY 
Fa "ВАЖЕН 
尼斯 的 玩笑 呢 ? ISIE 
一 个 月 前 就 死 月 球 上 的 隐 
MRT WRA 
一 场 爆炸 事件 中 。 但 是 爆 


FERA BERS 
冒险 游戏 ' 所 以 玩家 刚 开 
始 需 掌握 世界 观 ， 特 别 像 
此 科幻 类 和 游戏， 比较 费时 
。 不 过 在 和 游戏 开始 前 ， 会 
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炸 的 实际 情况 ， EA S БИА АИ PEER $ 魅力 的 种 种 画面 

什么 到 隐 那 城市 去 ? 通 些 YR r te P PLOR вт ALEME Зет 
MEW ЖИРЕНЕ, Жо 出现 H 的 素面 。 故 事 进 $ 640 x 400 高 解析 模式 ， 
KOMORI EWES Ж {тїшїшї RR ， "此 处 会 Жи: В, 能 
иле кан 的 н юш. 而 мзовезие вола 
‘SIS а] 眼前 希望 爱好 此 类 游戏 
вт, 致使 地 球 和 月 球 的 的 玩家 ， 千 万 不 要 错过 ! 
往来 受到 了 限制 。 反 正 最 
近 什 探 社 也 没什么 生意 … 
MORRE ГР а 
* Pr A RR TE M QR tE НИШ 
Ея A WI tEBN > 






先 在 画面 出 现 和 游戏 说 明 ， 
ЕЕЕ А T. 
HERI ` 玩 起 来 会 
得 心 应 手 。 


ХЕШ 


5 个 游戏 的 主要 内 容 
АН. ARMERET 
AN tF WI ЗӨ r ORT Ж, ж 
кү fJ Ww EHBE IEA RY 
ЖАНЕ 203006 E а, 但 
是 当时 只 有 一 种 人 类 ， 也 
левите клин ° 
А”, 女人 主宰 著 一 切 。 
直到 有 一 天 ， 一 个 以 生化 
方式 借 造 出 来 被 当做 低 等 
工具 的 男人 来 到 了 道 个 世 


















界 ， 但 是 没 想到 通 个 低 
гласни иа 
юн, нун | 
了 发 明 他 的 科学 家 及 一 些 
重要 人 物 跟随 他 亡命 天 和 
(нши туш, # 
даж таана) 
(1-2 FA HT ат 
я. 形成 了 最 早 的 “人 与 
KAMP” + 


E ER E > PIRE 
[HSE aE ° 








游戏 中 可 随 个 人 喜好 
ЖЕЛЕ BJ JF fi fe а 
"ВДС ° № 
ASA а В 
ЕР ЛИНИЙ › ША 
个 星球 场景 ， 均 探 用 640 
X 480，256 色 高 解析 度 
AM MTOM + ШШ 
ЗА — U NL = жит 
АТ ` MAM 3D 
KEME + DNAS RE TB GE 
Efe WR ° Wa G Sc aR ВЕ É 
Hi > ЖИЕ КЕВИН. 
的 回合 方式 ， 但 是 频 具 动 
ж. НИНА, жеж 
PERRI та Ваза #8527 F Ж 
° 除了 上 述 的 部 份 以 外 ， 























ж SS аш ш 
， #п#— = йй 
功力 也 属 一 流 ， 使 用 物件 
задния: 全 
视窗 、 滑 所 方式 操作 。 整 | 
тийишїї 300MB 
~ 350MB ' 预定 先 以 
CD-ROM 方 式 发 行 
кийишин, 在 视 
RRB A Sct ЕЖЕ 
俗 ， 尤 其 高 解析 的 256 色 
曾 面 更 超越 了 一 般 日 本 游 É 
тїт 16 emmin W 
ж ° 设计 小 组 现 正 日 夜 起 | 
工 中 ， 相 信和 您 看 到 本 篇 报 
导 的 时 候 ， 游戏 难 正 式 出 ш 
片 就 不 会 太 久 了 。 








世 界 上 的 两 大 强国 


Е жн & E ЕШ 
жие АШ 
突 年 年 不 断 ， ЧЕБЕШ 
Mik e мии — W Mt Py We 
SHR) A ша ЖЕЕ 
ва же НИЯ T НВА 
表面 上 的 假 和 平 ， 硕 望 能 
ЗЕ МОЕ РНИИ жк 
в», HOKE ЙД ЖЕТА 














жн, аа Г ea лж ШШШ, BEME RENGEN ЕМИЕ 
Бї, ZR PME ATR- SLG BAR 机 种 ; 386 以 上 


AGON " от: 2MB 
r ATRAGON , 由 EAA ВИА ШК: VGA 


вж: S/G 
rrr | Movie | моме | НЕЕ 


OG LO o ME 
委派 的 任务 主要 是 探查 未 | 向 有 一 个 不 场 人 知 的 任务 | ERBE ВЛ 
ДО › ВЖЕ + 就 是 搜查 有 关 古 文明 米 古文 明 的 科学 对 其 国家 的 
同 势 力 的 更 大 屏障 ; 不 ， 佑 伊 塔 米 亚 拉 的 传 轩 ,这 武器 研发 能 有 所 助 征 。 
WIET ATRAGON з | Же S eE ii 











ЛЛЛАЬ 








q ir ? 


-玩家 在 жари 





(от еи 5 обале Ва 


船 受 的 角色 > FAME") 








身份 那 是 一 秘密 ， 在 游戏 1 
刚 开 始 的 时 候 ， 大 家 对 他 
都 二 无 所 知 ， 只 知道 他 及 


上 永远 戴 著 一 副 铁 面具 + 
在 游戏 中 你 将 会 一 步 一 步 
地 解 开 船 长 〈 就 : 自己 
) ма в ° core 





一 个 未 知 的 海域 出 航 ， 所 | 


ЖЕШНДЕ ЕДК. | 在 到 底 身 处 从 海上 的 那个 
е, жй BER ME К Bo U пя: ШЛ ЕРА 
DAREMA HERMES | AMET ° em 
тта, аак. | етупи ЫЛ 
先进 的 值 察 机 与 及 调查 水 ИЕ TF 
PREFER ° eA | AEF ЖЕ F EE 
Л ЖЕЕ, ЛЕНЕ | ЖТ 
дема а | 先 掌 气 海 上 的 状况 ， 以 作 АТ ° 从 有 
ШШЕН > Ве) HAIR AT FM век ° ERI | МИА НЫ 
Ada as at ж ERRAR {OE | 描述 ， 但 无 论 如 何 AIA, 
E te SMR > | MANA KAREE 
WHERE | 了 解 ， 因 此 站 游戏 中 附 有 | REK ° 

您 都 必须 打 自 | WAERN REE mig 


















WARRAB yt 
TRF ME + SIS ® 


恶 的 环境 中 执行 任务 。 在 
жле. Мат 
场 小 小 的 炮 战 以 及 片头 介 
ще" 游戏 会 交代 有 网 的 
ажиж 





хатта 
航 ， 其 目的 就 是 
ERNE 4 




















PAR | м. позу а ЯЕ 
ата 过 时 ， 有 一 人 


у ` 正在 研发 一 款 最 新 型 的 % \ ` т 
KJE ЕЛЕ | 女性 机 械 人 上 多 和 ,也 以 各 征 方法 来 培养 机 器 
多 年 的 某 一 个 国度 壬 。 在 | 就 是 游戏 的 主角 。 在 多 和 
RHR TR | 完成 之 前 ， 委 旗 科 学 家 数 





在 游戏 开始 时 ， 多 草 吓 个 刚 凌 造 完成 的 机 
ЕЕ а ИХ НЯ 
ийт i IS BUR t 5841 > ВАЗ РЕЗ НН + Wi 
живо таа Ажии 800 BE O HRS 
fü * 玩家 可 安排 她 在 城中 打工 或 是 学 习 。 例 如 
ЧЕЛ ВЕНА {EA AD XAR HRA Е WNT TYF 
可 以 增加 魅力 等 等 ; FT T LIT PEDE ` Me 
MFE тт е од езиков, и 
PARENTS IN Hi RAE ЧЕ FE РЯ 
ая 
h о зд оваа 
TT AG ERG + 会 
ATM IE > KRE ` Щщ 
мха, г 
$i 将 可 以 去 斌 





生物 体 突 然 消 失 的 现象 。 造 多 和 的 粗粮 稳 架 了 “多 
"ЕЖ ЛАМА TRER | И. ° 正好 研究 所 内 又 发 
古代 文明 中 ， 有 个 时空 | 生 了 事故 ' 使 得 多 莉 和 科 
ЗИ ,之 门 ( 通 往 办 次 | 学 家 的 助手 艾 美 , 一 起 
元 世界 之 门 ) о жетж | жантижлия: 

的 物体 ， 就 是 通过 了 过 个 











Фарс 


玩家 在 游戏 中 扮演 的 是 故事 中 的 科学 家 ， 
你 可 以 藉 著 一 种 ' 同步 通信 器 ， 来 了 解 多 草 和 
艾 美 在 轿 世 界 中 的 情形 * 她 们 和 进入 的 是 一 个 古 
代 的 时 空 ， 那 是 个 由 国王 桩 治 的 国度 。 此 游戏 
的 目的 “就 是 要 在 过 个 世界 中 培 状 多 和 莉 ， 使 其 
成 圳 一 个 身心 久 具 修长， 且 懂 得 人 类 感情 的 女 










神秘 租 禾 的 野心 


аа r $ fj | 的 成 长 ' 故事 也 会 有 所 进展 ° ЕНиР, E 
发 现 铀 查 古代 遗 味 的 址 糠 ， 正 利用 同步 通信 器 企 圈 以 军事 力量 煽 治 过 个 世 
FE = 你 要 如 何 让 зна 消减 神秘 粗 炽 的 野心 呢 ? 她 要 将 如 何 才能 回 到 原来 
的 世界 去 呢 ? 





зз 






































SOFT SOFT 










НЫ У f за 
内 类 办 妖精 族 共 
存 的 年 代 ， 有 一 位 魔女 名 
叫 古 驯 拉 ， 她 用 魔法 的 力 
基准 持 肉 体 永 不 老化 ， 使 
得 她 看 起 来 非常 年 美腿 








游戏 开始 时 登场 的 主 
角 共 有 5 A + Вас 
Bë + 最 少 有 12 人 加 入 。 
лежат BHT Л. 
t + ERNE THE > 


EBRI я mis 7 
пана щели. EE 20088 : 59окв 
ЭЧЕ ЕВ) | 出 版 公司 | 国内 代理 | 标示 : VeA 
РОМУ TAIL| PONY TAIL ва 






„АС KEDA) 
魔女 ГВ | 












操作 








eeeeeeeeeeee 
HEW IE PLA HE + WE 
际 上 ， 她 也 不 知道 她 到 底 
WLAT ° MEF? 甚至 
更 久 ? агер ЕЧ 
ARMOR ELT + EBT ¥ 
ЗЕД все трае 





全 部 共有 29 个 关卡 ， 每 
个 央 卡 的 破 关 人 条件 此 不 相 
同 ， 时 间 上 亦 有 限制 ' 1 
ЖП 50 日 ， 必 须 把 
握 时 间 ° 过 成 任务 * 











ГД а, аер 


久 没有 施展 了 ， 何不 来 

次 大 规模 的 召唤 魔法 ， 将 
适 个 世界 与 魔界 连结 起 来 
? 於是 古 则 拉 开 始 出 发 找 
二 施展 魔法 所 要 的 ” 匠 
Bs AE SF pit EH 
的 少女 ， 是 处 女 的 本 
+ мога ВЯ НВ 










FERRE rH EK 
98 系列 改版 移植 而 来 的 
* 游戏 充满 日 本 美 少 女 游 
Г же Л at (rj qk 
门 之 外 ， 更 可 以 欣赏 到 女 
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位 是 年 轻 的 女孩 
个 失 跳 了 ， 整 个 
НУ A TENIA 


个 接 


th = HRS 位 美 天 
Пад B H tJ ti fa u ° 
ФЕВ ЕАН 
ЖМИ 
神力 的 神秘 客 ' 将 和 美 天 
使 受 生 什么 央 保 ? 





ШЕН 








名 的 PONY ТАП, SOFT 
所 设计 的 战略 RPG 游戏 
* 在 日 本 广 受 玩家 的 坎 迎 
ЕЕЕ et 
fo 


游戏 类 型 | 发 行 版 本 | 预定 发 行 时 间 | 


„шг 出 版 公司 | 国内 代理 


会 的 繁荣 进步 不 仅 


神 多 得 纵 驰 的 最 好 活动 就 
REM , 在 参与 各 种 有 运动 
的 同时 ， 因 身 体 的 活动 量 
大 增 ， 血 波 循 环 促 进 新 陈 
кап, EIA HEE 
477 = ТТЕР Е 


+ ИСТРЕ: 
WE + маже "然而 
也 使 得 社会 充斥 著 拜 金 主 
HE HM TINTS жи 
的 生活 更 促使 社会 充满 车 
不 安定 ， 而 能 使 紧 栅 的 精 





GN PIE RSS 
与 比赛 ( 可 重 覆 选择 ) > 
可 双打 亦 可 与 电脑 对 打 ， 
Зак ФЕТ AMEE 
不 同类 型 的 比赛 场地 供 玩 
RR = WB р 
ТЕТЯНА RH” > 


EM) PEAR ` 与 
FPS T ASE ERR 
类 似 ， 但 是 具有 更 多 的 比 
赛场 地 选择 ， 及 更 多 样 化 
的 人 物 造 型 ， 以 供 玩家 搭 
вот © 











‚ а — FMR 
E RT FE 
Та 
изе), fg PJ t ур 
ккк! SS ZE 

爆笑 足球 * ЭШЕ) AY ° 












У 
HERRER - AR - 链球 的 同 
时 可 以 “ 海 忆 ”对 方 球员 
"ЕИ ЖЕЕ 
会 向 比赛 场地 投手 “小 短 
物 ”( 如 拉 类 可 补充 体力 
等 )， 要 是 将 球 踢 出 场 处 
| 还 会 被 “警察 伯伯 ”并 潭 


| же! 
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最 主要 就 是 希望 玩家 能 在 
ERD Sk MURER аа 
fy U iti ЗЕЛ R aa A Y) 
角色 、 超 爆笑 的 表情 与 动 
作 ' 来 参 恰 过 个 世界 性 的 
aM) ° 





游戏 本 身 探 用 320 x 





k 200%%нї,› МИННИ 


ХЕБ Еа ГЕЧТИ 
人 备 也 不 高 ， 只 要 2MB 的 
配 忆 笨 ，386 以 上 的 主机 
就 可 享受 一 声 由 快 订 沈 的 
BERK ° EHRE 
方面 '， 除了 有 及 多 合 人 发 
эйе] а r MEY.» їй 
支援 GM MIDI TF ME 
的 背景 音乐 ' 如 此 生动 的 
个 足球 世界 就 适 样 的 时 
现在 你 眼前 了 并 
ЖЕНЕ AB 91 Е 
市 的 “爆笑 足球 ”最 希望 
的 是 能 狗 带 给 玩家 一 个 充 
LE 5 AE (rJ SM) А 
PME HE SL My EH A ME 
PR DAS +. Їй AR DD ЕЯ 
BERR СИ SURLY › 
Ем ` АЖ” ӨТ} 
TRO ° 

















BAR 
国内 代理 


xE MRF + 外 星人 都 是 和 平 爱好 者 ， 星际 年 2023 年 ， 才 被 在 ищжавево, пан 
ЕТ ажолвканеж O 但 也 有 一 些 喜 好 追求 机 力 О ZERO 5 号 黑 星 地 区 出 现 JC MJ fi 7 
WOT RRC UM sy O 者 ， экш кш O 的 了 一 个 名 Тр 
BEM: UMER- G LIAE ° EBS C МИН, кен o ` ILLUSION “ 的 救援 
所 称 的 外 星人 ; 大 多 数 的 O 年 的 征战 及 努力 ， ЛЖИ O MTT С АРЕ 行动 。 而 担任 此 次 救援 负 
б. Z ° НИЯ 
жюха O 明了 超 强 新 型 武器 в 以 勇猛 著名 的 辛 格 少校 ， 
‚жит О 看 西亚 宇宙 军 处 於 拨打 状 O 他 是 各 
看 西 亚 联 „в, Wr ЛЕ IBA ДАЈ ШЫ АЕ ЖАГАР Г] 
тва O 的 F ЭЯ ната, (E r REAL ip hin JW 





























行星 间 的 ”得 原本 强盛 的 宇宙 联盟 狐 O W o hi NIE ни май току 
争端 排解 о MEW ° KBE + ANR N Be 52 4: 
шй • 5 


此 时 联盟 军 的 侦察 机 O 存 或 死亡 瞧 也 无 法 预料 ， 
此 种 — 在 前 往 JT TE на а тай 大 家 都 在 等 待 下 一 刻 的 来 
FHR с. 察 任务 时 ， 因 仿 风 航道 被 Bl" 


fi EE вера Е р Е › BEARER 


本 游戏 具有 四 大 关卡 O 游戏 的 同时 亦 可 欣赏 到 类 
+ ДЕ ЛИС TORE ВК ТҮ LS E ° 游戏 在 操 
жатевивте- 在 控 方 面 ， 股 对 的 非常 简便 
ESE E Zê ` ШИ 以 一 个 刚 入 门 的 玩家 
HY TEER ко жй, ИКИ 
年 得 一 提 的 是 ， 游 戏 在 ` МИЯ, та 
上 机 、 玩 得 恰 快 ， 刚 入 门 
的 玩家 不 入 一 试 。 
ДЫ АЛЕ 3203862 本 和 游戏 探 用 320 х 
свет) FEN O 200 MERR 要 求 配 
$125 3864 3H ，2MB 
其 背景 动画 ， 足 可 媲美 Н 5 20MB fJ HERE 
Ж MW HN HER > Ж O 空间 即 可 ; 至 於 音效 方面 
游戏 的 类 型 一 船 挫 轴 式 的 оранта ° KERE 
лл ЖЕ МЕ BE “RRA” FREER E 
“的 进行 方式 有 些 类 似 ， BI TEETER {ERE EK 
场景 背景 处 理 则 探 用 多 重 近 完 成 阶段 ， 预计 在 八 月 
捧 轴 式 ， 因 此 当 您 在 进行 о PSEC TARR ° 
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> MRE ’ ү 
1 Ж, рам ай E 
` 山林 洋 入 ， 因 而 导致 了 
和 后 来 的 八国 联军 ， 当 然 ， 
вир» {шу 
己 之 能 、 力 挽 狂 油 的 侠 士 
英雄 ， 得 名 出 身 忠 勇 之 后 
‚ 名 列 谭 东 十 虎 之 一 的 志 
士 ， 就 是 以 十 字 参 与 佛山 
揪 影 脚 关 名 论 世 的 一 黄 飞 
EMMIS F + 
MET HET Ул) HR 8 RS 
TIMI T ЦЕН, зен 
旗下 功力 高 深 的 程式 师 及 
PWAN EUIR — 
个 相当 具有 深度 的 剧本 ， 
Зета бране ср кви Нове 
“有 动人 的 音乐 与 生动 的 音 
Ж, 使 同名 的 电脑 游戏 成 
леки PERIL» 
LAF GRR AAT ATE + 
部 份 的 表现 。 
-开始 的 场景 中 ， 黄 




























ТЕРМ + ЕВА Е 
по, EAT AY Ий 
便 出 手 制止 ' 大 官府 顺利 
逮捕 他 们 ， 当 无 形 中 印 与 
ELM F T гра T 些 可 打破 的 花瓶 或 木 箱 ， 打 破 它们 或 打倒 某 些 特定 

° BA + Ним OA ZH > W @ se ° TAM ENE | 
MRM a ` ИЯ POLE Ж ЖЕЛ e Е и НИКЕ АИИ РЕЖ» Aí 
ЕЕЕ НЕ ЩЕ NIE bu > AT (УЕЗИ HG BER (ICR J) Be 
BIT NON E ЕБ А КЕ > ИЕ МАЕ IBERE > ЯК ПГ (Ep; 
"Те, РЕМИ 者 中 毒 ! 

麻 之 音 ， 黄 师父 便 勇 阅 美 除了 主角 李连杰 饰演 的 黄 弱 润 将 在 游戏 中 估 了 
ЖОЮ, ЗК > DG 1] ПЕ, ERNE tha ftJ — 45 
WME ° EAL › ВКЛ © + MISE HIREA Ak 3 Zc + ИЕ Be ir (fJ 
娘 。 当 然 ， 游戏 有 更 ЗС Е, SETA ` WI: W ЛЕНИ) — ЛИ | 男 
SEMI ° EAKR Жш SB HEAT FR T МЕНЕЕ 
WON за tuju (etph ЖЖ, MAE PRIE а ТИ] 
相当 特别 的 地 方 ， 想 知道 A лат пика нож, ко 
AEF нз kt ph зи E Е AZ + вижинст — PRA + 大 家 
ди? 除了 介 影 之 外 ， 到 可 要 格外 注意 ! 

游戏 中 来 看 看 ， 也 可 以 得 Ў [ Г OR. 
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g ЗЕ Fk J We A ELR f FFD 
小 组 ， 论 每 次 行动 中 ' Ж 
косвен 
2 fi СЛ МО ° 
амв 
: SM 
¥ 
动作 
原装 光 左 版 
980 元 





































中 文 版 ， ЖИВ 
息 的 玩家 也 能 享受 当 市 长 
的 乐趣 " 


тей: 4MB 
| më ж: A/S/G 
| mz 


Ww m: V/SV 
ий BRR 
Se] ша б.н 
пш Ж: 800 元 

























EAE _ 
LUCASTRS ка» 
冒险 力 

PE. езда котето + 16 
ж. у Tr МЕ ТҮ A 
及 精彩 热 阅 的 剧情 ， 构 成 
了 一 段 重金 属 的 冒险 。 玩 
жш г ежио Ию 
iwi— BEN + МЛ 
Юй 2 ch fi Bñ Е ЛЕ W8 v ff: 
的 旅程 。 уч Тыр 
+ 游戏 的 构想 来 自 有 

#4 IHRE Êk Renegade 
Legion : Interceptor by 
FASA • БЖ B (J АЯ 
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а a 
ЕА ЕТСЕ 

"本 游戏 囊括 了 NBA 
美国 职业 第 球 联盟 所 有 球 
队 和 球员 的 前 料 。 游 戏 中 
提供 有 表演 赛 、 正 规 赛 、 
Fi GEG = ME WEEK o 
аз RR 3 f (J 32 9 AT 
+, шасита fe 
ша. 

все: SMB 














和 军 中 的 一 名 飞行 员 ， 必 须 më Я: S/P 
指挥 一 个 飞行 中 除 与 正 配 и 2: V/SV 
Ж?Н © SVGA ИИ ай RH: E 
KN EL ше f: ния 


es ЗУРИН ДЕНЕ VAN HT G6 


配 上 动感 十 足 的 音乐 ， 构 
M — 385 385 ВАТ PR = 


50898 : амв 
1 А/Ѕ/М 


mu Ш: 12007 



































BA MIKE ЕЁ 
| cr eit 2000 
` EAC AR KRE > EER 
以 及 各 大 城市 景观 特色 场 
ШАХТИ 
市 2000 Be tit fe A SERE 
















国 ам ° 
КА рк {з MB ВАР 
景 ， 玩 家 须 十 二 道 准 
度 不 一 的 识 题 ， 才 算 完 成 












出 品 的 动作 洲 
VIRGIN e > жаш 


SERS IB MLL ° край 


nsr 0002 HERR RE 
түзүү 


















ЗЕЕ ° НИИ 
ite WINDOWS Iç F > РЧ 





| ALONE IN THE 


RY 3 MW ЯП YET FE 

ADEA TE + 唯一 不 
同 之 处 是 ， 过 次 的 冒险 不 
ПРО ВК Г ВИ 多 屋内 
тополе CE — $08 Be ° BE 
UME MANIA ша 
СЕЗЕ fe SE @ 
HE Re HJ p EHF > OUD 
合体 等 恐怖 事件 * 
сет: ave 

mis 
: 
юаш 


光碟 版 
: 990 元 






































T r g mi 

+ 是 一 套 典 型 的 
动作 游戏 。 游戏 的 进行 方 
式 和 主角 蒙 面 侠 的 动作 都 
与 波斯 王子 ,相当 类 似 
"关卡 完成 后 的 剧情 
则 有 美人 动画 的 演出 " 





























2 ИШ A , 
MICROPROSE ЯМ 

XL FI FF BI E ANI O А î AT 
THM 在 本 游戏 一 开始 
TERED > Be > LR 
<" f KRH — МЕ ik S 
ЗИ, Лита 
OY ЕА ЗЕЕ НЕС 
世界 各 地 。 
тем 
я 
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以 Заре бави 
№ * 可 媲美 
KOEI са ЕЕ 
系列 。 游戏 的 最 大 特色 ， 
便 是 具有 100 ЖЕНИ ИН 
RHEA PEHEE Mi 
地 图 更 是 近 200 张 。 玩 者 
T A HEH SS + та. 
Ж. fE = RD LSE RE 
LL ВЕ ЫЯ] > 

шош: мВ 
из 效 : S 

их 示 : V 

ия 型 : 策略 









mz 行 : 磁 片 版 
вв М: 720 元 


CYCLONES 







类 似 『 上 毁 诚 职 士 上 的 第 
AS ла зр ми: 
HME o таи ти 
заклет 
ЗНАЕТ Pa (r) t NL У 
+ ES PE A ТОЯ 
内 ， 涌 诚 加 形 的 指 迫 者 。 
жж ЕЖЕ, 
PIE tb 92 T 9204080 и 
ван 。 

oe амв 












mE A/S/P 
я ۷ 

型 ; 动作 
17: 磁 片 版 
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Fe HET a 工作 室 
Н 所 推出 的 最 新 力作 。 
STAMMAR 5 № 
BOM FMR’ HERBE 
ЖЖ, ЧЕМ HE 
д. BIRR комм 
Ева FF) e WAINENE 
# ttt iti P привет 
WRK + LAT EMR LLY 
色 。 

ив: : 600KB 








më Ж: A/S/P/G 
精 m: v 

ия 型 : 策略 
м м 
ша 行 : BAM 














m= М: 520 元 
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前 жк ния Г 
HY МЕ | ZER 
° ARE ЧИТ 35 
AD Br O UE YE ER AS A 
力 更 场 增强 ' RDN T Wî 
的 强力 法 术 ; Bh Y ES 
UY le A Ye + Жорж 
пин, Ot 2 ~ 8 个 玩 者 
ЭЖ, 更 增添 了 本 游 
BRO MBA > 
асет: eve 
МП më ж: A/S/G 
#8) MR 示 : Sv 

| шй 型 : 动作 

ЎР ша 行 : 光碟 版 
mu Д: 6007 
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ЕА A FE 
Н gt 6 луги 
国 ， 玩 者 9 险 深 入 各 种 
Fe WO SU + 18 RIB 
9 DO IER = {ЕЗ РБ 
цавенавида 
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ЕЛ = йй {Р 
Е Е AS EDA Г 波斯 王 
Fle 












шешт: ave 
ШБ 效 : SMG 
A mm 示 : v 
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Ё ол) житие 
>` 3 | ЗЕРНА 
之 光碟 版 合辑 。 在 光碟 中 
除了 收录 美国 大 联盟 26 
个 锁 石 梦幻 球场 之 外 ' 也 
拥有 MLBPA 重要 球员 的 
贴身 责 料 。256 色 的 高 解 
Roh: 再 加 上 艾 美 奖 之 
Sek CE Sh HDA CE - # 
n AAT AAS DORR + ДАВЕ 
ий RR У 6 ЙИ ABS › О] 
IRE ILA % TF ° 


шов: 2MB 
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x 
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ШБ Я: ASMP 
Sm 7: EVM 
ад 型 : EM 
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qiy ни 
Н 3 CGW ж 
голи БЫЕЛ 
扮演 第 二 次 世界 
рї, i a Мб 
们 征服 整个 欧洲 
霸 世 界 。 相 当天 
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юс f sl EUS 


SUPER STREET 


SEGA MD L [ 





ЖЕ 
19 1995 
{Б 
К 2 8 
下 的 精英 
E 
似 游 乐器 
ха 
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FIGHTER 2 TURBO 





ясе 
= 
я 
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at 一 阵子 在 日 本 DOS/ 

V 版 上 大 出 风头 的 『 
Коза 
уж = tr ЖЕЙ 
的 主角 之 一 来 进行 游戏 ， 
жал 16 (n + (EEE 
用 色 技巧 ， 使 得 画面 不 用 
於 当前 正 热门 的 256 色 高 
маши > 


ие: ave 
Bl: A/S 











V 
1 BERE 
: BAR 
: 460 元 


п 
в 
асея 





ONE 
热门 的 『 快 
1 系列 在 
тг, ые 
PC 上 了 ! 游戏 
е 16 位 不 同 的 
赛 ， 而 最 新 的 版 
了 超 必 条 技 及 各 
， 也 可 以 用 秘技 
的 隐藏 魔王 角色 























打 旋 风 2 
йирин 
到 IBM 
аи 
角色 来 对 
本 也 增加 
种 新 招式 
SEY Set a 
-EN - 








: 4MB 
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пло псува cal | 





y ЖР CGW 
佳 游戏 的 第 


ижва 

К-ж 
次 项 人 不 再 是 从 外 太空 来 
OG + TT Ae Ge PR ihe RoE 
N" 体 架 构 和 与 前 作 大 致 相同 ， 
过 多 了 威力 强大 的 近战 





武器 ' 而 各 种 
散人 也 完全 重 
此 仍 具有 相当 的 可 玩 性 。 
сет: 4MB 

В A: A/S/G 
йол: 
类 m: 
ая 
光碟 版 
ва 
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JUNGLE STRIKE 


?在 游乐 器 及 IBM РС 


1 风 订 一 时 之 『 沙 资 风 
#1 ( DESERT STR. 


代 。 此 次 你 
子 及 南美 毒 





NE HRT ° EK 


WRAS > Ж ЕЛ ЕШ 
BJ 82 M Hy › ЗЕ ЖЕНЕ 
除 谨 及 野心 。 


10180 : 2MB 


А/Ѕ/М 
示 : V 
юни 
Т: 光碟 版 
780 元 
FLAME DRAGON 2 


国 жены 
а 代 。 内 容 是 以 一 代 


M : MT-32 
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HEM LRE RMS 
Es BTM ЕЛЖ 
* 84 F] fi fE УЕН ЖЕЕ EI 
Кз ° ЖИ ҮК fJ 
йй Б PE И 77 i $ 
RR: WARKA 
` БЕКЕШ, 算是 
国内 少见 的 战略 佳作 ° 
4MB 
: A/S/WG 
V 
ms 
5: 磁 片 版 
630 元 

















“Ж, 
[ Ж өв жа 
т", SBMA 
你 将 率领 著 族 下 三 位 漂亮 
К, впиннеше 
УКИ FE E ° фп] 
BM AMI > ба Е 
ЗНА НИ + ERR EE 
thx 出 ;三 位 少女 
蕴 有 其 不 同 个 性 ， 玩 家 可 
KE AF IEE H ù E PIR 
EEM ° 
miim: 
па я 





2MB 以 上 
A/S/G 
V/SV 
ат 
BARR 

: воот 












国 古 装 爱 情 武侠 剧情 
的 RPG + Ват 
GERA tA i) ht Pi SP Е 
人 心弦 的 主题 音乐 ， 曲 曲 
BABI + 魔法 施用 
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Pro Spectrum 














至 化 多 端 ， 全 剧 物品 场景 
> 人物 造 型 充满 传统 中 国 
д, эж оГ ИШЕ 
游戏 ， 比 较 与 大 字 其 它 同 


































































REALMS OF АРКАМА 





类 型 游戏 之 界 同 。 
сет: 2MB 
а BW: S/G 
Ж вм м: у 
类 型 : 角色 扮演 
F| ва 行 : 光碟 版 / 
磁 片 版 
ш м: вол 









游 Е 
ЖЖ. Ret eye ж 
不 同 的 剧情 ; E REL Яр 
ламы иле 
MME CS ° ЗЕЯ 
MI T ML тш 
БЕЛҮЧЕ 
重 走 大 任 ， 玩 此 游戏 主 配 
10007177 600K 以 上 之 剩 


юеш 











1 2MB 


у 
вина 
RPG 

磁 片 版 
700 元 
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供 篇 辑 功能 '， 可 任意 改变 
武将 的 属性 及 城市 各 种 贾 
料 ; 加 添 三 种 新 的 虚构 出 









卡 尼 亚 传 奇 的 第 二 代 
` BISEKIN ABE tî 
文明 的 传奇 故事 ， 剧 情 背 





















景 充满 欧陆 古文 明 风 ， ЧС, ЗН 
{EIB EÛ PS A 09 fa tn ak fJ EE уз E FF HR HE ДЕВА ВА 
Mt 





TER ° НЕЖНАЯ 
Be Hee A ER KRE 
SE р FERA 8] 
Жж, трай = 
асем: ave 








шсш: 4MB 















: 1200 元 


Mot SBE HS > 


由 READYSOFT 公 司 所 
ниса TRE > F 
通 造 型 的 动作 类 游戏 ， 是 
款 传统 英雄 救 美式 的 游 
ой o ЖЛ SW Wí 
将 的 方式 来 进行 ， 玩 家 必 
须 以 你 的 智 想 帮 我 们 的 股 
MEM RAHMEN 
шә, Инн 
ФМ > 
miig: 8MB 





























„I OT HL B (К ик ар А 

BEAP ИР) DRE i Wi IY № 
角色 扮演 的 特色 ， 玩 家 的 
任务 是 召集 一 群 吕 椒 有 来 
的 储 兵 到 南大 西洋 的 ME- 
ТАМВА Е" Kf SAN- 

















TINO (ЗИ Р F E = 
РТТ © ТАСА 8 
A бк WEE ENR в 
WEIEN + ERR 界 









CLL URE ° 
иста вмв 
më A: A/S 
А з М 

型 ; 策略 
15: 光碟 版 



































太空 同样 是 由 
了 7、READYSOFT 公 司 出 
版 的 卡通 动画 的 游戏 ' 全 
董 幕 动画 及 数位 化 音效 的 
特效 下 ， БОКА А 
你 有 如 在 观赏 雷 射影 碟 
WO RAR) ем 
行 公司 推出 特惠 价 > 
5121990 FE © 


















ж:5 
ия m: v = 
ия 型 ; 角色 扮演 абара 
mz 15: 光碟 版 "таи FM EL 








ЖЖ 54 35 2 Zc "Hl 
处 的 时 光 ! N MS PEE S 

代 改 版 以 服务 广大 的 爱好 
NF 
ШЕШ. BFT ME 
页 献 心力 ; ЖИ У 

H-GAME8I#I + KIRE 
CELI 

















2MB 
ЕЭ 5 
® v 
| им ств 
Ba) из с: 磁 片 版 
mu Д: 7007 








ae ag Wau a 
BA шз, жыны 
cane Ы 
їй] м 
作 小 组 花费 三 年 的 时 间 钢 
作 完 成 ， 探 用 640 х 480 
х 256 色 的 解析 度 ， 人 物 
造型 多 过 22 Mi ЖЕТТ 
ан 不 同情 





4MB 
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15У 
模 所 战术 
光碟 版 
1200 元 




















а ЮЖНЕЕ KER 
ZE it ЯК fE SE tB 9 Rb 2 HE fFWR0 ИЕС ， 
SUR TH ATED YA › tb 9026 6356 ` ВИН” 
AH) BE SEA HG ЖЕ ch J ЖЖ BI RT Ne ЙД ° е ид 
КЕЕ ЖАС + E ДЕ ICS ANE ASL» АСЕ В 
Йй — KE EH LES 7) 29 > ЗЕНА 
在 英和 军机 榆 阵地 周 团 ， 又 增加 了 人 员 的 伤亡 。 而 市 
БИЕ ЖИА) ЕРА ， 是 要 空降 部 队 独 力 守 一 座 
HAA + DUI SS 第 九 及 第 十 装甲 师 
3008 %3⁄ ° + 06600 FT + 空降 部 队 对 项 人 心 
Эй EBR ft PD (E ЖЕЛ, ЗС 71 AN NE LA DUAE 
fi CY А.Е ° Pat; Е 
BID a F 392 МЕ 
ТАКА вит» A Mh fi АБА ЖКН: Беден «BB TT HE 
ЗВАННЯ ИС 
+ fF ° 


— ARB @ REBER | 


5 空降 神 兵 4 操作 简易 ， 图 к, ваг 
AKWARIA REFER ТЕЧЕ ЧЫ fk 
` УМК АЕ З ДЬ > 
(HEMPEL) ` зая ди š 
史 重 现 。 JENE HR Sh + 德国 伞兵 
SRA + 但 是 下 场 部 是 че йд 
Ж, уран ЗАИР ‚ же K жи 
ЧЕ ВИ ВЕ (ТНА АПК > Ө We SE {CAEN 
же, MERCIER + (ELA EM ам 
35 R Hs WN PE J Rt» = ШЮЖЖА МР-38 РН 
№ FG-42 FH аве A WI Нак fe hip 
奇特 的 ， 长 袖 军 
神 外 还 有 一 件 好 
ВЕЛ SP 
的 背心 一 样 的 帆 
布 短 袖 外 套 ， 下 
















































ЖЕТПЕ САН 
点 像 给 ж. 


盟 军 最 大 规模 空降 作战 - 
而 有 许多 大 口袋 — 春 橘 遗 恨 中 的 安 垣 战役 。 
放 针 物 。 德 军 坊 伞兵 研 发 了 许多 特殊 武器 ， 像 是 改 
良 自 MG-42 的 FG-4F2 ， 枪 沿 较 短 ， 有 点 像 今日 
BIERRA H $ 而 无 后 座 力 确 及 反 职 车 机 检 等 武器 ， 
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BE PAM SE 2) AB JE Be БС BE GR J) OY TOE BE HA 
Ж@Ж 35 {+ щи; A SE AC ñE f) fd: JJ fü CHI rl 








то 不 过 没有 什么 重型 最 多 就 是 用 将 翔 机 
WRH 75mm RIK 105 Ki › {HEU ERE 





ПЕШИЕ ТА СИН EY 
+ 不 过 实在 太 不 了 什么 大 作用 。 


花 твен | 


Едеворир, MIME STALIN + Ж 
时 主要 是 美军 101 及 82 МН ` IA KK MENTS 
降 师 ( Чад де fis fig С 
МУЖА) ° ЖАДИК C ARE YE ВОДИ, 
Иа ` ми 马 利 在 其 后 很 乐 
ВИЛЛЕ гпавчева + 以 82 、101 及 英 军 第 
“ñ Ж fg IR Hi FY ОНИ ЗЕ ШЙ УТ 
DARE SEUNG A) + (аре аас SS TAI BE FF IRI 
DE RISE EEC + ENT KEE WL M9 E I 
БЕ. ҖИ fE Z Н Р) ЕВА + Yt (E E REAGAS T IENEI ° 
ТАЗА › MO FE IA PE BS fii (rJ ЖК E EE es ак. 
PRAES + J K HS WG NITE В ° 


简易 的 操 继 介面 及 辕 构 


本 游戏 主要 是 以 各 国 空降 部 除 在 二 次 大 战 的 鹏 
































史 场 主 ， 大 部 份 1 我 ， 玩 家 应 
该 可 以 容易 上 手 。 不 : ва 
шите Я 可 能 其 中 的 乐趣 t 不 会 很 大 ， щита 





EN: HIME BRS NZ fF ° MT RR PY 
PROE A E HIR ER AT Г. 
ЕСЕ SB Ия d: е 7 
REHEAT m gk A BAT ° DRM F ° ñ Nt 

Ж SS MRA + PALE 地 图 不 大 明 不 多 ' + 
万 不 要 拿 它 去 和 史 韦 林 格 勒 战 役 等 大 型 游戏 去 比较 
“特别 是 玩家 如 
SEP A НИЕ 
得 不 入 门 的 
йл, EORR 
过 个 小 品 游戏 
至 於 之 中 的 乐趣 
> 可 能 要 看 玩家 
自己 去 体会 了 。 



























RER Bi hb - 


海战 系列 在 大 西洋 的 英 德 及 美德 之 问 的 

WP ERBE: 洋 上 。 
WME + ANB AL ADEE Be AL SE Ee IS 
ERARD > PAWL REM {ЕЛЕ КОЧА 
Жөн Еи J A 
多 都 只 有 三 十 的 架 左右 ， 就 看 出 北大 西洋 没 
有 起 大 型 航 餐 活 中 的 机 会 。 可 是 太平 洋 就 不 
ят, 美 日 双方 都 时 想 有 近 百 架 飞 机 的 大 型 
WME TILK FREESE еи © ЖИВА A 
WO Be MM %# 1% TEM KIRE’ FUME 
植 到 太平 详 喝 ? увод еве СН T ° KHER Ш. 
Чг LA MA eA WE WRH IER 5 som: 
па КЖ, ЖЕЕ! AT (EE НЙН ЖИЛЕ S 
ЖП) ERE › PIS AC BEL) tJ I 39 BEAP А Bo WR = 
ЗЕВС > 


与 不 久之 前 的 1942 УВЕ” НЕ, KS 
Еа НИЕ ў 


















аня NT гожа 被 解决 ) “î 

内 增加 了 命中 率 的 使 用 者 讽 整 功能 ， 算 是 个 痪 补 的 
方法 吧 ! 以 往 的 艇 载 机 只 有 升 空 宙 忙 标定 率 制 ， 以 
ИШ 提高 村 紧 精 度 ， 近 次 增加 了 搜索 疗 烧 的 功能 ， 上 比较 
| лүгү › EEEN ANTE T 过 鱼雷 
室 的 作 职 地 图 取消 了 ， 如 果 你 不 相信 和 鱼 人 
出 来 的 数值 ， 那 就 必须 切换 到 稚 桥 才能 看 到 逆 睁 的 
方位 ， 算 是 挺 麻烦 ， 但 是 比较 符合 事实 * 


x 
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фимо 


КЕЕШ ЕГ 








MRE SKF WHER MA EAM» (Ж 
EA , ATP EMME › M. ATNA E PEIR 
СЕНО Ера I pth ) + IRE OT {E TPF 
ЗЕЙ ЖИИ И! КЕЛЕЕ СЕЧУ ТВ ЗЕ ° 
H ei pe try ë: Ш.Ж Hik ИН ЖУП, HI IY 
ит, HHT ` ЖҮ ИЖЕ, 在 
ЗЕЕ + ЖШТ" b MISL У 
BEE HG WH © НИЧЬЯ Т OERE + TT {E ДА 
BAB ИУ hk 12:39 TEE CIR ХИЖА Ж: JD 




















TEBE ИНН B AS AB EEA © ЕЗИ E TA HH Н ЖС 
在 运输 艇 的 股 计 上 ， ШЕР КЕШЕ EFJ Н Ж, зс 
忽视 了 快速 运输 艇 及 登陆 条 的 建造 ， 以 致 於 日 军 的 
运输 艇 无 法 在 夜间 来 去 瓜 连 康 炳 尔 ， 航 速 慢 是 其 一 
致命 伪 ， 而 务 栽 能 力 弱 也 使 得 人 员 物 页 无 法 在 天 亮 
前 下 载 * 因而 天 亮 后 就 只 能 接受 美军 机 的 洗礼 
了 。 抬 来 日 本 以 路 逐 关 粗 成 “东京 快车 ”来 滩 补 ` 
而 美军 需 了 阻止 W Ще” EHR pe je 
ЗЕМ РА AA осле вера > 不 过 如 果 在 天 亮 前 
不 能 撤 到 安全 海域 的 闫 ， 人 多方 都 有 受到 大 人 空间 的 
可 能 。 











卡 过 琳 那 水 
陆 两 用 侦察 飞艇 





BPRS Z 


ВЕНУ ЗЕ" А EEI ECHR 5 ДАНА 
HERMES |S XE 1 SK ER REDA AF ДЕРИ EEK > FF 
AIRE Be AGP MEAL ИЛИИ, ОВА ER УЗИ. 
ШЕ ЕЕЕ И: За Ny A RY ЗН: 
ЖЕКА ME © KERT ERKE EE SE ЗЫ 
沈 没 ， LER Wy RL RERE RTI E G 
Bo H RF TE пози RTO EL TP Ра 
во FT УЗЕЛ ° FF E EUR 
时 阻止 美军 登陆 菲律宾 ' ЖЗ ед АТА ЭТСЕ 
КЖ - 
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ЖЕР PER ТЩЗ EA НН F 
Жез, tt AC MS A HE + ЖЕЛИ > 
` W WB Wo › ФО MM LE ЗНА, 
лава, BRACES ASL ° SAE MMR И 
HEME ФРИ ХП TELE ERIE 5 АВ 
ЖЕНТ, ЧО УЖЕ AC PF NRT iu ШИ F-J, 








жюта, клик IE A E A HIE 
жижит РАЗ ASE — fli WU 1% ЗЕ МИ ， 
然而 至 少 意思 到 了 。 KK E KLE NRA ТЕ нз 
BHM > WALES MAE + HAM RMA Te 
ЗАРЕ › ЗЕ LW EE аСТ РЧ 
Hk b — f TTI + 使 日 本 陷入 败亡 的 路 途 。 
可 见 日 方 事实 上 蓄 不 了 解 航 稻 的 决定 性 角色 ， 因 此 
SI RE STEP А AB I MI + SHS 
PR38988 4608 И > ТЕЧ ВЕРЯ (W 
空 时 代 来 临 ， 大 和 号 底 然 不 能 飞 ， 那 只 有 水 到 海 底 
Ta GP RET P WRKY ACT OY MINER o ИВАН 
Ж РИИБ Е Н ИА + RIF ЯУ Кт 
ZF MN T° 











及 
ша 








作 
者 
б 
и 
D 
E 
R 
I 
N 


如 RAG SEA BS МЕР FF AR SE ВУЗ 

РЕ АРЕ EY E ñi 1938 Е ЛЕЗИИ 
游戏 发 展 得 相当 热门 。 从 早期 的 “大 富 么 1、 
2 “”、“ 窜 甲 天 下 ”一 直到 目前 的 * 数 乐 地 福 
A” > `В” 等 游戏 ， ЫЖИЖНАЕЕ, 
EAS FS Od (E r КС) Н] ЎЕШ, ТОСЕ 
成 熟 度 也 大 幅 提高 。 智 冠 科 技 最 新 并 发 中 的 新 
游戏 SAAC TS ” › 以 正 是 此 类 型 的 游戏 * 
本 游戏 内 然 只 是 一 个 小 品 型 的 游戏 ， 但 不 管 在 技术 
> № м 效 等 各 方面 ， tü tb gina Ж 
M AWE TE fh ABU TE ° 




























HA ROME УЗИДЕ В о ACT A 

的 规则 股 定 往 同型 游戏 相 比 较 ' 显然 进步 了 很 
зе A h WOW FF › 便 加 入 了 升 上 虹 值 的 股 定 。 在 

ЗЕЕ Н Е га ДНЕ УИ" 的 用 秽 数 决定 喔 
! 在 游戏 一 开始 时 ， 每 一 块 土地 都 有 它 的 公告 地 个 
， 当 你 走 到 了 歧 土 地 的 “购买 不 ”， 便 可 以 < 地 
F i 当 你 走 到 一 块 已 被 其 他 玩 者 购买 的 土地 ， 

笔 土 地 上 又 没有 建筑 物 时 “， 你 可 以 用 原 个 加 两 
成 的 价 码 向 他 购买 ， 而 咏 土 地 的 公告 地 个 也 就 尿 个 
坑 现 在 的 个 钱 ( 不 管 成 交 与 否 ) = МИНИ ЗЕЕ 
只 有 单纯 的 好 处， 因 朋 每 次 烃 过 起 点 的 时 候 ' 你 都 
WA 5% 的 土地 税 ， 当 你 决定 在 坊 笔 土地 上 投 贾 
建筑 时 ， 也 要 向 增值 稳 ， 因 此 若是 光顾 闭 炒 地 皮 ， 
很 容易 因此 届 央 不 雪 而 破产 拍卖 。 相 对 的 ， 若 
笔 土地 连 棱 有 三 到 五 次 有 玩家 停留 在 “购买 不” 印 
无 人 问津 ， 则 会 胜 值 5%。 因 此 购 里 土地 时 不 但 要 
жива, 录 要 参考 其 他 玩家 的 购 晤 习 恒 与 财务 状 
襄 ， 在 最 恰当 的 时 机 购买 ， 才 是 精明 的 选择 ° 


































购买 到 理 9 土地 后 ， 接 下 来 训 
=*“ 超 级 大 高 条 ”的 建筑 物 不 再 是 一 小 格 一 小 格 的 
相同 大 小 形式 ， 而 是 因 建 筑 物 的 种 类 不 同 而 有 喜 化 
+ HEAR FH AR AM AG POR КАК» TI TAR Sa 
TARK + ЗЕНИТЕ вие WER , НЫ 
比 以 往 提高 ; 最 重要 的 就 是 如 此 一 来 ， 改 善 了 此 类 
游戏 的 合理 性 。 投 次 少 、 规 模 小 的 商店 会 被 大 客 光 
吃 的 机 会 ， 自 然 比 投 次 多、 规模 大 的 两 店 来 得 少 " 
建筑 物 本 身 也 可 以 升级 ， 只 要 你 再 一 次 走 到 “ 购 贸 








R” 再 花 一 点 钱 ， 就 可 以 加 著 贵 裤 号 ， 使 其 消费 
LEG + NE IE MRE IE S OF) BE е УУД LE A 





жаки), FI AS дъ йи aR OR uJ A Wi: 
RWT © AMATI» > ll їй ЕКВ (J 
те + MERR Fy + иене 

AS БИНЕ KAR AE JAB PIP Шү, QH nj 
Мила + ИЕ. ° AU 














жя MA tb 
RISE © БЕЗЕУ A MUTT А ги» RAI 
在 他 的 店 壬 强制 消费 ， 不通 消费 额 倒 是 你 可 以 控制 
的 。 不 是 靠 你 的 自制 力 ， 而 是 靠 你 的 手气 。 因 入 在 
SAML HERE DUN TRACER AY + ELIE RE ICR 
PTT ИЕ IO EET «RMT › 
在 游戏 中 另 一 个 有 趣 的 地 方 ， 就 是 有 些 建筑 有 两 种 
滑 费 型 态 。 以 旅馆 盘 例 ， 当 你 光临 时 ， 射 飞镖 的 类 
果 若 是 较 小 的 数值 ， 比 方 内 是 一 到 四 之 间 的 一 个 数 
" 则 你 傍 需 要 花 钱 吃 东西 或 休息 就 好 了 ， 除 了 钱包 
遭 点 歼 ， 没 有 其 他 的 厄 勾 ; 但 若是 射 到 较 高 的 数值 
+ 那 就 更 倒 机 一 些 了 ， 你 可 能 要 在 适 间 旅 包 中 ， 住 
上 个 和 回合 才能 脱身 ， 沼 然 花 的 钱 也 比较 多 ， 幸 好 
过 种 事 冰 不 是 常 生 。 不 过 当 你 手头 不 便 时 ， 万 
又 走 到 别人 的 豪 砷 饭店 去 住 上 一 阵子 的 李 杭 套房 

+ 就 很 可 能 会 被 逼 得 拍 均 掉 你 的 房地产 来 支付 开销 
RINDO АЕО DEE + k= CAS fi 
PA SCOTT We DUA WJA + {EL 也 还 好 
"起码 壮 有 东山 再 起 的 机 会 ; Фу десен УТА 






赚 别 人 的 钱 ， 同样 的 








ma 











地 产 都 没有 ， 只 好 被 判 出 局 GAME OVER Т • Яў 
каде а нее е 


Mt 





HERINE + DPT ER” 
оле” SHE’ ` ACT” BEA © HE 
过 个 游戏 中 ， 每 当 你 走 到 “机 会 ”' "命运 ”等 项 
目 时 ， 都 有 精 坟 的 图形 伴 著 爆笑 的 音效 出 现 ， 伪 游 
BRIT РВ: o ВЕНЕ Е PEP ES 
用 ， 可 以 陷害 对 手 ， 也 可 以 保 订 自己 。 适时 的 使 用 
过 些 实物 ， 可 以 访 你 在 游戏 进行 中 ， 取得 有 利 的 地 
位 。 





至 於 “ 超 级 大 富 先 ”的 图 形 胡 现 ， 也 做 得 相当 
不 错 。 游戏 使 用 640 х 480 的 高 解析 256 {ай 
T > Mb IRL Fe EAA BY AY © Ы АЛЕ. HEEE 
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进行 中 所 使 用 的 背景 地 图 ， 完 全 是 由 一 个 点 

Ата Заа ERE ° EER ЫЕ ЫРГА 
frt M ti: > WE h PUR AES КЕДЕ РЕЖЕ E 
OREM T FIRK ° ( ste ТО 
空间 AFRE) ° АУТ = 
SAB FL Ti Ж, ЭЧИ A A ЗИНИН HE > 47 
ЛЯ 1995 年 已 经 是 Super VGA 的 时 代 ， 看 
来 此 言 不 虚 。 呈 然 过 种 模式 世 脑 不 理 得 以 慢 ， 

耗费 记忆 体 空 间 也 多 ， 不 过 现在 的 电脑 进步 得 
那 摩 快 ， 和 过 点 已 不 是 问题 ， 只 是 玩家 们 的 荷包 
NEKAT 不 过 “ 超 极 大 富 萄 ”要 求 的 配备 
依然 不 算 太 高 ， 只 要 有 386 以 上 的 电脑 加 4MB 
RAM 就 可 以 了 ; AOR MERINO + щ 
是 在 486 EF @ 3677199 WU › 显示 卡 最 好 也 
ABA + ERAMA” шжит 1MB 
以 上 йл ӨЙ ЕВЕ - 

















MEARE 9 (J i ЖАИ AS нида EI SR 
Е F o UE PR ARE BEAR IR 
жжор ЗЕ 
РТ ЕЕ © EMALEA D PE fR Е 
МАУ › ЖКТЕ Л Е ВИК И, = ЧЕ 
PERE SIIB ЕАО AT MBM реже = ТЕЗИ 7 ith 
有 不 错 的 表现 ，“ 笑 果 ” 相 当 引 人 注意 。 

ИКОН, ЖЕШНЕН AS 
SRE © fi AEE К HE RCT OL + {AE PA 1 RF Iñi 
ПЕРА + EH EDETE ° НИКА” 则 没 
НАЯ ИВАНА › ETN ЖЕН BILND ° W EYE ta 
КЖ, MEATS” ПЕ — R PEH A RN 
Avi TERR > ПЕЗПВИ ХО ATE 此 类 棋盘 智育 游戏 在 目 
前 市 场 上 发 展 的 相当 快速 ， 或 许 玩家 们 已 权 有 此 号 
ET FFT BAERS + TDS PS SE IRENA ME AS 
需要 耗费 太 多 心力 时 间 ， 又 很 容易 上 手 的 游戏 加 以 
ЖЕК = “超级 大 富 萄 ”的 确 是 此 类 游戏 的 佼佼 者 之 
一 * 在 过 炎热 的 季 季 ，“ 超级 大 富 往 ”是 一 个 清 泳 
вяюжи 据 设 寻 小 组 表示 ， SE REEL A 
底 八 月 初 完工 ， 预料 在 八 月 中 就 会 推出 到 市 场 上 ， 
RAF AMT RM EE ° RATHER ! 











@ B-CLUB 











кїзї ES AC I 
экз ME: ЧЕН ARE: s pt EE Г 
— AM, MG ж А ВИТ 10; 24 › ФГ 


{ê KOEI 公司 在 数 年 前 以 


HAUG AR АЯ E Ht = M T ht na > NES 
厂 责 更 不 断 推 陈 出 新 ， 以 各 种 游戏 夭 型 来 中 现 远 段 
рода ЕЛА A RL AAG» ООА 

KOEI АНЯ ЕЛЕК Pt (Ë tt: y X: e › Hatt Lak | 
一 改 通 去 的 策略 作风 ， 而 欲 在 8 25 1 三 再 推出 
ПЛОВ ТРАВЕ КРС и | 








manen = 
Tamie ORHAN + BE її ёз! SD 对 


док не KOEI ЖК › Jë INS HC + 
ERS SHE #175 SX LE СИНИ SE Jn ERS 








次 “但 前 者 与 后 者 相 较 之 下 是 然 在 物件 的 比例 上 与 


= Baas —– Se ЕЕ 











移行 运算 上 
的 处 理 更 趋 
完美 * 除了 
аняхю 
革新 外 ， 此 
а KOEI A 
пяжет 





живачен» 加 以 
MET AM + 
使 每 个 章节 的 前 因 和 后 
果 都 由 一 幕 幕 的 小 剧 
MS OM EG AC + file 
玩家 忱 如 在 看 一 场 电 
影 。 在 此 之 外 ， 当 然 少不了 КОЕТ 的 招牌 一 『 精米 
ЛУК | + КОЕ Д НИЧЕ ВЗРИВ 
в, ARR r Rk XU (Jl ii ° 再 附 上 

段 洗 钙 的 文字 ， 来 引领 玩家 进入 游戏 中 的 世界 ， 故 
在 三 国志 -- 英 保 传 祷 ， ЗВАНИЕ У: БРИК И: 
也 一 样 会 以 一 张 代表 性 的 图 片 来 帅 连 整个 故事 。 








除了 有 迷人 的 剧情 画面 外 ， 在 战 门 部 份 上 的 资 
进 更 是 三 国志 英 借 传 的 一 大 突破 ， 有 别 座 以 往 的 交 
战 方式， 使 两 军 对 峙 时 “， 不 再 只 是 数字 上 的 改变 
取而代之 的 是 如 『 天 使 带 国 」、『 光明 型 使 团 」 般 
IFES SATE ° GEESE IEEE E EINE ° 














ШЇ] ОЩЕ РК де fF EE HIIR REE RAY + {нн 
IRR ` ЖҮРЕ, GEE: E › 








只 需 按照 著 本 中 安排 的 战役 一 场 场 打 

因 三 国志 -- 英 供 伟 是 一 个 忠 於 原著 的 游戏 ， 故 军师 
的 角色 在 髓 和 争 亦 突 是 出 特别 的 重要 于 个 适 切 的 
谋略 ， 往 往 能 取 百 万 雄师 的 头 电 於 无 形 、 一 则 出 人 








FEO AH A 
地 形 的 特性 ， 再 加 以 准确 的 施法 ， 才 能 赢得 膀 利 ° 
ЯЗВЫ ТЕТЕ ЕА 
ЗБ ен ха SAS TO A ДЕН ° TO НЕА 
"БЕСЛАНЕ БУК Та (а ДЗЕН 7 
式 来 保存 性 命 \ TAA Е ЗЕ НН - TE TS J 
TIR ASS ° АСНА T E Pi Bs fB RE TI fi @r 
АВ AY › н-к, ЛЕК бг 
IOWA ， 但 是 相对 的 在 如 此 恶劣 的 条 件 下 ， 依然 能 
Hy E PUP LE IIS FI pr E ER AE DEKE FF YS E E 2 
йлы! 
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B=; — 
FEU ETA 640 
х 480 16 色 的 高 
解析 的 模式 显示 ， 
故 其 在 建筑 物 的 外 
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ырен. аш 
地 不 同 ， 城 市 的 规模 与 建筑 的 种 类 也 都 ? 
Ж? А.Н A I S Ж Н ЖЕ Е А Ж 
其 塑 形 ， 所 以 与 以 往 三 国 系列 的 人 物 略 有 些 不 同 ， 
会 发 的 更 罗 肪 与 更 唯美 。 因 其 以 优雅 的 笔 角 再 措 配 
上 由 高 昼 和 的 色彩 ， 使 得 整体 的 感觉 更 站 以 往 ， 不 
{Af KOEI 公司 开创 出 
添 增 了 一 股 清流 。 


【多 














BOHR WE EI 













在 某 些 
关键 点 会 有 
个 以 上 的 
RRAK 
¥’ Are 
MENE 
也 都 有 多 项 





SHE + ЖН 
MARK SMA BE 
将 最 后 的 桔 果 ， 但 是 
如 伐 以 过 程 来 衡 定 的 
WG» ДИРИ ЕТ 
有 趣 多 了 ， 且 玩家 的 
也 因而 扩大 不 少 。 在 进 个 强 肌 互动 的 时 代 
* 相信 得 摩 做 能 将 玩家 的 参与 度 比例 氢 升 。 


【 深 植 人 心 的 安排 】 
相信 有 
FH SHEE 
RPG 游戏 
的 玩家 ， 除 
TABIA 
要 不 断 地 做 
жалко 
' 容易 迷失 
方向 应 及 也 是 一 个 影响 的 主因 ， 而 三 恩 志 - 
中 然 是 以 城池 坊 单 位 ， 挤 有 路 大 的 版 图 ， 但 作者 手 
量 到 那些 路 疾 的 玩家 ， 故 在 游戏 中 设 寻 了 个 自动 搜 
SREDNE > JARY T AREKE 
SIAR ГВ, BRR E RE— 
* 383208 ЕГ 25 EFTE AWER ° 











BH NAT SO ЛУВР R Er fU AXA 
EAM PEH H BRAGAS RE SE Ep 
ЗИ ИНЕ AUT} MATS MOR WA R 
密码 EARE S2 Al EOS MA E- ЕВА 
че TESTS IRL EER MEN ET ETE ST 
т CE НАИВ a ESS GPS Sa EP I TEL A 
BABE = 
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则 被 先 
BZA 
за! 
确实 的 
ныд 
БЕ 
me 
而 

里 现在 
机 щеш | ЖИР 
古 的 肥 | Ваш 
кятн—пи | HER 








а, 一 群 充满 智 i 
идни 法 解 开 
С 
ERR 
RA EME 


ТЕН юн 
жштш ш NER 
推理 的 能 力 ， BE 聚集 在 : 
者 利用 一 些 早已 BA 
被 人 遗忘 的 技术 | 的 超时 
заменена 5 E 以 
ватлюнв | 故事 架 











URIS IR АЕ» TO ARTA Д 
АЕ СЕЕ › 
年 代 早已 无 法 考 枚 ， (нз ШИ Ж AA 
各 在 任何 一 座 城市 建立 之 前 ， 鹿 个 古老 神秘 
MEME T + 六 且 随 时 等 待 一 个 充满 耐心 
frj A 36 ЕРЕ. ЖЕЛ. оз Af E 





rE ФЕЙК + E shale A pQ + 
前 的 ， 是 一 个 充满 古老 、 原 始 风味 的 再 
砍 内 的 机 关 与 装 息 鲁 是 考古 学 家 们 百 思 不 解 
"如今 ， 您 得 一 一 面 对 则 样 的 考验 ， 逆 且 解 
内 先知 所 预先 股 下 的 点 题 。 

J rJ W a tyle pa Ca жит» 4 
AAKA — pt Ж J pt Wi о ЗА 您 没 
оле + taa Яй ФИ, WO @ WAKAK 
但 是 您 必须 在 每 «рж, ИЕ 
TE 89 88 › ИПИЕ И Ра JE НА ИК 3K 
Ис, виха шиш 都 会 得 到 一 颗 
光 的 魔法 裤 石 ， 最 后 当 您 将 全 部 的 朵 法 鹤 石 
- 块 ,区 的 心智 会 达到 和 与 先知 一 般 ， ЗЕ ЕАК 
告 答 的 神秘 力量 ， 穿 梭 认 古文 明 中 无 止境 
RMR 
ЕЙ: ТВЕН › MIE Г AIMEE ,的 
构 ， 和 游戏 的 类 型 正如 同 © 第 七 随 客 ，( The 

















, 建造 了 一 个 精 | 7 Guest ) 一 般 ， MEYS lQ ZUI АЛЫЕ ° 


meeen | 由於 和 


жр: ИТ: AFER 


成 所 有 任务 的 人 | B-A 


者 向 来 很 喜欢 过 类 型 游戏 ， 於是 在 拿 到 本 片 
Be MERD Aste 





究竟 。 


+ Bn RET SAUER ATO а БЫШ 


先知 般 的 卓越 智 | йй 
топка 才 通 过 
若 无 法 厦 利 的 解 | ‘E 
FEAT RRL ， 











诬 整 个 游戏 可 能 包含 了 三 


+ CEA DATE MMS FAIA ЯА ТЕ + 
ает ттр 
АВВ А Ti EY ЗВ Ж їй, Ж 
Sti ЕВО Wi ° 








才能 过 关 的 就 题 ， ЗН ЕДИМ ЖЕЙ, Г 
ШЕЕ БИШ 先知 的 魔 实 石 ， 考题 设计 颇 
窜 趣 味 性 和 挑 嚼 性 ， 有 此 训 а. па 
ЗЕЕ р В КЗ › а ННН ВТ 
те 

好 上 比 在 一 个 迷宫 中 ， НН — IE NERF 
* 找到 迷宫 内 的 另外 二 颗 珠 子 ， 就 各 同 读 者 於 附 图 
FA SS I FT (RIT: Hf SR M 
平面 的 迷宫 哟 ! 而 是 正 立方 笨 的 其 中 一 面 而 已 ， 您 
必须 在 六 面 的 立体 方块 中 ， 弄 清 自己 的 位 置 ， 兹 且 
找到 其 除 的 珠子 。 

EAE DETNI РОА Л. LTE > 
Жо 类 型 的 ， БОННЕ — E Rak» ET ЕЗЕК 
子 通通 推进 洞 内 ， 或 者 是 类 似 渡船 问题 ， 得 考 虚 优 
ЖИЕ, 将 黑 棋 和 白 棋 带 至 对 岸 的 游戏 ， 适 些 娠 题 
巧妙 而 且 精 彩 的 融入 游戏 中 ， 访 笔者 感觉 相当 有 意 











譬如 有 гаж 


юзе 
ГЕ 
有 一 口 十 站 
* 古井 的 周 
团 由 一 群 石 
ят m an, 
"вени 
所 代表 的 意 
WW 便 是 
затоа го ВИ C PR TF 其 中 一 块 石 块 ， 水 面 
上 便 会 浮现 腑 融 古 的 模样 ， 接 著 您 只 要 再 往 浮 出 的 
水 面 上 点 秽 一 下 ， 便 可 以 迅速 传 效 至 目的 地 。 不 通 
游戏 一 开始 时 ， 古 并 是 没有 任何 反应 的 ， 您 得 先 找 
BULA ЖЕ ИРУ ПАС Е Та 告 旅程 已 
жи, 古井 才 会 显露 。 坊 了 因应 中 文化 的 需要 
"ЗЕ lB Pr aB ty tb I gre añ: Tr + 而 负责 担任 
ЖЭПЕ ЖӨН ВАК КЕКЕ ЗНАЙ , ТЕЛЕН FRE tü ЖЕ НЗ] 
跨 刀 配音 的 ， Meme te — JM SENI + MB AT LR ЛЬ 
йй Ей як» TTT FRE {И 26 АЕ FTE ИЙ dt Н 
BB fE ориг в BJ КО В БС: — ПЕ ВА ( 文字 讯息 





















г ESC 键 ，， 才 能 跳出 游戏 ， 若是 先前 没有 随时 
存档 的 好 习 恒 ， 那 诬 便 得 再 来 一 次 了 。 另 外 一 个 是 
游戏 的 执行 效率 上 ' 在 笔者 DX2-66 - 16MB itë 
体 和 四 倍速 光碟 下 款 行 此 游戏 ， 感觉 上 毒 面 移动 的 


ЗИЕДЕ RMO + 有 了 时 候 滑 鼠 点 先后 ， 需 要 等 个 
一 、 两 秒 生 脑 才 会 做 出 反应 ， 幸 好 过 仅 是 个 单 炖 的 
验 智 解 如 游戏 ， 和 执行 速度 的 快慢 六 无 太 大 的 央 连 
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жг ЕЯ 
ЕН > БЕ TO ЕЗЙ Кү ti A M 
пре 

游戏 的 操作 介面 很 简易 ， 
形 , 形状 的 指标 ， 当 


萄 幕 上 有 一 个 " 
角形 的 内 理 需 黑色 时 + 


fa 
иж 








ы ЕЕ ЕНЕ ES ЧД 
БН R BR A ü) › ВИК FT ER Ср ПО ДЕН ° 53 
外 ' гоа ст — T + ФИН 
й • 


游戏 的 架构 和 程式 是 由 Director ii Se Wc Ht В F 
#9 ( Director J ЗЕЕ Windows- 二 非常 有 名 的 多 
媒体 开发 工具 ) + бинода е а ОТН RE TI 











PFE ДИК. FIT pA 98 DA EBR P n HA ЗОВЕ, Фи 
出 现 ' FILE > SOUND > JEWELS у ХИ, 
息 ， ESE EEX та ARR › 但 国内 的 代理 





йй - EABAR › BT 0А 上 先知 的 魔 裤 石 ,更 微 
底 的 中 文化 ， 所 以 特地 加 入 了 一 个 中 文 的 还 单 斑 而 
* 当 玩 家 拉 出 左上 角 英 文选 单 但 面 的 同时 ， 左 下 方 
也 会 立即 弹出 一 个 中 文选 单 画面 ， 由 过 点 小 地 方 不 


次 看 出 代理 公司 中 文化 的 企图 心 和 用 心 的 程度 。 











‚ AERE SERIAS KESE БС НЕ fF DIES ° 

жашы, ики Roe, ` (жй 
= › 通 类 型 的 游戏 + 或 者 平常 喜欢 动脑 思考 ， 向 
BAR BTR Г ЖУЗ а — А 
PRBS - УТ, кзвто KANT X чети 
我 了 знание = а: TUL 
* 38 # Ж 5С SE X БИ) БЫШ АСИЯ ТЕЛИ EME > 
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本 刊 所 但 全 部 著作 包括 程式 及 图 片 ， FE 
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入 之 文章 除 另行 多 定 外 ， 本 社 有 时 竺 刊登 
в ери ра 
82398: 


[记者 何 布 #8891 
А 蛙 公 司 一 向 是 喜爱 策略 游 
М 虐 的 玩家 信和 下 有 加 的 软体 
Ат) ЕЖЕ НОЙ ЖЕ 
天 党 乐团 等 一 系列 的 策略 主 荣 
RT ANE’ о, 
AF kE ZS BJ BL AMET уд @ nT 
МУНЧА EAL 89 
ЕА МЕТА Е. 
Ж, LNA К RPG 大 
SEG nt MAT MAT EE 
到 者 坑 你 一 一 道 来 : 













首先 提 到 早已 端 上 桌面 的 高 
pe ( Hi-Octane ) > 3M fF 
式 的 餐 前 沙拉 是 牛 YF] Pr HE FF 
BAPE Ye ЕР + F RE G ЖЕ 
FEAT RD ` ARERR KA 
ЕЕЗ AIH АА 
4f Gremlin {FE ¥ RY Slip- 

stream 5000 荣 式 太 通 类 似 ， 也 
属 同 一 刺激 性 的 六 味 ， 可 能 得 经 
B~ BRP Y HED HF + 但 在 
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本 月 焦点 : EOE TS | 


BER PZ + 只 见 动 作 主 府 正 
在 主 房 内 精 研 另 一 套 新 荣 ' ИВ 
Зако де пищи Не T L Bt МЕЕ (rJ ЕЗ 





探 长 ， 荣 色 看 来 也 粗 当 不 畏 ， 可 
MEET ERRA e 





т SER tte + и И kt E 
йн г ñi Ж F$ жс Ti Bb кит 
OIE + (rü T E a 

:个 大 大 的 " 2 з 字 ， 商 不 愧 是 
E EE TEE ЖЕЛШ ЕМ Ht T 
ша (k Т с-а, (m E BET fJ E 
HEH ЕВИ — ЖЖ Т 75 
% ! 定 睛 一 看 发 过 IS ft (rJ Е 
上 共 分 日 、 夜 、 洞 密 三 大 类 “' 算 

- 算 共 有 五 十 个 没 见 过 的 央 卡 ， 
另外 还 算得 出 有 11 种 新 怪物 图 
样 ， 接 来 掌 概 又 伤 每 个 人 准备 了 
пня. EAR 
食客 好 好 的 砍 条 一 番 ， 等 餐具 所 
WLR FRRBRRMELK: 
Ж WE ЖИ НЧЕ Л A FJ P КЖ 











ë F жж A 38 FE A ER 
ЗН Ед 5 НИМА WR Wi PE 
юй ЖО) нозй t Ht (f) JU БЕН К 
и} RE Е ° 而 是 商 正 的 
порно | ASG IEA 
шш — BALE MEE EH + 3 
在 的 主 荣 是 地 下 城 守 芒 者 ( Du- 
ngeon Keeper) ， 上 荣 之 后 ， 果 
然 菜色 奇 佳 RPG 风味 十 足 
融 掌 概 解释 后 才 知 道 原来 过 道 荣 
аж а HM поом-тоо 的 

зр 地 下 城 ， 在 屠 视 只 要 按 个 刍 
就 能 在 每 个 摄影 机 的 视角 间 切 换 











* МН ЖИ E ARG FT IH E 
不 错 ' TERK ЙЕ Wi PE P (r) A Wr 


f Wi PR AY TT 1% Ий >Ç Ж E TE fis Pil f 
HIRES > ЗО ТШШ 
fy 36 Ht + МОЯ ОЛИРО h sy 
者 ， 最 重要 的 是 ， 过 座 地 下 地 
容 的 下 八 个 人 手 率 手 








ЧИЖОВ, 吃 完 
цажанит као ве 
更 改 原先 想 参观 新 建 的 天 堂 乐 园 
的 计划 ， 直 奔 其 关 保 企业 一 主题 
医院 ( Theme Hospital ) 来 检 
ЗЕ— T WB REWENA 


-个 月 不 
майя 


Bt GAME ` ЖИВ 
好 下 一 期 再 上 荣 了 1! 
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= Жанин жы. 
ЕН snes mete Наж + 
E RMIT TM FL 1 
` fia Be HEH ORCASOFT А 
нами: тетива, ж 
тш, т, ди инт 
SFO A CE + ATS 
PM TMA HG + MIDI 音乐 和 
я, 也 不 必 购 圈 任 何 易 贵 的 乐器 
、 音 源 器 及 任何 朝 助 器 材 和 介面 。 
FOB fE AERO TEI РУ ВЕ A — НИ 
音效 卡 ， 就 可 以 了 。 


发 行 部 撤 家 了 


OBRERRTBER 7 月 1 ORR 
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жит [880831 ЕЛЬ EK 
RRP C ty tre Ж RIE ° Г 
DFAE) RR BT RRA 
пречи ТЕЧЕТ 
ЖЕЙТ ФЕ ШЕЛ BH RBG Ft Pa PJ 
可 享受 到 创作 乐曲 的 乐趣 。 
ШЕ ПЕТ ЩЕ ТА 
СОЛА ТРЕТА ТА 
原音 重 现 ， 超 越 下 前世 界 各 大 三 
на. WAVETABLE 更 是 
MERE + =н рше, UE 
乐 鸯 现场 伴奏 ， 十 二 种 迫 力 音效 ， 
简易 的 篇 坦 功 能 ， 就 像 家 用 儿 音 机 
按键 一 样 ， 岛 上访 您 上 手 。 篇 曲 完 
FRETE Er I E BK EF BE TT PY SK EY Sk 
ТИВ АИ A WEA > RE IAF 
AcE It — - 
右 将 电路 有 限 公司 
81: (02) 465-8261 
地 址 : 基隆 市 正信 路 6184848 








ПА ИГЕ: (E205 ! EES!) 


ЯН кен UNE ZL (rJ 
PON ROA BOSE HE + ВЕ 
Hê EMR ACM ATA 
对 外 开放 下 列 的 专栏 ， 炊 迎 相关 
жвяяииихижан 。 


1. REME Рече 
手 的 消息 。 
: ВМХ TF 


2. BKE £26 uts 


жк шен HORE теч 
Е Иер > а Т 


3.77 





: $2 BS 
“玩家 发 表 对 





ВЖЕ. 










Liu ha 





Mi + BU Вж 


жъйтаттпиютия» 
在 第 一 版 中 ' ML URL ЖШ 
屿 职 的 ， 若 一 由 职 便 会 引发 当 机 。 
针对 此 一 问题 ， 已 在 第 二 版 中 解决 
"但 对 购买 第 一 版 者 ， 本 公司 建 胶 
扰 需 更 新 版 本 ， 哺 自行 注意 即 可 。 
若 有 任何 问题 DAE NMO “° 
ALDERA 
88: (07 ) 335-6474 
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FMM WE 800 ~ 1000 字 左 

fie 

a BKRÊ ТҮҮ 
. 完成 游戏 的 玩 


Бачае ера A JeD (Y A 
WAN > BERG BH 200 ~ 300 = 
о 15 38 СМИ 
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1⁄ Ti EYE ük f@ аи 
H ， 有 了 关於 此 类 型 的 展览 也 
ж ® T &ж ° SH 2 fE ta АЕ ТШ 
办 的 1995 年 消费 性 育 乐 多 媒体 
展 ， 正 是 以 此 类 软体 坑 主 题 的 展 
路 活动 。 因 嵩 是 暑假 期 间 ， 所 以 
吸引 了 不 少 学 生 阶 层 的 玩家 前 来 
参观 。 此 次 活动 的 展览 地 点 在 台 
北市 敦化 北 路 340 号 外 贸 协会 松 
шну тейи. неет 月 
1 BETAS E 8910186. E9: 
30 EFF 17:30 o EMMI 
th н Pe MU r ( CISA 
)， 协 办 单位 篇 大 成 报 。 

过 次 会 塌 共 分 雹 七 大 区 ， 分 
3 7% ЕЛИ ЧАК ТЕ ЕН FE 
к, GWRID EK ` К 
АЖЕ БА EF 
жї Ж 3: WI f WR HG + 由 论 其 中 
有 不 少 有 名 的 游戏 软体 公司 参展 
+ EA БОЛ, 因此 各 家 粉 
йен аһ Ж йн дй ET GE 
次 展览 中 出 现 的 新 游戏 格外 受到 
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ва. 在 木 篇 报导 中 ， 到 者 除了 
声 各 位 芷 者 报导 最 新 的 游戏 业界 
贾 职 外 ， 也 会 对 一 些 较 特殊 的 事 
物 加 以 介绍 。 

松 岗 在 过 次 展览 中 有 不 少 预 
HEM MST TE © JERE АА 
的 ， 就 是 恐龙 快 打 ( PRIMAL 
RAGE ) • Me TJ 32 — PU 
颇 需 知名 的 大 型 格 门 电 玩 ， не 
当中 的 恶 能 图 形 是 以 黏土 模型 拍 
зам, I IL EK ATS DA > 
ER id SE ZE PT пещ 
快 打 的 大 型 电玩 ， 供 参观 的 民 案 
ВНК © МУЖ, 
EDUT EE Ба 
RN R AM ( 
FARLAND STORY ) 等 。 其 中 
î KER E EE E НО НЕН + 
Si тата RTL WR E 
RPG • A Pit ПЗ TI 32 › 预料 
特有 相当 的 可 玩 性 。 

以 代理 行销 坊 主 的 安 申 国 在 
афт RET > мет 




















GEERT toi r MEN 
аа 
ЖОКИ A Yk $ IBY И 48 AP 
游戏 ， 以 640 х 480 > 256 色 的 
高 解析 吾 面 腊 作 ， 内 容 以 金门 地 
ива, ЛЯ AM dr BÑ fr RE 
功能 ， 除 了 可 以 得 到 一 般 游 戏 的 
жш, ETS AIR фе 
ЖСК © 38 NL И ЕСЛИ RME 
На fJ К MR DSA, dk BE 2 TF 
HEHE HH i WF fi: + НИНЫ де 640 x 
480 > 256 МАТИ › № 
АЖ ЖЕНЫ тави ° 

RE i AND aR ` KHE 
及 魔 境 大 冒险 等 。 小 沙 疆 是 个 造 
型 可 爱 的 动作 游戏 ， 看 起 来 有 点 
БЕЛШЕ ЕЛ ИЕЫ 
HEYN J ° ЖЮ DER AE H В 
动作 游戏 ， НА FE A Е ВАМИ 
神医 的 风格 。 麻 境 大 置 险 则 是 个 
类 似 俄 办 斯 方 韧 的 游戏 ， 但 加 入 
Tte RPG шж. d ALTI É h 
жш, Ute ai SRR HJ ЇЙЇ W ЧП) 
教学 模式 。 

M ЗЕ Wd ES (E 18 Kf) Е We h AS 
а Pi МЕН fJ ие, ИВ P 
WH 2 + MEHR. PSY WC 
` MOSM + CRW MeH 
ER Bi ЙК ШИ $ ° JE < LA E 
FELRE CD НЕМ 
Чу o fi RTP RMD 2 
орат — ИЕК, БОИ @ 8 
起 另 一 股 的 风潮 

在 游戏 业界 中 剧 具 知名 度 的 
大 字 ， 除 了 展 出 目前 正 推出 的 仙 
剑 奇 侠 传 及 塔克拉玛干 之 外 ， 相 
对 地 展 出 的 项 目 就 少 了 些 。 仙 记 
奇 侠 传 可 锐 是 目前 国内 少见 的 
RPG 大 作 ， 除 了 具有 优 界 的 美术 
表现 之 外 ， 驶 门 中 的 特殊 效果 也 
ЕН ВЛ o зло пита 
TANM- HART BMT 
RWS 」 的 解 上 AVG ， 以 敦 
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F S BUS HF FC HILL E TH f 
жи PR E S н] pl fF ° 
MISS 阿 性 是 大 宇 最 近 预 定 推出 
LES ЕТЖ ЕРЕ ЕТЕ 
Г TOP J PATAN AY FE] 2 наще 
В, 收集 了 不 少 的 各 种 性 知 
дива, CERT ЛИР > 可 
UAE HE SPS BOY ЖЕЙ = 

以 改版 发 行 日 本 游戏 而 并 名 
的 天 堂 筷 ， 有 科学 小 飞 侠 、 美 少 
жено АЖ  ажж 
少女 及 魅惑 美 天 使 等 。 其 中 科学 
小 飞 侠 是 多 年 前 国内 当红 的 同名 
Езикова СЖ [БИР 
HARI) + HARE: E 
其 它 游 戏 都 是 此 与 美 少 女 有 央 的 
游戏 ， ЖОЖ NG AL г-н 
ЦЕЛЕ HE MPI > ТЕ JA A R AEE 
趣 的 方式 来 表演 ， 吸 引 了 不 少 往 
来 的 民众 参观 * 

所 出 版 的 游戏 角 有 相当 水 次 
MIJENA + CE LD MI HE Н T ин 
H ХФ + 正巧 现 场 
有 【『 富 甲 天 下 上、 了 雄霸 天 下 上 
之 程式 股 村 师 在 场 ， 接 受 了 了 者 
的 肪 问 。 据 “先生 表示 ， 在 前 两 
个 『 和 天 下 上 系列 作品 之 后 ， 接 下 
来 他 将 预定 摆 窟 新 型 妨 的 策略 游 
M- ГЕИ ° НДЕ) 
Af Ж, ME R Je BI EE Z 
ЖИ) МЕНА > НЕМ FF Jë Ml PS 
за + to ЭЗЕН ГЕ 
o И ЗОВ › E @ ШЕ 
HEMO W > 

M PY tJ SE üt < Ж її zt НИЖЕ 
аша, mi] FE 
РВБ ° ТЇ БИЛЕЙ pe J: Pa WE 
ни 2 кама ` WI 
Ж W фини ар P: A b: 
Хи, MRE IE USE HE tH 09 BI 
产 游 戏 。 其 中 以 三 国资 义 2 的 声 
SIS MA + LRT EA HE 
Шо PADI KERE T ` я 
ФЕ TES 8 Ж: $ LOA HA Je 
36 BE Sy ek ST L 
fim W ° 

E LAS LA ЖЕ FE E UAR FS pa Te: 
主题 的 窜 智 ,与 各 地 的 有 妹 和 电 视 
各 合作 ， 由 富 智 出 品 SEGA 游乐 
器 的 数据 机 “， 再 该 玩 者 到 其 合作 
的 有 妹 电 视 台 广 册 ， 便 可 以 在 家 
FI FH ова тва бо SA + EE 
ЖҮ PTE tt ETE BR = pa a uk 
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公司 随时 保持 三 十 款 以 上 的 游戏 
可 供 玩家 选择 ， 音 会 每 个 月 换 新 
四 至 五 款 新 软体 。 

三 希 鲁 在 5 mas 
的 联 苦 活动 ， 由於 参加 情形 相符 
热烈 ， 因此 芒 公 司 预定 在 7 月 








20 到 24 日 再 举办 一 个 "95 重 


玩 大 展 的 活动 ， 地 点 是 台北 松 面 
ERAD AI SF FC FEE M ` юпшве 
H 9:30 至 5:30 + HERME 
ИЖ > ШУ — 8 А 
07 ФТ ° 

HB зк tt + Эт BE I 99 БҮ 
В ЖИЕ ЕА ME th 1 92 fJ 
А’САМ F-16 游乐 器 ， нА Т 
合 强势 软体 的 共同 推出 ， 所 以 延 
ВНАЕМ • НМ 
ЖАНА ЖИТ + 
fi El ñi Fi y HE tH a E 
FRUER = Me CE Tw Y 
十 除 款 各 类 型 的 游戏 。 

第 三 波 在 现场 推出 超级 快 打 
旋风 2 TURBO № - W? 2 、 太 
空 大 帘 笨 等 新 游戏 。 其 中 超 极 快 
打 旋 风 2 TURBO 版 塌 极 著名 的 
大 型 格 门 电玩 所 改版 ， 移 植 度 相 
мо TIRED LOU EE РЕ ° BT 
FRE > HD ` FA A J BQ Be JV 
兵 立 大 功 等 国外 游戏 ， 也 都 预定 
Зе fE JI tU ИНЕ Hi = 

ЖЕ BLD FE HH (J U ËR БС Ж AB 
* HISSI PC GAMERS %$#J ñ; fF 
MERCH + Pat + A да 











иа 239 Ж, Me НИ J P W ° 
BT RSS MUR + ШИНЕ 
ав жи Т — ñ 8 f tit FT t К 
WU ° FJ fi FD БЕЯ B R tk 
Жо 想 上 台 一 是 身手 。 

主题 兹 展示 区 的 内 容 有 亿 脑 
E AS > HEE YOLEN MET Be 
试用 、PC GAME / TV GAME 
BRB ` CAI / ЩЕКИ 
® W 0 89 Es SX. Эй fr MO ЖЛЕ ; 
BAG ӨЙ — BE E y › АНА 
DRAR MIR ГАН 
ткт. RAM 
ОЕЕО" 
WIRY Фаза 7 J) 2 日 
13:30 至 15:00 + A- Mi r LM Z 
RME: HMMA EM Бр 

4% 7 F 2 日 15:30 至 17:00 
HIK SE ЗВ PF DAIL — 
DOMO fil йж КИ + Е 
相互 交流 。 

由 座 箭 幅 有 限 ， 配 者 只 针对 
Ва BRAS ВИ Но РУ ВЖ ИД НОВ: 
дим во Wë We YG BD 41 9: X trj $g 
ат, 823636 @ p EY d 
的 报导 。 














№ № ж. 8. 
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ВЯ 





== ШЕЙ EIS + 极 具 盛名 的 科幻 小 

ШИ ек. {єй ` EMS” 签约 之 后 ， 
ЕМИ: ии ро ВЕР” ° ER 
MUST humana LEL ' 炬 岛 
ИЕ m ЗЕНОН 
ET ui ALA AR SEEM E 258 

ист нете наи ° 下 面 
ШЕЕ i u ¿t aJ) Ж cf Pha 
作 代号 














os 





ЕЕ: Боо Е, 市 场 上 
ОИ ee HD Pac k де е Өй п FT ? 





с 吧 … 我 们 上 一 次 的 主要 宣传 重 
ШШЕ изт жанла 
ЕО ВЖЕ арната 
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柜 素 ， 没 有 充分 利用 到 电脑 的 特性 ， 所 以 我 们 
改 用 较 多 的 图 形 、 影 、 音 动 焉 来 包装 '， Ж 
А Т l fJ EC ЗАЛА. 
` PERKARA ЯА, 同时， 1 
ИЖ 22 x 12 WFM ХМ 
ИИВ тЫ + Ж G EIT AE 
ЖЖК) 

配 者 : ñ — ALT HOES TE 
B BO fii зї AR AT a 4 
: HISÊ — X B pu L ВХ 
йй Яс SE ЕДЫ 
们 的 建议 配备 是 倍速 光 Fi W Ye J J Bü y. 
式 是 三 万 多 色 的 Fullcolor + iff install ЖА 
碟 大 钓 只 有 3 ~ 4 МЕШАЛИ, НЯ 
Е — ЖЗИ 88 Wi PB ар ór LT" t ° 

EH : REBER AMT HR * 


E 








+H 





Pharos 


AVI 档 的 播放 ， 














WWM I ^ ， 可 否 解 稳 艾 且 介绍 一 下 ? 
Pharos : 

n 着 一 系列 的 作 
С... EE 品 ， 我 们 依照 


它们 的 创作 硕 
序 和 相 央 度 分 
成 了 五 部 ， 由 
座 探 用 的 是 
щик” 出 
版 社 的 分 法 ， 
Fü tb i AW 
ж” ЖАН @ AW о “НА 
17 包括 了 14 Жр. 12 个 故事 : та 
k ` RIER Е ВЕНА 
NR < Kik ти Ae ` ЖЖ 


vin Perel Rea) Sit 
oo ie ЗА 


шали 











оя : BEKUTA AY @r 41 





зор? 
Pharos : #7 350MB 左右 ， 同 时 我 们 
EIEEE EDU 5 роба FEE h BN 










记者 : NMS E — AMAT IM + ж-ж 
你 们 增加 什么 的 基本 指 合 呢 ? 


wit. 
с, ae 


г 
ай 


їй TT IY НИДО $ LAL A ИК ҮК, 每 
PEM BEY АИ кр F РСС ИНО + 1. 
ATHY ЙК рО АА ИКО +E L aN 
жт ERE HE AE ДИК: таб ти 
ADJ J bat › RE BR AM ABE T — ИВ ау р O e M 
EF u J HENE I E+ СИА П E ЕЧ 
ЕА › @ ао 












нж 


o EW РАК КИНГ» BRA t СИЕ 
` 欣赏 近 些 有 趣 的 、 黑 菲 定律 ”。 另 外 返 一 次 
的 翻 页 效果 ， 我 们 也 做 了 比较 多 的 变化 ， 戎 者 
可 以 选择 央 或 开辟 过 些 功能 > 





тая, 
是 不 是 示 有 其 
它 的 新 增 功能 
we? 

Pharos : 
有 的 。 我 们 把 
它 分 成 五 7 
书 中 的 广 释 部 份 份 : 











我 们 的 美工 将 DG 的 图库 合成 所 需要 и, 
WU Е.—#Е ИР, ЖН AMA 70 ~ 80 е 
BER : 过 一 部 份 则 是 由 鞠 李 华 先 生 针对 原 
的 某 些 部 份 中 ， 需 要 一 些 背 景 知 该 或 是 进 
步 解 释 的 部 份 来 特别 窜 作 的 ， 对 於 读者 想 要 








更 了 解 一 些 特殊 的 用 入 或 是 事件 的 烽 
大 的 助 丛 ， 数 量 则 将 近 100 条 = 

音效 : 过 一 部 份 则 是 购 秆 特殊 效果 的 版 权 
片 来 合成 的 ， 以 WAV клен, Кит 
БЫ 

юй: жепинет A ate 
SE > #F4946 BD-Studio 技术 有 翅 主 的 工作 室 来 
ЗЕМ = 由於 某 认 部 份 光影 处理 需要 更 高 随 的 
机 器 ， 所 以 也 有 用 到 SGI 工 作 站 来 做 进一步 的 
Rende-ring， ій ~ê} KF) AVI № 16 № 

É MB « 

HyperLink : já — f) ДЕ FU t f 8 005 
长 所 做 出 来 的 ， 8 fl rp fi TY DLE RE E У 
тз УЕ pt he ОЖ, поели E PJC e NY 
奇 是 过 套 己 的 某 一 个 部 份 。 若 是 在 不 同 片 
光碟 上 ， 则 会 有 陆 息 告知 你 在 那 一 个 CD 中 的 
那 一 本 书 找到 ， 若 是 在 同一 张 光碟 上 ， 则 会 直 
жей ЖОЙ +: ТЕШ > 
ТА: 
MERE REAT BN MMII EF ? 

Pharos : 4—0, ШР SAMS Ce Me 
代理 两 当中 ， 所 以 到 不 是 十 分 确定 ， 原 则 上 我 
们 是 希望 售 个 能 物 在 一 千 元 以 下 ， 方 便 一 般 民 
жаи - 

RA : 在 过 一 次 的 研发 过 程 中 ， 有 没有 什 
庆 新 的 工具 或 技巧 被 开发 出 来 ? 
我 们 已 元 规划 出 了 一 个 


> 有 相当 

















haro: : 有 的 ， 
标准 的 腊 程 出 来 ， 再 加 上 我 们 的 Toolkit + 
般 来 钢 从 一 本 普通 的 书 转 换 成 一 本 最 阳春 的 电 





тар, AMA =ч] Н ЖИИ] ° 

1 БИЕДЕ ftrt + PROG HS t 

案 都 叫做 Wisley 可 是 “卫斯理 ”不 是 从 

Wesley ИРЖИ 

Pharos : ФИИ БОТАЙ, ордер 

开始 的 轩 候 ，* 某 人 “ 打 错 字 了 ， 所 以 之 后 
只 好 将 错 就 错 的 用 下 来 Сразу BE Ж 
ожлавиюжи г) ， 不 过 到 了 上 市 时 
` 我 们 会 予以 更 正 的 。 

者 : 那 摩 贵 公司 最 近 有 没有 什么 计划 呢 












Pharos : НА Information 
5 Highway 和 国内 的 ISDN 数位 网 路 的 扒 

` E Bi A е ， 
В ПРЕ ВАЛИ ° + 
BRER Ah e ИТД EMIR“ 

记者 : WARE 23 Ерте MM | 

Pharos : Ж! 再 见 ! 

在 回程 的 路 上 ， 笔者 想起 了 Lucas Arts 
的 Indyana 系列 在 各 种 媒体 上 活 馈 的 盛 也 
亩 ， 我 们 的 英雄 一 本 斯 理 的 盛况 也 不 这 了 
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РСВ ЧИН 


«скювпаци» 


TOMAR TE ЕДЕ 78 ~ 83 期 50 名 
йз 88 - 
TENORA PRE HE 

WET — BFE C - FER АЮ - 
тС - амт-мая 

OMS - FEA NK МЮ - 
tps BAG - жїз йл - 
EPR i MID- Wi - Z 













вот-мат 
` SPR MI 
яз — ЖЕ 
ше 
` BLM- не 
新 位 县 一 





CPE — ЖАА 
` а-в - 
75 — Bee m= 
BER Вл 
` внат — ліна 
` BEDA METS - 
> SAC Rh SRR ME 














































OLB FON ° eH SW - БШ — BGT 
BIC — ам - Бл — Жи - 、 高 扒 市 一 安 载 之 
валс кан. LT Pa HARD ~ жит аж 
АКК RZ > т-а 
të Bx - в ` 

BPH — tX W BADINE Вт 





ФЕТ — Мж ` Әл — Ж 
台北 市 一 朱 生 华 、 台 北市 一 何 是 榨 、 
Вск BEM жып R - 


RBE ` ЖШ RK яу 
ра жене - GILT ят. 








сяк ва 





“ГЕ 
PRA — оле ва 


K- = 
《 华 闵 国际 提供 > 


特勤 机 甲 队 2 名 






` PRED RR — PRIR GA 
ти MEE 
295 — MGR - ta 
їй 9х — SR ГИ 
BRR Bhs 
















mD- 
台中 市 一 信和 
台南 市 一 

MER- 


EE Rh 





£ 5e 
次 卒业 2 名 
Та 
次 魔 域 传说 V 2 名 

台中 县 一 陈 明 浩 - BPR- DEMIR с BC- RITA 
台中 市 一 林 承 验 、 ` Е > Ни 2 名 

ЖЫШ ЯА — RN + CBT 95% 台北 市 一 蔡明 勒 、 台 中 市 一 李 名 禄 
BM- 





` 8405-85 - 
` ёх%-#%- 











A ma - 
&фт— RAR - 
ACR — #9988 - 
HEMMER - 







i TORO NTA 
[#7 Ж 










блях REBER 


SBD — 90954 





` @Ффа®—®®- 5 
ито go - Б ` 
вхт-вва- вен MER 











CERAME) 


ЕЕН 
вав- тя. 
台北 市 一 

新 竹 市 一 江 莉 莉 、 
БШП — ЖИ - 


EPIR- PERN - 
вкт-мше 


EM — MRE 
` REM MME 
itr з 
BAR- BRR 
















ASL П 
MM све 








BRR 
BBM - BCR тиа 
BINK- 008 - BHC RR — Pp ma tz 


тъ тва 
вхт-мв- а! 
SER- ERR 


台北 市 一 朱 冠 钞 、E 
тг век - 
ЯЯ DIMIR 


жый жа - OLB — 81 
` RER- е 











REESE 
台北 市 一 张 想 仁 、 
台北 市 一 陈 公 保 、 





台南 市 一 林 惠 真 














PTB — 8 
бхт-жжт 


EBE I 一 超级 路 








и at ВР нм 
в 6-янв- 台南 市 一 
84895 — REH 
《大 宇 资讯 提供 》 
奇 侠 传 ( C D 版 )10 名 
Бат RUM - бт 
» OEE SF — PRAM Ср - BCRA — AE SEA 

















жш яу — пан. SR ИА 
ORM FBR - BHC — ARR 
{ PR- Мож ЛЕ мета 


立 眼 镇 蛇 任务 中 文 版 5 名 
EA- TGR - БФ М 
HPR- EMER - ACR — AIRE 
台北 市 一 潘 伊 康 
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Mo ЕЗЙ ` MH 
SMM F + 是 640x480 Й 
度 模 式 ， 在 球赛 进行 时 ' H 
320x200 解 析 度 较 低 的 模式 。 作 
也 可 以 把 球赛 切入 高 解析 讼 模式 
FEIT + ЖИ BS 
住 才 行 ， ПАЯ 
好 小 ， 不 太 好 掌握 精确 的 走 位 动 
作 ， 唯 一 的 好 处 是 你 可 以 糕 览 全 
局 ， 在 防守 时 上 比较 估 优 势 

音乐 和 音效 部 份 是 笔者 最 深 
切 的 痛 ， 倒 不 是 因 塌 做 的 不 好 
而 是 它 不 支援 笔者 的 PAS 16 + 
w kent pe АУ He R TNE TT Ар 39 kh 
音效 ， 最 后 只 好 忍痛 让 出 心爱 的 
PAS 16 + АИ Sound 
Blaster 1681Ж + FIER EM 
人 的 音效 。 

车 撤 虹 硬 恰 支 授 上 的 问题 
МВА 音效 做 得 相当 好 。 ВАШ 
ВЕК ИВ ПА ° METI 
效 和 音乐 ， 都 有 水 准 以 上 的 演出 
SUTIN THERE + HITEK > 

ERAD ESE EME SLOT › RIE 
жював- LERE IA IERI Е 
вж. МВА MMR AME 
ңа , киш гра 
著 气 所 高 低 而 有 不 同 的 反应 ， 当 
EAB BR FS ES ° ВЕ 
毫 不 保留 的 叫好 ° в, 
th HEE > SLR S ER I 
犯规 的 小 动作 (HEI - mW tag 
球 除 队员 ， 架 拐子 … е 
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同 的 动作 出 现 ， 要 用 哪 













REM > кат 





Шы ЕЛ 





SABRE EMOTE PGES © (Bi + WQ 
TROL ву , E @ f 3 UJ ST 
ИА 

唯一 比较 可 人 惜 的 是 ， 到 
行 时 少 了 播报 员 精 彩 的 声 刀 
* ФТ МЗ MER ЖЕЙЛИ КЕЕ ° 
Жайы AR + AERLE PETE MR, 
瞬息 万 壁 ， 播 报 原本 就 是 件 十 分 
吃力 的 工作 ， 硬 要 和 电脑 来 模 拨 ， 
吃力 不 时 好 ， 所 以 我 们 也 
AGFA Ht © 












关於 游戏 操作 方面 ， 基 本 上 
裔 时 得 相当 简单 而 方便 ， 玩 家 只 
WETEN E FET ° WER ° HER 、 
Turbo 就 可 以 了 ， 不 需要 什么 大 
ае SOLA MO YD Ne RENT NEE 
Game Pad， 容 易 上 手 、 控 制 精 
确 、 成 本 低廉 。 有 一 些 动 作 需 要 
两 个 按键 同时 按 С 例如 跳 跟 传 球 
， 先 按 住 投 得 不 放 ， 再 按 传 球 键 
) ， 所 以 使 用 键盘 的 玩家 在 股 定 
按键 时 ， 小 心 不 要 股 定 到 会 互相 
Аня + 

电脑 允许 四 个 人 同时 下 场 打 
球 ， 两 个 人 用 括 棵 、 一 个 用 键 稻 

个 用 请 好 。 你 可 以 自由 愤 择 
要 二 对 二 、 一 对 三 ( 其 他 人 由 介 
мики) 或 是 四 人 同心 协力 打包 
脑 ， 四 个 人 打包 脑 的 下 声 通 常 是 
пежо ， 一 个 人 从 上 且 看 不 住 对 
手 ， 更 何况 是 四 个 人 “ 

NBA 95 的 人 工 智 想 做 的 相 
ЖЕЙ! , 在 准 度 最 高 的 情况 下 ， 
MARETE ERF 
中 捡 到 人 RRN MRE 
ЧЕТ ЖЯ TAY + RENKA 
和 雪 某 位 强力 球员 ， 十 之 八 九 就 会 
被 电脑 空手 上 ст) 蓝 得 分 ， 所 
















以 看 守 电 脑 千 万 大 意 不 得 ， 不 然 
* 就 把 重要 人 物 交 答 电脑 守 可 能 
НЕ. 





HERMES HH › киш 


球 除 次 出 正常 ， 一 般 来 说 ， 电 脑 
和 与 玩家 操作 的 队伍 命中 率 差不多 
> 英 至 玩家 操作 的 命中 率 膛 会 高 
Heo SUR + CEMENTS 7] 
射手 的 命中 率 ， 就 硬是 比 玩家 操 
糕 的 球员 高 ， 笔 者 察 可 相信 过 是 
因 坊 电脑 站 的 角度 和 出 手 肝 机 比 
以 好 ， 所 以 命中 率 高 。 不 过 当 上 比 
赛 快 精 束 ， 而 两 队 比 分 相差 不 多 
时 ， 和 电脑 的 两 配 三 分 长 时 可 会 把 
Б ЖОЙ) ° 

不 过 当 脑 的 人 工 智 慧 仍 有 相 
当 的 缺陷 : 在 世 脑 落后 玩家 超过 
+ АЕ = PRR Rî 
CLLR OS (шик 
守 得 住 生 脑 的 射手 ) s REI 
' 只 要 你 能 把 比 数 拉 明 ， 大 概 就 
вина © 不过， 偶而 也 会 有 例 
外 的 时 候 ， 如 果 人 电脑 的 射手 威力 
太 强 ， 那 就 有 可 能 演出 大 逆 屿 。 
例如 有 一 次 笔者 穆 凰 城 太阳 对 
в, FUT PON + ине 
分 ， 眼 看 膀 利 在 望 ， 没 想到 
Kevin Johnson FEAA T = 









个 三 分 球 和 一 个 两 分 球 ' дм 


之 内 追 回 十 一 分 ， ажювта : 
WEERT | ЭВА : 


会 不 高 ， 要 不 然 有 我 们 苦头 吃 了 。 

在 比赛 时 ， 你 可 以 更 换 球 队 
HERS IAT » 不 过 满 麻烦 
的 ， 你 得 先 按 下 ESC 进入 选单 
Wifi ° 选择 Strategy ， 才 能 更 
换 战 术 ' 所 以 通常 是 交 由 电脑 自 
动 选 择 适合 的 战术， 玩家 只 要 负 
责 操 作 就 好 ° 不 过 过 样 一 来 就 没 
DERG AURA + WTI 
惜 的 。 游 戏 手 册 上 有 说 明 访 如 何 
ЖИЛЕ, 可 是 笔者 个 人 的 
Т ЕУ ЕЯ 
明和 过 部 份 各 位 看 看 就 算 ， ИЖ 
死板 的 依照 驶 了 术 打 ° 

另外 ， 电脑 攻守 的 模式 相当 
固定 ' 攻击 时 ， 通常 由 和 后 本 带 球 
" 往 禁 区 传 ， 没 机 会 再 传 出 来 
GREE BYR > SEI GR 
th > Sem BINT ERE + МЕК 
就 能 阻止 划 脑 轻 驾 的 得 分 ， 不 过 
要 盯 紧 沁 脑 也 不 是 件 容易 的 事 。 
防守 时 ， 只 要 玩家 将 球 带 到 禁区 
内 ， 马 上 就 会 有 两 、 三 个 人 前 来 
包 柳 ， 两 个 人 守 你 其 他 人 就 会 有 
Ж, 看 准时 机 ， 把 球 压 给 没 人 
WFRP мене ие ° я 
WEN AO Во бела, ҮТТЕК» 
JETI мии > 

ТЕМНЫЕ › 
EM REBERE LO LTT › 你 
ПЕНА ЖЕ. ЖЕЕ Т.а 
FREER › НС Н hias 
的 梦幻 球 除 ' 打 和 天 下 无 敢 手 … 
° 比 起 商检 实弹 的 对 申 ， 过 些 部 
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份 显得 有 些 枯燥 EA 似乎 也 没 
ASEM EAE SD + 许多 精 
IMIDE BMRA Y ° ЗАМЕНА 
ж вен EY Г 
же, ， 就 留待 有 内 趣 的 玩家 深 
入 探索 了 。 

ЕА 鲁 烃 在 其 他 的 游乐 器 ( 
超级 任天堂 、SEBGA ) 上 推出 相 
同 的 游戏 ， 那 些 游 乐器 上 的 版 本 
和 馆 脑 版 本 ， 叹 的 表现 比较 好 呢 
? 以 笔者 个 人 的 观点 + ВНИИ 
脑 版 做 的 比较 好 。 和 电脑 信 存 媒介 
(光碟 片 ) 容量 是 游乐 器 上 的 数 
十 倍 大 ， 画面 、 音 效 和 人 物 的 动 
ЦВЕТЕ ОЕА 
PERE S Жой yi: kO) КЕ я. 
实 ， 例 如 球员 有 防守 和 卡 
GREE , 其 他 人 不 容易 趁 隙 而 入 
° 球员 犯规 的 判断 也 正确 多 了 。 
аа, 两 者 最 大 的 不 同 ， 就 是 亿 
脑 版 球员 和 联盟 的 竟 料 都 是 最 新 
的 " 

最 近 市 场 上 值得 一 玩 的 好 游 
ЕЖЕ, {ЕЖ ЖШШЕ 








可 陈 的 情况 下 NBA 95 一 枝 
3075 NBA 95 是 笔者 见 过 做 


OP Sak YA HRC Ue a+ E U R Ва 
HER MLM IER › — AEA MENA > 
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本 文 作者 / Mizuno : 





A 列车 4 CLAP AAG ва) 
ИЯ SAE 
ft) SE i u et И н e+ E wR 
E E уйа касае зг AFL 
щеше МИКК, n a ЕЙ 
ВА Т MR RL + ИФ 
包括 了 工厂 、 出 租 大 楼 、 住 宅 等 
企业 使 都 市 的 发 展 健全 及 增加 乓 
民 的 就 业 机 会 ; 另外 还 有 股票 市 
塌 ， 玩 家 可 以 拿 著 公司 的 责 金 过 
SID ЕЛЕ SIE AAT о Ute BR Ср Soc eA 
AURAR WEAN (E Я FE 
#ї SM PA 5 Д АИ Р 
重 贴 和 现实 是 一 样 的 ， МЕ ЕИ 
如 何 减 少 成 本 而 增加 利 镁 ， 过 个 
要 并 一 阁 事 
一 个 空间 ， 去 发 挥 自己 
的 雄心 大 志 ， 想 当 大 老板 ? 先 玩 
玩 着 个 吧 ! 
由 诊 作 者 坊 了 让 着 游戏 更 多 
采 多 变 ， 在 游戏 中 加 了 许多 参数 
* 使 游戏 更 趋 近 现实 化 。 玩 家 在 
Г т а e ES 
己 设 定 公章 时 刻 胡 ， 带 可 不 是 















件 简单 的 事情 ， 因 般 在 游戏 中 的 
道路 只 有 一 线 道 ， 如果 整个 都 市 
只 有 一 帆 公 车 在 跑 的 匡 那 就 没事 
"假如 你 有 好 的 帆 车 同时 在 同 

个 区 域 实 见 ， 而 你 的 时 刻 表 又 股 
ЕЖА, BF SE A ERIRE 
‚ BAIR сз, SIM EIR 
PERA A TWA > TOR RFE He 
那儿 ， 玩 家 得 自己 利用 指令 将 它 
们 抓 到 合适 的 地 方 ， 但 天 只 是 治 
标 不 治本 的 方法 ， 商 正 重要 的 ， 
还 是 得 据 有 一 套 流 畅 的 时 刻 表 以 
其 多 得 利 丛 ， EMER TIER 
Ph EAS TDZ + HIBE HEN 
的 你 ， 就 准备 到 街 上 去 喝 西 北 风 
吧 ! 在 列车 方面 ， Божи ара. 
将 轨道 ”种 ”到 地 下 好 才情 去 ' 
ЗЕ MB ора › оди 















行 设计 看 看 ， E FURR O (IDE HE 
简单 。 由於 在 地 面 下 的 工程 ， 如 





轨道 、 道 路 建设 、 车 站 和 与 人 
等 费用 ， 都 比 在 地 面 上 的 工 和 
得 高 ， 所 以 除非 实在 是 地 面 上 
РАЯ ЗА ЕВЕ НЕМА + ЗИ 
往 地 下 去 发 展 。 ИЯ 
Хайа ЗАВ ИЕН 
> КН > йн 
Е WA CSB ви 688 ° 是 都 


















市 装 展 不 可 或 缺 的 建设 "另外 如 
新 租 线 、 磁 译 电 车 等 是 向 国家 事 
жиз, PEE AE Cal ИИ ШЕ 
窜 的 资金 ; (EPO ` д 
得 住 长 期 计划 的 健全 之 财务 系 杭 
* RB MEME ON TALE + ЗУ 
кгм гий» titi 
a 供 初 试 身手 的 玩家 暧 暧 身 。 在 
琶 地 图 中 已 有 发 展 的 都 市 ， 公 司 
* 所 以 即使 秽 玩 也 
Ei fW 
AS MEHR ИРА MBE MCFEA, НИИ 
ift ° BEK RE Ж {ЕЗ WF AS EE 
ЖЕ ЫН ИА F 
мижии Ж 
,, 



















玩家 





供 玩家 选择 ， 每 个 剧本 都 有 其 地 
理 特性 及 都 市 发 展 背景 。 如 地 图 

-中 有 十 个 都 市 被 迎 河 相隔 ， 所 
以 要 想 办 法 提供 过 两 个 都 市 的 隐 
箱 管道 。 在 地 图 三 中 大 部 份 都 是 
由 山地 所 构成 ， 过 时 玩家 的 高 架 
机 道 条 股 技术 可 受到 考验 喔 ! 地 
图 四 则 翅 对 已 开发 都 市 的 再 开发 
"> ЖИНИМ зна 
Thi rh ИТА НЕВЕ i Wa tf tF ЖЛ. 











SAM Кок E 


ЖИН, — 5 AURA 
© fS n 4 慢 面 中 的 物件 实在 是 
太 小 了 ， 看 久 了 一 定 会 眼花 的 。 
НЕА Т ОЖ ` PERE 
在 大 应 后面 的 道路 就 看 不 见 了 ; 
Оаа ТИ 
玩家 得 用 猜 的 ， 到 底 在 那 一 杯 的 
后面? ЖКК K p tb ФА r 
被 高 楼 揣 住 的 情形 ， 但 因 场 其 道 
路 马克 线 道 不 会 有 塞 死 的 情况 ， 
故 即使 看 不 见 也 疫 央 傈 。 ЧЕЙИ 
рака K Z kau › НХ 
n 4 的 物件 太 小 实在 是 看 起 来 不 
СЕТЕ 
Ера ата 
в 4 可 以 读 玩 家 拥有 了 关 保 企业 
如 出 租 大 楼 、 公 园 、 百 货 公司 、 
别 时 等 等 物件 高 这 二 三 十 种 ， 故 
在 形式 上 a а KIB BRIE ° BA 

PE ATT ADR ET EAA е Y ИУ 
MCS + AB AEC WAC IE Pi fa fi + 
SUE OU O TIS 
УРА НИИ AEA E+ 
E WO i ЧИ МН 
05 > BUC TJ DAZE MCN ON A Е 


























БЕЗЕ > + КЕЧЕТ НОЕ — 
ДЕ > SUS Ù ESE FA» 
FER BS | 股票 市 场 只 : 
БАЛЫШ И ТАЛЕ Т, ЗБИТЕ 
я > 
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HRPE As рс E EK DILBERE Е 
паш, ИД Га Ж R N D G 
品 ' ШШЕ, Не 


ша ева Ето 
R ИНИН PHF AN BH BI 

A IHSAN › FENN ET REH 
жу, —Ж A tii gk fe TIR + в 
ЖБИ Е fJ HE ВИ А ФЕ e tT 
36 + ЖИ, ИИ 
"СМИ АА ЗА И СИН 
划 ， 待 道路 与 机 道 稍 股 完善 后 > 
适时 可 在 规划 和 后 的 道路 旁 明 始 建 
设 两 业 大 楼 、 住 宅 大 楼 及 工业 区 
“以 增加 都 市 的 人 口 及 轻 济 能 力 
° 别 担心 工厂 的 污染 问题 ， {ЕЗЙ 
游戏 中 是 不 考 虞 工厂 的 污染 效应 
的 。 另 外 a а met Т ЙН 
功能 ， 可 以 把 精彩 斑 面 存档 ' 在 
SHOW ИНАЯ, аи 











-种 成 就 感 的 保留 吧 ? 






па ЧЕТ — He SE 5 
кїл) SR OK TE +e 
的 参数 更 多 了 “， ЕЗ 
PALME HEES > Pe 
за SE TO M MA ЯЙ) ШШ БС HE TT 
“过 个 游戏 的 上 市 可 能 是 一 则 福 
TF ° Ване. 想 想 玩 玩 游戏 
' 度 个 无 聊 的 负 末 的 玩家 而 冒 ， 
可 能 就 不 是 那样 了 。 因 坊 首 个 游 
BRE SE OLAS» AYA ЗН ЖИК 
MEAT — EAR IED JI RR f" + 
PERM DIHE T+ Da ñ t 
0301942068 f А ° 

















amg 本 得 小 的 时 候 玩 遇 的 并 上 
游戏 "幸福 人 J му? С 
花 音 清 楚 一 点 ， 千 万 别 哈 成 “性 
жив TIM KW. ` "Ж 
най, ге, анекшнж 
ЕЗДЫ ЖЕНА НОВИЯ РС 
E 002115 (Же) Ti 
RUT * 也 大 致 和 检 负 的 
рома жито F жи 
ACER ° OF ° 快乐 
op REI + HR LA A G 
是 胶 利 者 。 和 拜 电脑 的 大 容量 之 蝎 
，《 数 乐 幸福 人 〉》 也 加 入 了 更 多 
ПАК + ЧИЙНЕ, 立体 造形 
И TE BUNE EIR RRS 











BKRM = 
MRT RTI Г 
MRSC 和 上 休 亲 模式， 两极 * 
5 休 亲 模式 共有 三 个 地 图 ， 由 小 
нхожв MAM > (Ж 
МЛ, Be MAE i 可 以 
BARIS (ГЕНИЙ ye 
+ 上 和 亚 极 模式 ， 则 是 由 上 休闲 模 
式 , ЗВАНИЕ EAR 
个 地 图 成 功 ， 才 可 前 往 下 一 个 
地 图 ， 而 且 只 能 单打 。 
现在 的 "幸福 人 J 有 一 项 规 
MJ : 在 一 般 的 方 格 内 ， 如 果 两 个 
人 停留 在 同一 方 格 ， 则 原先 的 估 
ARE г BIDAR © 
TE TCADA (HEN ) 玩 
的 "幸福 人 J 好 像 没 有 过 种 规定 
， 但 是 《 炊 乐 幸福 人 》 有 探 用 此 
-规则 。 过 种 规定 可 以 增加 游戏 
趣味 性 ， 但 是 地 图 太 小 时 就 不 妙 
了 ; 像 笔者 玩 ' 晋 航 模式 , 的 第 
一 个 地 图 时 ， 由 诊 有 三 个 对 手 ， 
所 以 常常 被 挤 到 公园 坐 板 芜 。 要 
从 公园 出 来 得 要 挪 到 负数 点 的 点 
数 ， 歼 起 来 好 像 满 简单 的 二 分 
之 一 的 机 会 ? )， 括 起 来 可 是 有 
ми: TE AS TG г 
WOKE RS ENER 
肉 脚 ， 没 想到 自己 被 撩 到 公园 后 
+ 连 据 了 六 次 都 是 奇数 ! 从 此 每 
104 
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次 玩 到 小 地 图 ， 笔 者 都 只 能 祈福 
自己 是 最 后 一 个 ， 过 样 就 可 以 扩 
Aü A HEIN о А ИИА е 





гал. 最 吸引 人 的 地 方 
"Я SMR OY LAMY + 
War йү; PETITES для 
Эй: CEA (Жил) 
“БАЛЕ W ie о fk WR E Bh Ni 
方面 ， № ТИ F (rJ ЖСП 
„Жил ГРА ° МЕНЕЕ 
修 管道 ， ЧЕХИ 
生 、 律 师 、 建 筑 师 及 教师 等 专门 
ООЖ o ТЕВСИЕ + 如 果 要 从 事 
KERB BH BSE AMR + RRIF 
大 学 是 哈 相 关 科 系 ， 否 则 要 支付 

жк, (ВЛ) 
则 提供 了 玩家 另 两 种 的 选择 一 接 
3 WR 3: ПЕК IEA ФАН ° 

由 於 顾及 到 地 图 的 大 小 ， 所 
以 游戏 范 没 有 把 每 一 项 职业 的 事 
件 清楚 地 写 在 地 图 上 ， 而 是 利用 





象 徽 性 的 符号 来 代表 方 格 的 内 容 
， 玩 家 可 以 利用 滑 鼠 直接 点 取 方 
格 来 戎 出 其 中 的 内 ; 提 到 过 一 
мона — FEH > 
从 建筑 物 的 说 明 、 人 物 的 状况 到 
地 图 全 览 ， 都 设计 得 非常 用 心 ， 
кле ЕЕЕ ЕЛЕЕ 
书 也 可 以 玩 ， 过 在 国内 和 游戏 中 在 
不 多 见 。 








ЗЕЙ ЛШ, (WOW eA 
) 探 用 640 х 480 > 256 色 的 旺 
示 模 式 。 建筑 物 方面 则 是 和 《 卡 


而 内 的 人 生 指南 》 一 样 ， 探 用 
3D 的 造形 ; 内 然 到 一 次 的 建筑 
物 比较 好 看 ， 但 是 某 些 似乎 是 由 
3DS 之 类 的 网 体 做 的 ， 看 起 来 有 
点“ 抽象 ° ASAE Mi ws Ж 
ЖИ {ЖЕ © Ъз, HERRE 
PEO IB АЯ М Е OR ИРАН 
Ж#Н зи: ЕИ А 
游戏 的 美工 表现 可 能 是 光一 的 洲 
BPE — е 

SUES AS MLE WR LE 4% 7; iü мет, 
都 相当 不 错 ， 但 是 可 惜 的 是 太 通 








注重 盆 智 而 缺乏 策略 性 ， 无 法 像 
Еж ДЕЗИН) ER > Ж 
ЛЖИ + ИМЕ 
MASE LEE SS С породите нЕ 
界 也 是 如 此 就 好 了 ) ， 所 以 玩家 
要 快速 破 关 ， 就 要 把 金钱 的 值 股 
定 得 高 一 点 ` RE £ MARES i 
Аза, — ПНР 
元 以 上 后， 要 过 成 人 生 目 标 就 不 
RT ; 不 过 近 样 的 玩法 也 会 使 你 
REARS ERE » ива 
тт uy R EM AE TAR + 
PAETE СЕЛИ ja qaa MR 
能 有 更 多 的 策略 性 * 





在 游戏 进行 中 笔者 也 售 过 到 
















грі: а. ы 
PC А 
эшш, RERI 
FEL ШЕШИНЕ Ei, ы, вин 


ЗЕ ARKI 


юл ° итн 


Eki fr Z: F) — ийан ята, REITER 


CYBER 


由 早期 著 

名 的 耘 上 

A жа = 

HR 8А то MET 
戏 囊 面 和 | 新 的 地 图 及 职业 道路 后 
TRNA |, MRT AMRIT 
Жа ФЕЯ Е: ASEM E 





| 地方“ 
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-个 BUG : 当 玩 家 将 电脑 对 手 
HERBE ° 他， BEREI 
但 是 有 时 
ЧА ЗЕЯ МНЯ ( 过 
样 一 定 会 小 诊 八 了 吧 ? ) ， 然 后 
THE HOA BR Wî RSE PEZE h 
#t g: E OES HS ; 
ВАНИЕ АЕ, 而 
且 对 游戏 的 进行 影响 不 大 。 


kakî i ИТ 











JE CLE PR (Y ЗЕ ER AT 
FS BAF k иены 
AAS ° ВЫ r › 
ЖАН: Л AE I y ЖУЙ 
起 来 帮 门 吧 ! жил Ж Е 
不 妨 慷 一 大, 回去 亲子 同 乐 吧 ! 








ЖУКЕ SEN. = 





TET) he ЖШ ПП ch 44 — IRA EAD) 
JUMP TO 功能 ， 7J ii Hk 4e niit E 


家 过 个 游戏 的 主角 
: WE Wi te BY HFS Zc 










жк Я xt A 0 MIA 
ви. 著 冷 裔 的 个 机 器 人 饥 


西 (而 玩 者 所 要 扮演 的 ， 正 是 在 
民 争 中 失去 了 自己 的 身体 ， 只 剩 
Цар ва таа Стол 
ИЧ) 。 於 游戏 的 一 开始 ， 艾 
яви ки НИ, 
MM бїк), MEG 
的 界面 来 相对 回应 一 番 … 然 
WAZ: RMI AeA T 
ЕЛИ АЕ, 0032—17 
AE FERE ШЕШ Y PET 





而 所 








过 道 亦 题 是 对 结局 的 伏笔 “ 


замяна, пана 
先进 的 科技 ， 及 死伤 的 乎 殉 近 又 
Ежа ЖЕНЕ ЖЕНИ, 
种 族 ( 4 FH EA HR f") J 
кюнелкупиоще) 。 在 
TÎ PF RHE RHE SF ЛКИ 
ба РЕВ 
МЕ ЖЕ 3: ° 就 在 大 左上 ， 你 
们 发 现 了 一 共有 六 道 ( 在 可 见 光 
第 图 内 的 ) 不 同 颜色 的 密 门 ， 而 
门 上 都 有 一 句 无 法 辨 员 的 
JA — 8125 BEI fF 
кыш" Е TEYR ( 
西 ) 0931389 F > ELK an MHD 
WW p РА 



















记 必 外 星人 的 文字 模式 ， 是 解 
пирова“ 

Бый "HRI The 
Deadalus Encounter (以 上 简 
称 DE ) , 过 个 游戏 ， 可 算是 
Virgin 公 司 在 "95 年 最 重要 的 作 
жузй а 





SF HOS 
юй, d k 
MAh › #7 # 
的 佼佼 者 。 ЧЕМ TAIM 
WEAK RARE MTR 
BARA BOBS s 很 像 
ب‎ 了 一 个 只 能 进 不 能 出 
的 环境 ? 六 需 靠 解 虹 一连 串 
HIS SHEIK KA EHED И — 
但 是 在 视 效 技术 上 ，DE 早已 超 
越 二 、 三 年 前 的 第 七 芒 客 」 其 
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+ {неф ET 
реф (дива) 


部 知名 电 ! 
ПЯ, TIA CARRERE № › 
ЗЕ) AA ON К + ВФЛА 








а 
所 拍摄 的 ( ЗӨ ИЙ — PE {E VY 
Хей, аи 
DE МИНИ) ° 

而 演员 背后 的 大 功臣 ， 则 是 
本 互动 游戏 的 脚本 。 DE 的 脚本 
寅 的 不 错 WD MNS КЖ a 
гена, 9 MAS HENE 
а: йз ВО fi В EY С 
Фидий fpu tts (rJ E А f k EH il: ° 
DARL пра З ТЕАИ 
上 去 的 ) 一 诊 是 在 打破 场景 数 的 
拍摄 成 本 限制 下 ' Wami А 
了 间 与 视野 就 屡 得 更 易 费 挥 与 实现 
° ВЕ DE 中 ， 束 个 故事 的 背 
发生 在 一 船 封闭 式 有 限 空间 
的 太空 船上 ， 又 玩 者 所 扮演 的 角 
色 是 一 个 守 机 器 人 СИЕ 
` 是 由 过 个 守 机 器 人 所 泛 控 的 探 
ий), ятак АИИ: 
Эа, ШУ 
SE ВАЗ FCA Pk (fJ CNIS 
你 得 跟 上 另外 十 个 前 人 主角 的 步 
мат), MMe TE KRE 
WEN ( 黄 、 мк. жа 
的 ) EYE › ан EY r 























хана вита ЗА 
ЯМ - ЗИМИН 
也 说 不 一 


Е HR fk Ae Завет 
YR OR TE ET LAAF HF M TEB E KE 
HEISE Ла О КУ E EE FER 
° ER PRE 9625 BRAS LE ， 
HF AES OLY НН, СВУ EEE 
现 。 基 本 上 ， Өй 
会 再 出 现 ; (Ер ae Gh 
存 方 式 是 以 影片 片段 盘 浴 ， 所 以 
ШЕ {ЕЛ A ара f ез 
шш > 








ж #3) 


ФБР ХИН. я 
Жай Р) ДЕДА а м, Ань, 
精 局 的 关键 之 所 








м2 

+ EAR ATR AG RAISE BD 
ЛЕНИВО ЯУ | 

ЗИ п E E SEE DA 
Джек, AE НЕЕ ( 影片 ) 
TR Me pk + EXE h 
QuickTime 来 播放 的 ， 而 有 一 些 
(нй, 上 的 限制 。 同 时 ， 你 也 


可 以 按 下 棒 将 影片 斑 面 切换 
至 全 莉 幕 的 大 小 来 观看 。 «ва 
己 进行 过 个 和 那 戏 的 过 程 中 ， 不 知 
何故 它 合 和 我 的 硬 笨 配备 八字 相 
èt (我 的 电脑 在 跑 ” QuickTime 
的 东西 时 ， EH ФИА НЕ) ; 不 过 
ВТВ Е DE fess 
执行 。 除 此 之 外 ， Иверия 
有 一 些 不 粗心 的 小 错误 ，( 若 游 
ВУ ТСК Е 
ЕЖЕ A kk (n K: 
сежтток 
对 了 ) ， 再 出 来 时 ， 所 播放 的 那 
个 门 竟然 是 红色 的 等 等 ， 正 所 开 
r MMR, 是 也 ! 所 幸 ， 过 些小 
硼 季 都 不 致 对 游戏 造成 任何 不 良 
的 影星 





















н t 
RRMA | 
RMF AE AE 

E BRIERE Е. 
HIS @ 
fJ s ХШ ао = ад 
' 在 DE fJ = r Жай ЕТ 
ж, ш Г/Л, 的 手法 来 
处理 ( 即 改 成 隐藏 档 是 也 。 其 实 
贯 要 直接 播放 过 些 隐藏 述 的 影片 
也 是 很 简单 的 ) 。 另 外 在 本 洲 
BRIERE у ROME SHE A CP ( 












每 种 选项 功能 都 将 由 一 个 像 花苞 
似 的 东西 ” 吐 ” 出 )， 有 和 手 外 的 
ШЕ Пн + FE E E E 
Ж (HE - 中、 高 三 级 ' 以 决定 
БЕЙ") LRRD) 、 及 简易 
i as EE BY PEGA II ° 

基本 上 “， RAEN DE 是 
个 很 棒 的 冒险 游戏 ; 但 部 是 一 部 
РЕНО EWA ми 
ЕМУ AMOR) 。 其 中 有 
жашт ела да CIE ik 
НЕ ye (e f: 时 ， 仍 会 冒险 
去 教 他 所 暗 灵 的 艾 瑞 
有 深厚 的 
完成 后 找 人 逮 原 它 的 脱 丁 
能 力 等 等 ， 都 是 很 动人 或 售 人 会 
心 一 笑 的 场面 。 相信 和 对 互动 式 亿 
内 趣 又 很 受 看 世 影 的 玩 者 ， 
必定 能 和 我 一 样 ， 从 DE 中 得 到 
不 少 的 乐趣 。 但 有 一 点 要 提醒 的 
是 ， 在 过 个 仅 能 在 Windows 下 
КИ, ПИН 
TF TG EEE OY» Mi НЕ УТ 
地 方 还 必须 配合 主角 的 口头 指示 
去 做 ， 所 以 对 英 苯 有 障 厂 的 人 ， 
ЖЕ IGA OPH ° 

























ТА де 


会 男 、 女 主角 的 表现 相 沼 好， 不 
愧 是 好 莱 坊 的 知名 演员 





年 Mircosoft Yf : 不 再 
Бит DOS + (mñ) 
Windows 95 PEIB IHF Я 
; 这 项 明了 作业 系统 市 场 
И Аза 
ИК Е = PPE NE Windows 
95 上 市 日 期 的 接近 ， 国 外 公司 
粉 粉 都 推出 能 在 视窗 上 RUN 的 
游戏 来 因应 ， 诚 少 自己 可 能 受到 
的 损失 ; 倒是 国内 的 厂 丽 都 很 奇 
怪 ， 每 章 都 没有 很 大 的 动作 ， 似 
PARABLE ГА, > 
НА А НИНЕ НИ АА 
,推出 一 套 FOR WIN 的 游戏 一 








š 
.88888888 











OHRADA в. 
БУЕ я 





(WRKY ) 是 


лии г 
IY 
НЕ В 






X: BH RIKE AZ РИ + 
ШЕ е кж тг 


的 强烈 磁 暴 席 挫 整 个 宇宙 ， 造 成 
TR RIM + th 
Wi Ef IMM ° Som WEN ° 
则 是 已 有 相当 责 产 的 实业 家 ， 
趁 此 一 机 会 购买 受 捐 的 原 星 ， 建 
立 自 己 的 殖民 星 畴 。 
游戏 的 进行 方式 和 一 般 的 上 
Ж у ЖАНА) + EE TI IK 

















FF LE EAR RIKE A MI е 
Di o MRRP 8 MA PITI PERI > 
(ада HE КЕ EEK E SUE AER 
Á (йк Л кү Бе Ж KS 76 
А A AF ) 
° УЛУШ GE T REI - 
KF RARE EEM + FH 
J ERI AS ` RIBEZA RAK 
жд, 蓄 不 会 给 人 带 来 多 大 的 新 
鲜 感 。 一 般 大 富 往 的 前 进 方式 都 
FERRI TAGE + ATER 
FER ЛИНА ИЕ з 的 方式 。 




















号 然 输 角 上 最 大 的 刻度 只 有 十 格 
+ 但 是 加 上 老 格 和 回 屿 的 刻度 ， 
f: 49 ñil E FY (Еми LAR ° 

FRAT BAST NEY I + 
ХЕЙ? (ERKE ) ши че 
的 功能 ， 而 以 信用 额度 来 议 玩 家 
做 短期 的 透支 如 果 你 不 习 悄 把 
大 批 的 现金 带 在 身上 ， ЖЕНЕ 
股票 和 期 货 都 是 不 错 的 玩 择 。 笔 
Fi BES ACTA ФЗӨ AF TE + ЖЮ 
票 和 期 货 随时 都 能 自由 У; Ш 
PE AED WW ШОН жийнт 
жа, впижашико ES 
БЕТДЕ АЯ 

за (LIRA ME) Шиш 
крз! ЕК ер 
+ 可 能 要 花 上 一 段 不 短 的 时 间 。 
ивошеланзакинин 
ома, ии A EI HE J 
що 但 是 在 那 之 前 ， 你 也 必须 有 
WENSE спри REME TL ЕК 
?如 果 要 快速 致富 ， 投资 其 货 是 
最 好 的 方法 。 通 常 期 货 上 市 的 个 
格 就 是 它 的 基本 个 ， 就 算 呐 个 也 
不 会 跌 得 比 基 本 个 少 太 多 ， 所 以 
RMA @ 02 $ ; 而 且 期 货 
悉 是 强 多 跌 少 ， 每 次 一 对 都 有 可 
能 屠 数 十 点 ， 比 起 股票 好 赚 太 多 
Т, 每 天 去 盯 住 期 货 的 个 格 ， 包 
PART = 

БАЗ, 笔者 发 现 本 游戏 
中 对 手 的 AI К-Ж 
上 很 多 。 有些 对 手 会 在 使 用 长 黑 
fy T Zê АНЬ W HE: IBE НИИ 


















































овововоеов 
货 ， 有 些 则 会 在 大 量 购买 股票 和 
期 货 和 后， 利用 长 红 的 裤 石 来 使 自 
己 的 财产 暴 增 ; 更 天 性 的 是 有 些 
对 手 会 在 你 娘 了 很 多 股票 后 ， 突 
Е AS о 
如 果 股 市 呈现 崩盘 的 趋势 ， 他 们 
也 会 迅速 地 服 手 ， 使 损失 降 到 最 
低 ， 过 上 比 一 般 大 富 么 的 对 手 都 把 | 
SLB ВАН = 




















LE E ESEESE) 
ESSER tT i EEF 5 





їн RM 不 大 ， 而 且 对 玩家 
的 影响 也 很 小 ， 感觉 起 来 娱乐 性 
MEAS UIE В (ДЇ) о РВА УТ 
附 脸 的 两 个 外 措 游 戏 一 “打出 星 
Ж) пелин ° 在 游戏 中 


ЛК pR S ЖД tb OY БСН] = 笔者 
在 逛 了 多 次 财 城 之 后 ， 发 现 了 
个 满 有 趣 的 情形 : EKER + 
1 SRS BHT LR 5 1 号 
` 2983 19% ° 4982849 


жеи ета, имаат | 
HERIK ° | 





由 於 在 Windows HFK TF 


"Себ ) 的 贺 形 也 类 得 较 | 


BME (EAW pti Ж ut 
了 ， 加 上 通道 设计 成 管状 的 ， 使 
人 乍 看 之 下 会 以 售 通 又 是 
XX 水 管 工 южни, 9 
如 果 导 有 类 似 的 游戏 时 ， f 
点 * 在 音效 方面 ，《 星 
¥ ) 在 各 个 地 点 及 事件 都 有 不 少 
ЕИ; 而 相形 
PRT HY WOM WZ 
ЖИН 2 
аит ° 


个 了 


за 








шее (SERIO ) ж 
KHIR © хюйд щот? 
SUITE 486 上 面 热 行 ， 从 进入 到 可 
以 玩 都 要 等 上 好 的 分 ， 在 386 上 











| 的 玩家 不 就 要 等 型 
和 外， 在 切换 选项 或 人 物 交 替 时 ， 
也 时 常会 有 延 运 的 情形 改 生 。 笔 





EKT? 53 


但 是 没有 


| 者 也 玩 过 失 套 国外 的 视窗 游戏 ， 
| ЗЕН МЕКО © 


EMRK’ (миля) Y 
没有 什么 大 BUG ， 而 且 AI 也 
ele 般 的 大 富 第 游戏 高 ， 但 

是 可 慌 娱 乐 性 低 了 点 ; 如 果 星 球 
的 计 个 法 则 能 再 简单 一 些 ， 相 信 
会 有 更 多 小 朋友 喜欢 玩 吧 ? 如 果 
你 想 玩 个 簿 有 挑 职 性 的 俭 智 游戏 
' 而且 又 早已 7 习 展 等 待 . Ж 
BE 《星际 大 享 〉 可 能 是 个 不 错 的 
ж - 



























出 版 公司 / 松 в 








ate 一 阵子 才 玩 过 好 些 『 三国 
AY Ж) 效应 下 的 Game， 包 
WRK, ° FSM т 
RAR CORES) 以 及 
7 雄霸 天 下 ， HH ARAR 
岗 公司 推出 的 过 部 ГАР ВК 
时 ， 原 以 声 又 是 过 股 ЖАЙ) T 
的 产品 ， 著 手 进 行 游戏 后 才 发 现 
T tr SAS shll ° MEARE 
юй Ел ЛЕН AAS EN 
АНИ WPA, ， 但 它 的 事 
件 安排 ， 作 忠 方 式 等 印 有 其 独特 
сж, Т НИВ ИВЕ 
游戏 特性 ， 游 戏 创 作 群 因此 短 它 
КИЧ а» ГЕТ 
ИЖ ГИ Ж T ҮЕЖЕ 
Pa ee | 














ta TIT y 两 神 
E + EAI PREIE Fl 
ft FR LSS хита + 
恢复 原状 












` AFL B De FUN 
` 各 朝 各 代 的 英雄 好 汉 同 时 群集 
+ BAM Me ГА + 
MAWR pH 

` КСЕ ИРИС pR RA Mb: PL. 
RK HEEE перата 
УЖ то = WIKI 2 
和 进行， 游戏 供 多 人 共 玩 模式 
` 最 多 可 有 六 人 同 乐 哩 | 











RTA A—- MAK BA 
Ше, LUMI 7750 E 


> FAME HME - RE- 
道具 店 等 地 点 以 及 天 伙 、 人 宰 等 
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EYE SE E OF HE FEB J; 
YE ESE FE 80 p WEN IS DEES 
SEA: 2 tts ia NEN + ЗН 
创意 ,使 得 游戏 不 可 测 机 率 大 
в осмица вяшша 
TL: SAW) 来 一 夜 致富 ' 更 
会 常常 无 法 丑 利 添 购 想 要 的 武 跨 
或 道具 ， 另 外 ， 在 各 城关 移动 时 
+ 只 要 移动 步 数 从 未 用 完 时 就 
BA ГАН, ， 您 可 以 回 到 上 
个 地 点 再 观 择 其 他 方向 移动 ， 授 
固然 方便 了 玩家 可 以 每 次 都 作出 
最 好 的 移动 考量 ， 彻 也 便 得 电脑 
控制 下 的 人 物 经 常 不 能 明确 决 害 
而 四 处 网 来 网 去 ， + HUN RI 
了 好 多 趋 ， 浪 费 不 少时 间 等 竺 
嬉笑 春秋 整个 游戏 
EILNE > РА СЗ 

































ARWR IEA E > {EFF tir 
ЖЕ ВИ л ГАЈ НВА, + NAE 
WRD › ЛЕНИ EAK 
ВЕД, PAE › Т 
СЕГА RANT 
+ 玩家 得 自行 去 查 并 Read.Me 
HEA fi WETE TT PE A AT SI» 过 
ЖЕФ К ° Г 
ШАЛ УЛДЕ 战略 游戏 
' 只 能 从 全 地 中 诅 泪 武 将 攻打 相 
部 的 清城 ， 或 以 多 数 兵力 进行 并 
JANN Е Jj SHE АИ АЕ 
动 步 数 的 前 提 下 似 嫌 不 便 ， 反 而 
不 如 游戏 一 开始 便 玲 量 多 估 策 城 
Bik EWP FET RE И. 
Ye F 9 th fa ИТ ГИ t ll Е J t: 
3094128 › MERR rt BOC 

















配备 的 武器 、 道具 名 目 更 是 一 大 
ЖЕ, 分 在 游戏 进行 中 派 不 上 用 场 
"就 是 因 需 前 述 的 军事 因素 使 然 
| ЖЕ НЕЖИН, 
в, ASA MERKAR 
DAR PR FHKE H 
жит: 也 因 如 此 ， 造 成 了 游戏 
原来 四 寅 的 构想 给 抵消 泰 个 ， 可 
HEMT AY ВАМ, 的 乐 
Me 





PETA MET LRN AM 
造型 一 如 Game $, ГРЕК, 
` АННА SERS 1 ври 
不 高 的 情形 下 算是 挺 生动 的 了 ， 
年 度 看 揭 的 最 多 人 征地， ° ГД 
多 人 金钱， ° MSRM, 的 君主 
和 最 多 上 会 污 ,的 将 搞 场 面 贤 具 








， 似乎 有 点 过 长 喔 ! 


Ма ° 





REAR + HSM TE A WME MER 
BAMM + м etk О 
такт, SAMMI T 
ЖЕ КЕЕ ° WH У EI + 
fr RAE TT METAS › MERE Ы 
足 绚 了 ， 您 如 果 和 心 的 可 以 
生 每 个 君主 都 有 各 自 不 同 的 笑 
тшт! 
























R URK t 
БЕАТА 
ПЕЧ 





ЗИ ВА PY FF вА ELE то û AW + 
A TI LACE puri T Е ХИ) 


RPG 等 Game МАШИ" 
ЧИНА, + HIP HE SUIT е 
` пит! 





ARIES FRA 


ARL EHR TE EIE 

PERFU ° HHT SB 
жш A С — АА нй ° 而 把 
析 妖 除 魔 的 希望 寄托 於 神 魔 之 外 
的 人 | BCI PW ҖЕ K WJ ph; BR 
УЕ HS Ch › 当 魔 族 入 侵 
НА рота АР» AE H ВО 
EATER А. (ВН? ) МИ 
Е, fr. T КЕМЕЙ RWA FE 
,开始 进行 他 的 正义 之 旅 …… 

















看 了 上 文 剧情 的 简介 ' pc: 


不 是 有 邹 悉 的 感觉 ， 与 去 年 佳 : 
项 安 所 出 版 的 魔 武 王 在 情节 aw : 


ЗЕ ЗАЙЫТ. ; 魔 武王 是 

反 两 位 麻 武 王 大 决 门 ， 玩家: == 
TE FY ҖЕ + DEIR И ВО EER SE + 
而 本 游戏 则 是 找 了 一 个 第 三 
玩家 扮演 ， 故 事 同样 是 黑暗 与 光 
明之 委 ， 和 过 是 两 游戏 相似 的 有 趣 
之 处 "当然 在 其 它 方 面 ， 两 游戏 
FF SARAH * A I IE 
两 者 混在 一 起 ( 而 其 中 两 者 不 同 
或 相似 之 不， 会 在 下 文中 谈 到 ) 








Ж A Meme AEM e+ ЭШТЕ: 
司 将 一 些 主要 人 物 剧 照 重复 的 秀 
















RAT + TE RTT AY BN Ê 
。 故 事 的 剧情 也 因 玩家 不 同 的 各 
мъж: 
设计 者 似 
有 种 身 历 其 境 的 写实 感 ; 
塌 景 画面 也 是 朝 此 方向 述 求 ， 像 
RNR Re > хифюнжои 
将 其 股 计 的 棚 柳 如 生 ， 

IR - 玩家 对 一 、 
频 具 知名 度 的 魔法 门 系 列 应 示 有 
ма, 本 游戏 的 玩法 上 与 其 相当 
上 类似， 都 是 探 用 复式 路 线 的 方式 
行 ， 玩家 在 括 落 妖魔 或 是 簿 找 
Гата] ° RRE M] < 
特殊 物品 时 ， 兹 无 之 大 
限制 ; 当然 要 到 一 些 岛 山 你 必 
须 到 麻城 找到 皇室 之 船 ， 或 是 到 
пин В РЕ ЕС Сар + Ж 
BRE АЕР Ө ЖИ) ли» 使 
зи ET а ДИ, 不 像 神 
HING аА > ЖИЙ RTT 
等 法 术 来 渡河 ， ME TI LA eae 
船 、 学 习 法 术 等 来 穿越 河流 ; 走 
法 上 如 能 设计 的 更 富 壁 化， 相信 
玩家 对 游戏 会 子 更 高 的 于 个 。 而 

















山 湖 的 水 怪 、 依 连 村 的 树 妖 … 等 
非 必要 剧情 你 可 以 随 你 的 喜好 还 




















摆 要 不 要 寺村 民 的 忙 ， 不 过 最 好 
SARA AEE WEEE + 因 
SE AREIA (fJ А211 
* 而 且 以 后 你 去 找 树 妖 〈 即 世界 
树 ) ву, Жї Өй кї hf) it HE 
#2, 此 种 股 定 如 能 再 多 些 相 
信和 游戏 会 更 有 看 天。 











至 诊 游 戏 的 迷 富 股 定 感觉 上 
则 有 魔 武 王 的 影子 ， 如 忘 仿 
的 迷 富 造型 、 走 法 与 腰 片 中 的 此 
СЕ АНЯ + TS в 
大 石 块 阻隔 与 魔 片 中 的 隐 者 村 之 
山道 封口 如 出 一 微 ， 男 外 穿越 数 
FA HA EU PN E Ж ЖЕЙК, 
主角 被 能 то GLE PTEE 
山洞 中 遭遇 魔 武王 法 带 斯 的 情境 
也 很 相像 ， 当 然 游 戏 的 玩法 及 变 
化 比 魔 片 增强 许多 ， 蛙 竟 晚 了 牛 
年 的 时 间 才 出 ， 不 比 魔 片 强 的 话 
BES ATSC RICH © 














ЖАЛЬ ME BS ВУ S A Л) 
色 扮 演 类 型 ， 冒 险 队伍 的 成 员 会 
RUE A ВАН Е ЕТ ПОНЯ + AR 
ЖЕЖ PANEI RE EIRE — L 
КЕЛИП , WA BERBERE 
AUER ИМЕН 
АВИВА ТО E OE YE 
生命 ， SEDER PD ЛЕ ЖЛЕ EN 
° 在 服 门 的 场合 上 ， 除 魔 天 及 水 
妖 等 特定 怪物 是 在 固定 地 方 外 ， 

- 般 怪 物 是 探 用 随机 方式 出 现 ， 
此 种 股 定之 好 填 随 人 而 办 ， 喜 坎 
AED IEI E RE PEH HEEE FH 
就 感 ， ЖК A DE FS AEE LWE 
ААЯТ + PURA AR 
很 不 喜 坎 此 种 游戏 方式 ， 尤其 一 
AE ICE IK Кет е. 











1 Ш. SEAR TEE ROSS T 


ЖФ: 不 过 游戏 中 有 一 较 人 性 
` 当 你 的 队伍 全 体 阵亡 
时 ， RATA A AH T 
且 你 的 主角 是 不 用 医治 的 ， 有 了 





илдо Г FF EEE SU 
} же, ШЕЛЛИ HR 
} завет e ERINE TM > Ж 
i 有 高 好 六 十 检 种 的 魔法 及 十 检 种 
1 的 秘技 ， 但 使 用 之 时 感觉 将 不 是 
І GULF KERRAK 
; 的 生花 妙笔 ， 从 名 称 上 跟 本 与 其 
; тй 





一 原因 就 是 ， 
魔法 使 用 还 是 时 常 发 生 无 效 或 失 
常 现象 ， 且 花费 时 间 较 久 ， 尤 其 


队员 等 航 高 时 打 得 好 慢 ， 倒 不 如 


买好 一 点 的 武器 配备 按 住 空白 键 
三 两 下 就 可 桔 束 打 门 。 而 一 些 补 


助攻 紧 的 魔法 在 施法 和 后， 其 功效 


IE De M GI BF e ch i XR TER ч 
那样 明显 ， 也 性 我 懒得 去 使 用 ， 


Ë др ВАН ИЕ ЗНАЯ 








раз ВИ ЕЛЕ, KUBRA е 


REPT ATURE» (К cite k : 


村 民 和 后 ， 要 不 是 在 后 来 再 遇 到 时 


‚ WK Gr A 3: fa tt Ур н > же 
Wm + STARR наь 


























就 没 感受 到 基 床 成 就 " 





本 游戏 的 答 画 风格 内 说 想 走 
AWE ， 不 过 坑 求 配合 玩家 的 
硬 笨 配 鱼 ， 其 色彩 的 使 用 上 明 是 


诚 低 不 少 要 求 ， 故 玩家 只 要 具有 
286 以 上 机 种 及 VGA 显示 卡 ， 
580K TJ HEE IU 30MB WR 
空间 就 可 RUN 。 透 明 色 的 使 用 
估 整 个 游戏 比例 非常 重 ， 可 能 是 
美工 人 员 的 特殊 仿 好 ， 也 算是 游 
ЧЕТТ 
ЖЕНЯ ° ЗН 
Neth HPL ARE > di KL VTE te 
вит F RIE mE DB УЖ + р 
些 花费 在 魔法 股 定 的 时 间 ; 如 果 





1 能 在 美工 及 企业 股 定 上 再 加 强 些 


ЕЕ а ХЕ Л ИН, 
ЗК ПИВА E ИЛЕ fE ДУ = КАНЕ A W 


; RENE Зои TL BIMAS LAF 


的 企画 股 定 可 是 占 了 很 大 的 因 类 
如 果 你 是 一 个 游戏 新 手 或 是 不 
要 求 华 古 炫目 的 画面 ， 则 本 游戏 
倒是 一 个 可 以 觅 择 ， 因 其 玩法 简 
单 、 打 门 也 不 网 ， 不 会 让 人 三 天 
吃 不 下 版 只 声 解 开 歧 题 那 种 事情 
Ree 





rey ЕЕ 


M 9а y] p {ИЙ — AR А 

由 天 堂 岛 公司 代理 改版 的 
98 和 游戏， 与 『 光 片上 类 似 的 是 
都 是 H 游戏 ON DIO 
肯 王 国 的 公主 长 大 成 人 ， WEB 

ПЕРИ ата 

WS лак е 我 们 的 主 
а ( 就 是 玩家 所 担任 的 角色 ) ， 
观 打 识 擅 的 情形 下 成 坑 第 一 千 位 
的 报名 者 之 后 ， 受 公主 的 下 了 桐 激 
В Ж to ЖЕ та ° 











BRI HCE АИ ВИК, 
枫 赏 某 些 特殊 画面 ， 可 能 会 失望 
+ ERR AE Ae GEM H 姬 都 会 有 
ME RT 


但 就 其 н Mit 
аара Еа 
‚ 个 人 感觉 上 是 精 短程 度 
过 整个 游戏 会 比 『 光 
片上 更 耐 玩 及 更 具 准 度 ， 而 游戏 
жш 人 八成 ， 其 剧情 所 
表现 台 来 可 说 是 名 符 其 实 ; ча 
= BPS па › SEM PR РНК 
化 述 男 女 之 爱 ， 基 至 动作 情节 都 
ММ, DEE: 
ENGR ; 笔者 个 人 由 + 
' ЖЕНЕВЫ ВИК te E АЕ: 
KAF eR AC IS ERAEN 
省 版 则 似 越 来 越 爱 出 版 性 爱 描写 

















тш, ийй ко TR Jt. 
类 游戏 对 青少年 心理 的 影响 有 多 
> 如 有 一 天 你 那 史 小 学 的 子女 
也 拿 游 戏 中 的 剧情 ' 在 现实 生活 
中 体验 一 下 ， 不知 你 心中 会 有 其 
MER? 

游戏 的 构 贺 和约 分 声场 景 及 人 
物 造型 两 种 : AR RE ê 
及 房屋 据 股 方面 有 村 大 的 着 办 
BEE AD TAR EAS AS B ВЕРЬ SL M: 96: 
场景 比 平常 画面 更 小 ， 像 主角 与 
费 兹 面 对 火 之 恶魔 时 ， ЕУ Г 
MMH 1/6, т-# Н ам 
或 是 场景 团 则 有 2/3 ~ 1/4 MA 
大 小 ， 设计 者 明显 的 是 在 忽略 游 













BUT Н 的 部 份 AM 
及 怪物 造型 上 大 部 份 都 画 的 不 错 
` 且 人 怪物 会 障 著 关卡 不 同 而 变化 
+ 过 叭 非 创举 ， 至少 不 会 该 玩 家 
感受 到 不 协调 的 情形 ; 游戏 中 画 
得 最 家 脉 的 部 份 应 蔽 是 在 每 天 的 
RATEZ РЕН Ж 98 a 
PRISE › CHAE IE SUE Pa fr 
йи ЖЕ], MMA 600 x 
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200 的 16 CHRM • 
食物 在 一 般 洲 戏 的 设计 中 较 
少 被 列 入 ， 就 算 有 此 股 计 ， 一 般 
来 观 对 主角 的 影响 也 不 大 ; 不 过 
在 本 游戏 中 食物 的 摄取 倒是 估 有 
重要 地 位 ， 除 了 保持 体力 及 增 
加 卡路里 的 摄取 外 ， 你 每 天 都 要 
到 小 机 食堂 报到 用 大 › SWNT 
游戏 可 不 会 读 你 进去 迷宫 置 险 ， 
T EL OR ии ра рез 
МИНИ ; шафиюжно fx 
шемак — ШҮН, ЯЖ 
游戏 中 也 算是 一 大 特色 ， 共 分 单 
ЕА Б Ж ЕТЕ ЛД 
全 部 加 起 来 煽 共有 15 种 食物 
скок : 游戏 设计 者 大 概 是 
个 美食 家 ， 把 一 些 平常 普通 的 食 
9008635063 ЕТ BEAM 
+ ди, CSE W (J WW ZS gA A Jt, 
ЛИН, иватюжнаше 
ЖИН АЙ, GEE W pus 
MAA A tJ fix АЕ 
` WE pult a — НО 5 























овде иа TRIE + 
但 部 份 情节 上 则 是 会 因 玩家 的 决 
定 而 有 不 同 的 精 果 ， 像 在 第 二 层 
AK EI A ERS + ЗЕЕ 


EMER MRIS 75 тай ° 怪物 出 
HIRE - ВЯЛО U ВИ Et JÉ Ç 
Шри Езра BU E 
BHI BP ЗА › RON JJA 
















HERE BE AMY ACE Tew AY — et 
天 股 定 ， 主 角 的 属性 中 以 体力 及 
WARME 体力 代 表 生 命 力 
没有 体力 就 GAME OVER 了 
"没有 门 志 主角 就 无 法 战 门 ; 而 
其 他 的 属性 如 卡路里 、 自 信 值 、 
疲劳 值 … 等 内 会 影响 主角 的 战 站 
能 力 ， 但 是 只 要 你 的 等 极 金 高 还 
жарайд кож, 笔者 人 以 
主角 19 LIEB is ILS EE 
Ж, МЕРЕ IE Za SE HI 
ЗИ (LERNER + EFIE 
物 一 次 门 志 就 得 再 从 新 提升 ) ° 
ER THE TT НО И ҖЕ ЕЗШ A + 
МНН + PHA ОТ 
HA BARB ML — E › Нав 
Beg BR W WU Jy ë $ T ° 

















Е BEANS ` и 
等 三 个 地 方 来 进行 其 探险 生活 





Wy BOAO ERIE BURA © 


共 分 五 个 主 关 及 一 个 
附 关 ， 而 其 关卡 的 剧情 天 候 股 寻 
МИРЕ, ви ЕРА ; 
11128 — WS AG > OY ЕЕ 
ИУ жк + HGR EBED 
ТИШӘ ОА PH KAI 
ft fJ Va ЭК ° {ЕЗ = WA nt K ЭҢ 
HI KERN > 过 央 还 得 靠 前 一 关 的 
雨 女 才 忙 ， 第 四 央 则 是 利用 第 

WA AME ACME TT + REAR 
MO OEE ` RA — И 
耳目 的 感受 。 











‚ 有 些 怪 物 以 空手 博 门 反而 更 能 
见效 ; 而 有 一 些 特殊 的 怪物 就 得 
靠 特别 的 武器 来 解决 ， 如 白色 的 
SHES GRAD GE A EY НЕ SL 5 1 
f RAXET A RTE HN $ 
ЧИЖ, ВН E HE RR py A ME 
рабат» AHIPA APTE 
ЖН 4836346 БЕ БС D (Jy ГИ], 
* 游戏 之 剧情 及 趣味 性 也 较 强 ; 
国内 乔 情 企业 的 原创 力 较 差 ， 第 
者 本 场 与 十 鸭 式 教学 的 模式 有 相 
党 关联， 设计 者 实 应 多 参考 外 国 
башл AR AN + (936 
褒 他 山 之 石 可 攻 错 ， 多 学 些 别人 
的 优点 想 不 会 错 的 * 


















REK RE MTEL BAC A» ше 
даки: + ШИ AL ` ТГ, 
都 表现 的 不 错 ， 比较 售 人 反感 的 
地 方 是 ， 游戏 的 整个 重点 就 在 性 
EEFT РЧ ГЕ А 
不 了 ， 除 此 之 外 ， 游 戏 中 出 现 数 
个 明 旺 的 错字 ， К Л. А РЕЯ 
ЖҮ МЕЕ, f SR pA t E tT Jr 
REALEM ° 

















自 从 笔者 从 军 报 国 以 来 ， 已 





完 一 个 【角色 扮演 上 ( RPG ) 
了 ， 回 想 以 往 在 " 巨 蛇 之 岛 ，( 
Serpent Isle ， 创 世纪 七 的 村 入 
) ` 上 加 教徒 世界 」〈 


MIME ’ ИМ RPG ДЕЛЕ 
合 人 陷入 了 另 一 个 世界 , 的 魔力 
W! ИМЕ + Хим 
иш ННН EE 
优秀 的 RPG WE ? 
钱包 来 购买 呢 ? 以 
对 本 游戏 仅 量 做 客观 的 陈述 ， 最 
合 再 提出 笔者 一 些 较 主观 的 看 法 
PEM BAY © 








HA AHT, ( Al- 
Qadim ) 过 个 名 字 ， 大 家 第 一 个 
A ALY ИЕ д зет 
的 公主 吧 ! 本 游戏 中 的 阿拉 丁 是 
FULT AF + MER RAS 





жп — LACE fe аа 





Ж A BLT FF FE SE. : 


Pagan : 
‚ 创世纪 八 ) жшк. ОЕ: 








BIBE гах ( 
Master Corsair ， 似 乎 是 比 
Pirate И ЖЖ S MSI) 辛 巴 
( Sinbar ) 先生 学 习 机 智 与 勇 
气 ， 阿 拉丁 一 心 想 向 亲爱 的 公主 
卡拉 ( kara ) MWA SMe 
` ккятваши: BRT 
测验 阿拉 丁 的 能 力 ， 如 果 他 都 能 
通过 ， 就 可 以 多 得 【大海 
2 ( Corsair ) 封号 风光 地 回 
EAE’ MRES T 
° ВЕБЕ Я, AAR A 27 














ва R E Ри fJ K Hy tii di 
? каша fF HARIRI 
的 好 习 惜 ， 就 会 发 现 到 一 开始 的 
故事 介绍 竟 是 以 上 精 霍 的 祝福 ) 
С Genie’s Blessing ) НИШ 
РУАН Зеева 

+ 笔者 第 一 次 看 原文 时 是 一 刺 
BK: 后 来 游戏 玩 到 某 个 地 方 卡 
ET 再 回 天 去 崩 看 其 中 的 故事 
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PARAE а О J EF 

* BEM ЖИМИ AS t$ Hl 
HN DK E ° плели J 
的 世界 。 


接 下 来 是 时 下 万 十 分 重视 
frj W Ba жар AE MENS + Е 
Ж WW) TRV ЖАШАШ › 实在 很 
不 FA + МАЯ 
的 RPG 〈 如 创世纪 七 、 巫 了 术 七 
) ни, RTRT RAT © 
另 一 方面 ' 本 游戏 在 音乐 、 音效 
表现 上 则 算是 可 圈 可 点 ， 由 於 支 
GM 音源 十 声 霸 卡 的 皮卡 模式 
ш 曲 不 多 ， 但 大 体 上 表现 
出 阿拉 伯 神 秘 波 胺 的 气氛 ， 在职 
вен 7] 61% ° PEI am RE HUET 
具 效 果 ; а. кошове 
ЗЕЕ — MEAL MR + HS HRCA MEM 
后 期 的 阶段 ， 会 看 到 一 些 巨大 的 
жи (如 : Е Ettin + 











以 及 十 分 广大 的 精 霍 之 王 如 Gu- 
bishbuskin > Beya 等 ) 动作 过 
挺 霍 活 的 ， 可 能 跟 本 游戏 在 7 保 E 
用 模式 ,( Proteceld Mode ) 
Fall fe Aa BNE ? 





д 





i 度 过 旋 攻击 的 经 招 ， 过 种 短 似 大 





; ЖЕ! 也 许 以 后 的 RPG Be 
І 加 入 和 如" 快 打 旋 风 ( Street 








在 操作 界面 上 可 驶 是 相 党 便 
利 了 ， 滑 和 刀 有 键 代表 行走 ， 左 刍 
REMEM Action + ШИШ 
` зад ИЕ) ， 游戏 程式 Í 
会 自动 限制 玩家 做 特定 的 行 场 ， 
例如 你 在 城内 就 不 准 皖 剑 砍 人 ， : 
在 裤 箱 前 按键 就 表示 开 箱 子 ,不 Ë 
会 将 箱子 砍 破 ， 对 於 RPG МА: 
门 痢 称 得 上 是 不 错 的 股 计 ， 但 对 
10—06 RPG 老手 可 能 就 不 太 





娱乐 性 如 何 ? 一 个 游戏 即使 
ПКФ сжат 
JPME’ MR 
AWW ET (FANN Video 
CD ) 笔者 耗 了 二 届 努 力 玩 完 
MT AP ROO ERE о 253 : ЖЕНЕ, ЖАНРОМ › 
在 操作 性 方面 ， 有 一 点 是 笔者 相 : i tn (Eb iY E A MEI yE 
当 欣 赏 的， 就 是 动作 时 间 , 因 l BE ЖШ, US HETE RYE Oy 
类 加 入 的 股 时 ， 在 游戏 画面 上 有 以 发 现 〈 只 要 你 有 点 耐心 ) ， 可 

WWW БТ (ШЕ: 一 开始 š ЧЕРКИ] 25 fi + 怪物 的 AI 
я fw tn PEG + мам : ШЕЕ, 常常 会 集体 发 呆 ， 站 
Level AW) › EIRIK н 在 原 地 不 动 ， 此 时 只 要 多 仍 枚 晒 
当 你 按 住 涂 具 左 键 时 ， 就 会 亮 起 1 ORO LORE AMAT ER 

















一 个 裤 石 ( 呈 金 黄色 ) ， 按 得 再 : 
' 便 会 亮 起 一 个 宝石 , 接 : 
著 亮 三 个 实 石 ， 便 可 施展 出 360 : 





І HHR (如 R-type ) 的 聚 È 
i 能源 股 村 ， 在 电脑 史上 可 设 是 丽 





: Fighter ) 的 多 重 键 组 合 设计 呢 : 






1 RPG Ши (RE : 
1 模 不 太 ， ШИНЕ ЯНИ, f 
г 个 段落 耗 时 不 多 ) ， 也 适合 想 学 





多 SSI 出 品 的 RPG 中 ， 本 和 游戏 


PERT ШВ НИ RPG 
т. 





fila : 过 是 个 适合 RPG 入 
玩家 的 小 品 
AAA Me ñu 


英文 又 不 想 看 太 多 字 的 玩家 ; 但 


} 如 果 你 是 7AV EMOT (Я 
E земен тва зи пер M PAE 


一 流 的 游戏 ) + MEAS HER ка. 


Е жни ЕШ 








mE fE + HEER fJ Qh BE r DRE ХЕ 

的 手中 。 在 一 个 无 人 的 
Frc My + 突然 出 现 了 一 股 来 路 不 
СЕ Еа ЧЫ 
增强 中 。 TO BE — E Ш yt 
жй НИЗА MAF РД e+ 
ЕТА S ( KRA- 
WLER 1000 ) 在 岛 中 查 明 商 相 
o FES GEMM › FF 
种 装备 ， 其 中 包括 жн 
жй завет + 
подари ( 飞弹 、 
ж) 等 。 而 授 命 巴 





ТИТЛ 
的 大 箱子 。 





ЕК РИММА, БИ} 
АВ 


不 时 和 你 联 烙 ， 以 告知 你 岛 上 的 
最 新 状况 ° 
за Е, ЖЖ 

ж, SORES IFES = НОЖА 
Eii e MER БУСА (META 
жю {н d k yas Wl +: ES 
ЖОШ — AIR + АЯ 
是 由 商人 演出 的 。 在 行进 时 ， 因 
ве зо 动画 的 限制 ， 而 有 固定 
的 路 线 ， 兹 且 左 转 、 右 转 的 方向 
逮 不 是 特定 角度 ( 过 要 看 KRA- 
WLER 1000 HR) + Pre E 25 
fr; tt J; AENM F КЕ. 
DARL BABAR HIK > ЖЕН 
пощата He F PERE ОВ 
вижте ЖЕЛЕ 
显示 幕 上 观看 外 面 的 景物 或 用 分 
析 器 值 铀 可 疑 的 物品 ， 只 有 在 特 
定 的 地 方才 能 使 用 机 械 袁 来 做 些 
пор (RHE FRE ` BEHS 
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等 ) мым ° 

"ФЕД ВИЗЫ › 450 
ФВ АЕ, 过 时 您 
就 得 使 用 坦克 中 所 配置 的 武器 来 
杀 死 他 们 。 不 过 可 想 而 知 ' 坦克 
上 所 能 承载 的 武器 数量 是 固定 的 
С 飞弹 四 枚 、 需 射 三 枚 ) ， 也 就 
是 用 完了 就 没有 了 ， 所 以 一 定 要 
Зе али нов F fT ° LAT i t 
BEE BIE (EE ME НВО (НЯ 
=]. Ей ó ЖИН FO ER MUD N 
料 的 延 迎 时 间 来 判断 ) ， 因 此 只 
ПРМ АЛЕН яко 
。 不 过 呢 ， 似 乎 在 使 用 第 三 片 光 
RNG LACIE ORTE ME ENA» SEL 
3935 TEE ° BAA T R T. 
HR. FE + EET да A EE 
BEAT PE PO над ан 6, а (r d: 
用 武器 比较 保险 。 除 了 有 武器 的 
限制 外 ， 本 游戏 的 困 难 度 冰 不 高 





























ТЕ 
石 ， 不 知 到 底 有 何 作用 * 





+ ЖЕРЕ ЗЕ ХЕЙ ЕЙ Т HEA 
也 不 会 怎样 。 不 过 程式 仍 在 游戏 
进行 时 提供 了 三 种 肉 易 度 供 您 选 
W: 60 分 、90 分 、 和 120 分 
° 60 SPAS ATH THE ав 
小 ， 而 是 指 在 60 分 钾 内 要 找 出 
岛 上 的 重要 秘密 ， 不 要 搞 错 了 。 


如 果 你 未 能 即时 在 时 限 之 内 找 出 


壬 有 很 多 的 死人 骨头 ， 看 跌 相 
ЖЮ 

岛 上 的 凌 相 ， 那 麻 道 个 岛 就 会 煤 

炸 ' 而 地 球 也 将 随 之 毁 诚 (如果 

自行 引爆 自 毁 : 也 是 一 样 ) • 

内 然 游 戏 中 的 3D йй 

ЧУ зи ЯНӘ ° 4 











кан. дож 


多 地 方 都 是 好 看 而 没 太 大 作用 的 
° МНЕНИЮ УЛ SAE 5 
埃及 风味 的 壁画 ， 也 是 只 能 看 ( 
分 析 ) 而 疫 有 太 大 的 实质 作用 。 
具 然 如 此 ， 翅 了 要 能 在 岛 上 顺利 
地 苑 集 到 必要 的 的 项 物品 ， 玩 者 
инее аии 
Ж о SATE BT ЕЯ 

Г MANUAL у 功能 ， 可 告诉 你 
面板 上 的 各 部 分 各 有 什么 作用 + 
膛 届 方面 好 用 的 。 可 惜 程式 仍 有 
BLEA › ATE У — ЕНЕНЕ НИЕ 
MW ET ° 





нат 
й. 








ИЕ, ЧЕ 
Б ЖЕСЕ ЕТ 个 小 
AVES а REE ER ERT, + 如 
图 片 都 屿 到 外 星 
MENI + пана LTE Re 
再 用 印 表 机 和 印 好 寄 出 ， 就 可 以 得 
到 该 设计 公司 的 精美 脸 品 。 至於 
海外 的 消费 者 他 会 不 会 受理 ， 就 
只 有 试 过 以 后 才 知 道 了 。 在 炎炎 
МН, ФЕС Т ав, 
MH > бей К SEAL Н ЛЬ, K 
Wa WAS И 


УИ 

















,方便 的 MANUAL ЙД, ПГ 
你 面板 上 的 各 部 分 各 有 什么 作用 。 


星 魔王 的 疾 ， 便 可 得 到 设计 公司 
iE A 








“了 本 文 作者 Lucifer 


fi BRIER ИЕ 2 FM 

开始 不 停 宣传 的 号 称 是 新 
一 代 技术 精 唱 的 冒险 游戏 ， 带 些 
宣传 活动 包括 了 哺 商 人 和 和 的 摩 
托 车 在 现场 宣传 ， 在 光碟 里 附 迁 
比 游戏 本 身 还 要 大 的 DEMO Н 
(И "РЕ NRE HIST 
мостри) + RIK EF 
项 健 由 名 导演 STEVEN SPIEL- 
BERG ЖИЙ & PFN The 
Dig 相形 下 就 被 比 了 通 去 ， 不 通 
也 不 能 怪 钻 卡 司 仿 心 ， 泽 到 太 久 
Е EET 
AMEN ñ X “ВМ ^ 
的 标 疹 配 备 要 求 要 486DX-33 以 
上 ， 8MB 的 配 馆 体 ' 以 及 二 倍 
速 以 上 的 光碟 机 ， 而 笔者 的 测试 
配备 是 0Х4-100 > 16 MB 
RAM > PRO AUDIO SPEC- 
TRUM , NEC 六 倍速 光碟 机 + 
附带 一 提 的 是 ， 过 一 次 音乐 部 分 
във RL + ЕЗ4 
GM 或 LA 音源 ， 所 以 一 般配 备 
с иур AEA 
Sound Blaster FREER 
за Т РИН Е В ЖЕ 
SUHE AEFI RIBE ЖИ = 











{ 
i 
i 
i 
{ 





CERERE 
A> ARR 
Ew 


EMER ° БЕЗИ ЖШ “ 
жй FE Ве W 7 tm Tü A ШИР) АЕ 
现 ' най, 过 一 部 份 的 表现 “ 
光 从 它 以 前 的 DEMO ШАР 
就 非常 的 棒 了 ' 在 开头 毒 面 时 的 
由 Gong Jackals 所 演奏 和 主唱 
的 主题 曲 ， 就 非常 的 合 人 震撼 ， 
B Ff -H E J кето tili ° 
充分 表现 出 了 作者 在 封面 上 所 强 
Mii A Heavy Metal 
Adventure › 将 车 队 和 过 个 游戏 
本 身 的 狂 野 气息 完全 凸 是 出 来 
再 加 上 SFX 部 分 特效 的 配合 ， 
当 机 车 从 我 们 面前 呼 嘲 而 过 时 + 
我 们 也 同时 感受 到 了 机 车 沈 重 的 
3199 ра екст. ТА 
ИФ A Ха! | 不 过 在 
The Old Mine Road 路 上 时 的 
юг. BASE» RB 
НЕВЕ ЗЕ ышк. ’ 所 
以 在 音效 的 衔接 上 有 些 问题 ， 不 





於 配音 的 表现 则 是 水 准 中 上 ' 不 
通 由 於 近 个 游戏 中 有 许多 的 的 特 
殊 口音 ， 所 以 在 配音 的 表现 上 算 
是 相当 多 彩 多 变 ， 对 於 国内 的 玩 
家 来 讽 ， 可 能 要 加 上 字幕 才能 完 
зтимфлятана, 8 — 
提 的 是 ， 我 们 的 天 行者 Mark 
Hamil 在 着 个 游戏 中 扮演 了 一 个 
BAF REN ит 
取 “ 科 雷 发 动机 公司 “的 幕后 队 
ШЇ Adrian Ripburger 正 是 
由 我 们 的 “ 布 莱 儿 上 校 “ 所 扮演 
во CERT ROC 
желан Авл 
ЕИ S Веле ERENT fb 
的 新 原 力 … 巡 有 其 他 部 份 的 配乐 
方面 也 大 多 可 以 符合 剧情 的 推演 


120 












а AI We I y W 
REACT 





EE FAR 
ян: 
一 摘自 “小 王子 的 黑暗 面 “ 


呵呵 ， 我 小 小 的 把 “小 王子 
` Wai RSET — FF MA 
PERE O DRA Beee ee DE E ВАМИ 
来 看 看 到 底 眼 睛 到 底 看 到 了 什么 
东西 ， ЗН ИИ, 一 反 近 来 
КРИМ ЛН АА 
调 ， 仍 然 用 卡通 式 的 人 物 来 当 作 
我 们 敬爱 的 主角 模样 Ahh 
ЕРА Ер Еа Ы 
所 以 它 的 所 有 交通 工具 ， 包括 
Ben 的 机 车 ， Ripbuger ЕЙ 

` вже Vulture 
т 3D 技术 所 股 
计 出 来 的 ， 而 且 由 於 着 次 探 用 新 
的 3D 技巧 ， 所 以 在 表现 上 相当 
BINIG > ЗЕЕ A BE ЖЕН 
АН ЕРЕН РР 
HKH REE + ЖЕ 
Wa EHS DR IL ЕЗЙ ЗЕ 
次 的 3D Rendering 技巧 至 少 有 
每 秒 二 十 张 以 上 的 水 准 ， 所 以 麦 
现 相当 的 棒 ， 不 过 当然 在 光滑 帮 
m J: Sb STP ЖЕНШ ЛЕ Я 
FERALAS ATK + 笔者 尤其 喜 坎 的 
# fE t fk — AB ИЙИН ° ЖШ 
FB AO p ERIK кит 
` DUCE ALA A ЕН + WL D 
H~ BRT LARN IE EF A 
RE RS AS О Н HE IE 
BEB › ~~ ) + U fE3B MË 
‚ 又 不 禁 合 人 想到 目前 返 个 雨 大 
流派 之 争 ， 到 底 是 谁 比 较 占 优势 
ТНА ЕРТ + ЖИВЕЕ 
MAI > R A WO AEE HE 




















МАЛЛА 


ЖАНЕ + ZEB ЕТ В Е 
кү © 比较 可 以 恋 玩 者 产生 
号 同感 ， 同 时 有 可 以 用 所 训 的 大 
牌号 召 力 (如 Mark Hamil 的 
银河 飞 将 就 是 一 例 ) ， 或 者 在 某 
些 办 色 场面 的 需求 上 会 比较 容易 
ABD ( 警察 故事 、 Noctro- 
polies ， 示 有 种 种 不 时 其 数 的 地 
下 软体 ， 也 就 是 因 马 进 一 点 ， 

Dreamweb fr 88 KI БА 
UN їй 026 0) + iñi 

Elvira 一 代 和 二 代 也 才 会 探 用 着 
йил шщ ) ， 但 是 有 

利 必 有 一 锅 ， 相 对 於 前 面 的 缺点 
KR ATTA IIR 20 ав 
ши F AI REP Hy 
PRET RINT 70у! + EA 
在 影 你 处 理 上 也 需要 较 高 的 技巧 
* ИСЕ eA PEER 
АТ Е — АИА W A гъз 
的 技巧 ， 也 就 是 " 蓝 幕 “的 技法 
。 但 是 要 作 的 好 又 需要 村 高 易 的 
配备 ， 像 SIERRA 和 ORIGIN iif 
种 可 以 动 倒 投资 数 百 万 美金 在 专 
业 摄 影 棚 和 工作 室 的 股 转 上 的 财 
大 气 粗 的 公司 帅 竟 不 多 ， 所 以 在 
许多 的 类 似 游 戏 中 大 多 可 以 发 现 
到 人 和 背景 融合 不 佳 的 状况 ， 再 
шевни, АЛЕ 
需要 上 比较 大 的 储存 空间 ， 所 以 在 
FERA AOPE ЛЕЙН E t RE EG AAS 、 
ЗАЯ BE Rü bt p; › SKOR fik El ñi 
HES MRD A ЗЕ ВАРВА 
* 利用 过 些 巨 大 的 图 档 来 占 空 间 

















(RRR LRE I EH 
* 日 前 Spectrum Holobyte 出 
的 STAR TREK : The Next 
Generation-The Final Unity 
甚至 有 设计 师 将 自己 的 全 家 福 放 
ERAB RE RE 
9138300091 ) 再 来 反观 卡通 
式 的 优点 有 哪些 ， 其 实 卡通 式 的 
FAM ROE > FERR 
BERT FAO RP ВЕ E E Fs ЗИК 
部 分 "试想 如 果 Sam&Max 
RAKHNE? kilrathi Л 
成 金毛 猩猩 的 翡 刷 ， 可 能 又 要 下 
WT + 它 的 无 限制 的 特性 正 可 以 
恋 故 事 的 剧情 发 皖 到 极致 ， 香 去 
THER AHEM + нама 
A FI SAA МЕНЕ ОЕ ИНН 
S50 ? 但 是 它 的 过 类 特性 也 相对 
HIR HE NO m ВАЗЕ RIES T за 
式 的 俊男 美女 的 玩家 失 ! 
们 相对 上 来 觅 少 了 一 Е 
的 对 象 ; 所 以 笔者 比较 偏向 卡通 
式 的 孵 戏 …… 但 是 ， 趣 不 排斥 能 
STR AC ANH AMER ° 


му REXT 
包括 骑 机 车 ? 









适 一 次 的 介面 ， 处 卡 斯 又 再 
用 了 一 套 新 的 操 攀 方 式 ， 它 的 介 
面 主体 是 一 个 以 Pole cat PRM 
шат йет (жит) - 
FOROS - Tš FERES 
操 炎 方法 的 不 一 样 的 介面 ， 大 部 
Эњ — BL; га 
完全 不 会 过 到 什么 问题 ， 尤其 是 
在 一 般 正 常 冒 险 活动 的 画面 时 
但 是 当 你 骑 上 机 桔 就 会 发 现 不 是 
一 回 事 ， 你 可 能 因 般 滑 刀 反应 太 
GRAMM > RRA 
REESE + MEREKI RAL 
а, халазикит HEE 
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掌控 的 请 蝗 去 作 一 场 生死 的 对 次 
» AEG BEAN фиат во 





EAE EY RL 
PEER HEE eMC EY > 


“和 一 般 电 脑 游 戏 不 样 的 
是 ， 你 不 会 因 声 做 了 一 些 激烈 
事情 之 后 ， 改 现 自己 路 入 了 剧 
情 的 死 精 或 是 阵亡 。“ 


ВЕЖА ВЛА 





+ ENE? 

EWP TE — BB IE 
пя, RRM MN AME 
的 余 题 设计 到 底 是 不 是 玩 者 的 理 
ЯВ; ЖИЛА ИЕ 
来 最 成 功 的 冒险 游戏 要 算是 
LEGEND 的 “死亡 之 门 " ,所 
以 允 竟 会 用 相同 的 思考 模式 来 醉 
断交 一 部 作品 ， 避 睛 钻 卡 斯 的 忠 
EBE EAS OPB fh: "首先 








" 笔者 不 是 反对 冒险 游戏 中 出 现 





ЖИ, UP — 
Жї X R EREA > © 
不 单 只 是 加 入 动作 游戏 ， 事 实 上 
‚ 它 鞍 将 动作 游戏 本 身 加 入 了 解 
骂 的 要 素 ， 璧 如 驳 在 科 雷 公司 的 
ОВ Old Mine Road 中 
的 返 南 部 份 都 是 过 样 的 敬 荆 ， 坦 
їй, 很 失败 ! 而 遂 一 点 又 和 它 
fru gt Wi JE 8 HAE FS 19% (J NIB ， 
像 在 Old Mine Road 上 我 们 要 
用 适当 的 武器 才能 打败 某 些 毅 车 
族 ， 天 哪 … АНЕ LE Mt AS 
良 、 没 有 提示 下 ， 一 个 一 个 斌 出 
我 要 用 肥料 才能 拿 到 魅 锯 、 我 要 














FORE NEFER ШИ 
St HAS алани ак IRRE? 又 
PACER BEAR ; 好 吧 ， 我 可 以 
赋 出 来 那 台 棕色 的 车 可 以 从 跳台 
EREA > (ERE ERE 
没有 任何 提示 的 情况 下 知道 要 把 
它 从 另 一 个 跳台 上 推 下 来 压 到 敢 
人 的 车 ? 者 一 点 肤 死 的 股 计 不 知 
HN SDA BT RMF TERE 
， 所 以 笔者 一 直 权 篇“ FEHL 
“是 冒险 游戏 的 最 大 区 人 ' ав 
在 一 切 事 务 都 未 知 的 情况 下 ， 只 
有 导 查 会 是 共通 的 栈 唐 ， 股 时 者 
如 果 安 想 玩 者 要 照 著 它 的 思考 模 
дж °з “їл, ЕВ 
ж, тън И DERHE 
BEC + e fib iy — t 06 1T NI 
N E HET ИГИ КОЗИ EE th BE 
Зи Y MERO TI HCE › HER 
FRAT ° AS + BEML 
的 前 后 不 合理 的 部 分 ， 像 是 最 后 

Ж, 我 的 机 车 原先 是 在 车 头 
的 右前 方 ， 最 后 况 突 然 跑 到 桔子 















WARD ° WETIRE 





BERETA ношж 
тз И eR ES де RT +E 
RAE RE MABE 
ЖН AR H PF ih I W t 
OE FN BI a › 
ÉAN FE Wp — EI HE Е GAT SA Я 
ай ШЕЖЕ 1 
RETESET ро 生病 的 是 社会 
" 不 是 作品 本 身 * RHMP 
提 到 过 是 一 个 娠 题 礁 度 不 高 ， 希 
望 玩 者 改 情 享用 剧情 的 游戏 ' 不 
а, 先 不 管 它 前 面 婉 得 到 底 是 不 
FED + AAA AES | 
FR Gh A ABD HE ЖЕЕ + 
它 的 人 物 造 型 和 配音 都 表现 的 十 
分 可 圈 可 点 ， 但 是 在 人 物 深度 本 
身 就 极 漠 的 状况 下 ， 再 成 功 的 外 
部 包装 也 无 法 突出 原先 平面 的 人 
пак, RIB EAR 除了 
CEMRE меш, 
ЗВАЛ 25}, ива 
无 所 知 了 笔者 玩 和 后 的 
个 感受 是 ，“ TE ВЕ 3 
主角 ““， 所 以 进而 也 无 法 对 他 们 


























的 精 局 或 是 故事 感到 同情 ， 就 以 


PM BRAM — WIR + за 
Нел я EF М 2С 
Ж, рат 
RS A MR AEE SENS ДИНЕ , Я 
个 引 


实 跨 其 实 精 踢 了 过 摩 好 的 
Ms злжащенти, 
它 的 精 局 倒是 符合 它 一 惯 的 理念 
， 车 队 本 身 就 是 反 社 会 的 产物 ， 
БИ ЗНА eM PSA О ИЕ 
EAT AION ние 如 果 男 主角 版 
жеж, EHF ORAM 
пя! 

ии, ваза, pu 
PLATS ZB + наши, TI 
能 会 有 很 大 的 挫败 感 ， 但 是 它 在 
囊 面 和 音效 的 表现 上 ， 是 值得 你 
去 冒险 的 。 














发 明 俄 雏 斯 方块 的 人 ， 当 初 
JX 大概 没 想 通 近 样 的 一 个 小 
游戏 竟然 可 以 风行 世界 ， 历 久 不 
BENE ? 由 然 电脑 上 的 俄 罗 斯 方块 
发 行 也 有 五 、 六 年 的 时 间 了 ， 但 
是 只 要 提 到 老少 成 宜 ， 可 以 
同 乐 的 游戏 ， 就 会 合 人 不 由 自主 
地 想 由 於 俄罗斯 方块 的 规 
则 和 玩法 都 相当 简单 ， 所 以 国内 
外 的 公司 每 隔 一 段 时 间 都 会 推出 
йс: ЖЖЕНИЕ i (№ 
Миджи ) ЗАЛЕ а ЖМ Zt FJ HE HH 
的 一 个 能 富 中 国 味 的 类 似 游 戏 > 























《象棋 俄罗斯 》 的 玩法 比较 
Ки (RMRI) ; 可 以 各 玩 各 
的 ， 也 可 以 两 万 对 战 互 相 陷害 : 
不 管 玩法 如 何 ， 只 要 棋子 先 堆 到 
的 一 方 就 算 输 了 。 棋 子 消除 的 规 
HUU = ИА ИИ ЕК r = yg 
а УД ГИЯ, ° MEE 
1 BEM MF) i 另外 ， 有 时 








候 膛 会 有 对 方 的 棋子 掉 过 来 的 情 
形 ， 候 就 要 比较 大 小 央 傈 来 
吃 蕉 了 。 除 了 规则 外 ， 对 
战 模式 中 还 可 切换 攻守 ， 夭 由 我 
方 以 顺 子 或 三 条 消 除 棋子 时 ， № 
对 方 的 棋子 产生 石化 ， 或 该 自己 
被 石化 的 棋子 恢复 正常 * 

ада ARG MHE 
个 游戏 似乎 有 点 太 快 了 ， 那 种 感 
BE GRAM 386 来 玩 早期 的 俄 杀 斯 
方块 一 样 。 有 了 时 候 笔者 带 在 股 定 
жал: MRA EBE El + wai 
Т; 如 果 在 486 ЕЛ ВЛ 
ащят, озвпатеха 
; WF BC ДЕ ЕЯ A 
` IS BETIR: EHHE 
Ла ERE LT II ° 如果 你 
从 来 没有 看 过 排行 榜 长 什么 样子 
+ MER MD PR нормата 
单 挑 好 了 。 

玩 对 战 模式 的 时 候 要 航 




















游戏 规则 
简单 易 上 
Fae 
法 无 新 意 ， 但 以 中 国 国 
粹 一 象棋 进行 游戏 ， 则 | 
是 首 见 。 


利用 象棋 

的 棋子 来 

eT Uei 
RRENA HRR 
"жанша. тая 
W Pr ЗЕНА HE > 
НЕЙ , 则 是 吸 
引 玩家 的 男 一 因素 ° 
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REE EEN MR y 
= 如果 你 只 是 一 直 恢复 被 石 
化 的 棋子 ， 保 证 你 被 石化 的 棋子 
B fü @ REA RS ; ЧАТЕ 
DEF ee + Я OE MEN ке 
MRT ° ПЕН + 笔者 就 
3495141350 A EIN HE HEIT 
PHM Ж ДЕ: BRAN 486 — 0 
可 以 处 理 多 少 的 资料 ? 人 脑 有 过 
ЖЕЙН; ? 电脑 在 八 、 九 报时 由 
可 以 想 都 不 用 想 ， ЖЕНИ 
ПЕКИН ЗА НД ЕСИ Кук, 
живи? 

ша жени ) WEE 
E BETEN 上 处， 但 是 游戏 
的 画面 与 音乐 都 还 算 不 钳 ; ҮЕ Г 
智慧 无 个 ,的 时 代 祷 ，150 元 能 
ЗН КА) ЖЕ, ЖЕ АЕ T 
! 时 竟 比 它 贵 又 烂 的 游戏 多 著 
WE + PERIL ? 炎炎 夏 日 ， 不 妨 
век Ea akang 1 






名 名 

































Е pete ГА. 75 期 中 
WT LCS 先生 的 介 要 后 
* 心动 不 已 ， 无奈 期 末 考 迫近 ， 






只 查 忍 痛 “ 上 暂时 忘 权 ”， 但 禁 不 
в, РЕН — X KUR 





D> хик то RETIR ! 

пате ЖИП: E во OT E = 

"配备 最 好 在 .486 DX2-66 以 

Е, Аш 8MB RAM ' ЖЖ 
FRE! ， 有 点 害怕 的 并 了 机 
(С 因 驴 笔者 配备 正 是 如 此 ) + sË 
| НЕТ BREED OY ВГ › PL 
та Нод E+ РЕРЕЗВ. 
D 吸引 住 我 的 目光 。 顺利 地 进入 游 
ВАО з О ЕЛЕС ЕА СЭН. 
AR MT ) ВЕ М ПО + 简直 
иони НАСА ° 海中 的 
4 小 岛 ， ЛИ › MEER + 

魔法 的 表现 ， 都 有 超 乎 水 准 的 演 
出 。 争 者 在 此 要 向 各 位 强调 ，“ 
法 术 的 壮 并 效果 ”“， 比方 内 
”VOLCANO ”过 个 法 术 一 施 
展开 来 ， 地 面 会 逐渐 障 起 形成 
ЕКШ, ЗЕЯ, МНЕ 
的 怪物 〈 2015 ЕЖЕ. — 
т! ) 所 配 上 的 音效 更 是 壮 关 ， 
жа! К REND EEE > ETRE > 
D KUR ` PE Pn D Кү 
що FEU A ЖОР, PE E 
e Xil * EARTHQUAKE ЗА 
MURR и АЕК, MEFS lı 
йрй ? 您 对 平原 有 什么 不 满 吗 
? 只 要 一 使 用 此 法 术 ， 各 可 毅 “ 
хижа” +» 其 效果 之 大 ， 足以 
HERES KERE > 沿途 搞 路 的 “ 
玩意 儿 ” 通 通 泛 上 西天 不 用 说 ， 
其 音效 更 是 … 

第 二 点 要 向 各 位 说 的 ， 是 洲 
BRA Ê HE • RAN L.C.J 先生 所 
їй, FRE у 的 游戏 自由 度 均 英 
高 ， 本 游戏 自然 也 不 例外 。 它 茧 
sate 























不 限定 你 要 朝 著 一 目标 前 进 "你 $ 


EM REM RM > RARE 

西方 ， 它 也 随 你 ， 但 通关 的 条件 

就 是 要 有 足够 的 法 力 ， 期 间 的 役 
逆 便 要 看 各 位 玩家 了 。 








жож 

БЕ ° RU ft DERDE 

到 标准 ( 486DX-33、 倍 速 CD- 

{ ROM 、8MB RAM ) 的 玩家 
* 都 能 坛 坛 一 您 一 定 会 被 此 游戏 
漆 深 吸引 | 大 法 力 与 你 同 在 ! 





看 到 软体 世界 75 ме" 

看 到 合 人 心仪 的 游戏 ， 那 
就 是 ( SUPER 快 打 旋风 2 
Turbo ) 立刻 狂奔 到 电脑 广场 


‚дворы, тва 
小 姐 才 知 缺 货 。 但 喜 职 又 出 ， 新 
ра Еа Еа 4 AA 





LR He + LRA 
СУСЕ 
; 醒 , 哇 ! 好 久 ) 进入 游戏 前 ， 得 
知 要 另外 使 用 到 ВМВ HERE ( 
笔者 只 有 SMB 的 RAM ) ， 所 
рид T RRA = FR (TRS 
ат) ° 
EBRD › 能 在 
} 聚 气 时 最 证 ; 进入 了 主 标题 后 ， 
$ 笔者 立 刀 于 了 单 挑 项 目 ， 使 用 笔 
} 者 的 不 二 信物 一 春 本 
$ ( CHUNLI ) + жтт 
‚ зн Sr R 019175 MA 


$ 操 煤 不 熟 ， 所 以 接 下 来 的 后 果 大 $ 


$ 家 应 该 知道 ( 惨死 对 方 之 手 ) ° 
最 合 ， 此 游戏 实在 是 一 个 移 
$ 植 成 功 的 和 游戏， 请 大 家 不 要 错 辽 








P. 








RBEBRAURE 








， 找 个 漂亮 的 POSE ，' 按 
ALT-X| (KRM) ите 














2? 


| чер 
NIM. H.A ЈА 

CW УА ЕН! 

жш аш! аз = во“ 
FJ 开始 玩 太 癌 立志 传 时 С fü 
MAW) ， 观 实在 的 ， 

得 不 怎 床 好 玩 ， 但 一 直 玩 下 去 后 
+ 在 如 倒 吃 甘 藤 般 新 入 佳境 ， 才 
发 现 过 是 个 相当 好 玩 的 游戏 © ЩЕ 
AMRI) е 

在 玩 太 传 中 最 期 待 的 ， 就 是 
MERA: He AVI Я 
ЧЕКА НИЯ 246 ЕРИ, 便 可 以 
зїї Ж a АТ ИСА 
上 千 或 上 万 然后 那些 以 前 看 不 
起 你 的 人 柴田 胶 家 ) ， 你 叫 他 
EWE + HASTE + — ВРУ 
Бий ЕД ХИЧ IEE + HM 
PALE RS AAT Ц 
SAT fr Be üJ pA Иди Т 
事 吗 ? 

以 太 传 来 


ы! 








ДЯ, WC (EF tB ИЙ 
单 的 ， 只 要 在 支配 力 超过 一 万 时 
， 要 官位 成 篇 正 一 品 太 政 太 臣 就 
可 破 台 ， 或 是 协助 粮 田 信 长 当 上 上 
WAIT е 其 实 还 有 另 一 种 破 台 
的 方法 ， 就 是 在 路 上 ا‎ ua 
+ 只 要 把 登场 的 六 百 多 位 武 # 
Е. MEGT = = 
恒心 ' 疫 有 做 不 到 的 事 。 


e KR ZH 





















REMM’ RIM ¢ 

的 便 是 真人 快 打 。 日 夜 期 》 
待 二 代 的 推出 ， 如 今 皇 天 不 负 苦 $ 
LA) PERRET ° 

二 代 共有 12 ATT PERE + 
有 些 是 一 代 就 有 的 ， 有 些 则 是 新 
角色 ， 共 有 七 个 新 面孔 。 画面 较 

иж, познат, IS 
FMEA RAER EAA 
面 树 呢 ! 

音 亿 和 音效 也 比 前 代 出 色 ， 
IP h ЖЕН J FERRE » ше. 
起 玩家 的 鼎 门 性 。 人 物 招式 方面 
ЕЕ $ NIT › 如 TERO 的 碎 身 
R> REPTILE Колеж 
JAX ИН" + KITANA 的 
CHAS + MMA Fl — ° 

SACLE A 5 вв 
不 断 出 现 鲜血 四 贱 的 塌 面 ， 喜 爱 
P WB (fL A A IEE K T WW AS HE 
а! 

最 近 国 内 又 一 帘 蜂 地 推出 了 
WE SH TSCA +S ОЕ Я 
PE 品质 好 的 没 规 个 ， 更 没有 一 
个 能 与 国外 相 比 ， 希 望 国内 业者 
更 加 努力 ， 做 出 一 个 像样 的 格 门 
游戏 ， 和 国外 公司 














在 某 一 个 星期 六 下 午 ， 得 知 
超级 医生 已 烃 出 了 ， 马 上 
以 光速 飞 奔 到 台南 北 门 世 脑 丙 场 
+ 着 於 在 五 排 游 戏 权 中 找到 了 е 
在 以 在 下 的 身高 (一 五 二 ) 实在 
有 点 勉强 ， 於 是 找 了 在 旁 的 大 哥 
哥 老 忙 。 回 家 之 后 立刻 灌 大 电脑 
‚ 《哈哈 ! DHL ! ) 由 於 要 使 
用 到 滑 息 ， 害 得 我 当天 差 一 点 没 
进 成 大 医院 (Жеко А 
СВЕ) ° 


A 








超 极 医生 有 许多 比 一 代 蛋 要 
好 的 地 方 ， 但 也 有 一 二 代 都 有 的 


RRB ° FEAF OIF + 第 一 、 比 ? 


ARS TEMRE Ld We 
RAMEY ° BH Б: 如 拉 
皮 ， 只 要 将 所 有 的 皮层 向 上 拉 到 
底 ， 再 每 个 向 下 拉 一 层 即 可 ; 又 
上 比如 隆 乳 ， жийи, ж 
MBA + EAM BIS T MERE 
БОЖЕ ТО ри 

再 来 说 裔 缺点 ， 一 代 的 解析 
жежстит, Кана 

' 实在 是 一 大 缺点 ; 而 音效 没有 
什么 创作 ， 放 的 一 站 是 同一 首 ( 
指 在 单一 场景 ); РАНЕНИЯ 


' 没什么 大 变化 ， 如 果 有 下 一 代 $ 
‚ 可 赋 著 去 加 上 男 病 趾 和 其 它 恬 $ 


BL 也 妊 可 增加 可 玩 性 * 
最 后 HMMM EAS 
个 游戏 玩 上 一 年 牛 载 的 人 ， 但 比 
适合 喜爱 精 典 小 品 的 人 。 笔 者 
介绍 到 此 ， BYE ! BYE ! 


@ Dean 





KA ICA 


_ 


HERKEN [ fil ағ 


` 传 上 要 在 7 月 7 日 才 推 出 $ 
* 没 想 到 在 六 月 底 就 抢先 出 了 光 $ 


BRAK + 害 我 差点 没有 预算 去 买 游 
Bte MTAMA HET 


BBBRT IMR» BERUM $ 


商店 ， 将 仅 剩 的 最 后 一 套 圈 了 回 
ж (ШИЕ 5228 ХАП! ) 


лв, Л $ 
面 深 深 地 吸引 住 了 。 MON MET OR $ 


的 是 棒 得 没 牙膏 ， 像 是 揭 州 城 、 
京城 的 向 书 府 ， 房 屋 、 花 团 的 所 
К А ИИН Sr 
其 中 *。 RM ATE BRR 
АН ° RRR Ж 
PORTS MRD ° BARB 





‚ 125 i 
> 


WA 


МУФА 


ААА ага 422 









{ 9580022 Анис жи < 
$ Pa PIR me РА # + 
МИГ з АД 
Ж, нев: BAR 
‚ 幸好 战 门 完 后 会 自动 解毒 ， 否 
则 党 不 得 天 天 解毒 ? попа 
会 主角 们 会 自动 回复 体力 及 法 力 Су 
‚ 更 是 玩 者 的 一 大 福音 ， 纤 我 得 Ç 
DM LAR 1 《< 
I) IEE EL ° < 
жя AED SA. WPS ER ¢ 
作 ， 也 有 些小 缺点 ; 首先 是 最 后 > 
的 迷宫 某 处 有 三 个 门口 ， 而 中 间 > 
的 入 口 似乎 在 空间 的 束 千 上 有 些 G 
问题 ， 不 管 如 何 迁 入 ， 都 会 变 成 
到 右边 的 通道 ， 使 我 眼 昂 瞩 地 看 
% b 10 JR W W ЗАЕМ 
їп, ЗЕРЕН Ст 
不 成 有 秘 门 或 机 央 ? ) 另外 在 法 
入 的 学 习 分 配 上 也 有 些 问 题 ， 就 
是 一 些 埔 助 性 的 法 术 只 有 主角 才 
学 得 到 ， 而 其 他 的 妹妹 们 学 的 都 
BRE ани INT em A 
门 的 策略 应 用 上 有 相当 的 不 便 ， 
主角 渝 场 变 成 负责 加 强 其 他 人 的 “< 
ЗАРЕ ТТХ 
MPRE Ей ( 与 其 加 强 
а, житин: © 
te) ° ‘ 
ют 











- 些 不 项 起 眼 的 缺点 之 


Ж, 过 套 游戏 在 整体 来 觅 都 可 腕 
是 上 乘 之 作 ， 希望 往 后 国内 游戏 
ЖЕЕ fE ЭШ ТЕ ШЕЙ ° ЖЛЕ ЖИ МЕНЕ 
类 似 水 准 的 游戏 ， 那 可 就 是 玩 者 
之 福 了 。 


ФФ Фа 


全 小 李子 , 








маса 























Жыш > SSE , 
ID BE FES PS — жу 
o i I F AE PE AAE ОНИ 
RRAK замах 














АЕ ЕЛ AHR THE ав ок 
侣 之 影响 游 走 江湖 
FTL RE > SHE RS BUG AB PAE T Ht 
MAMET (ае Д ВЕТ 


PAE ATR ° 











Войт. 


EN ا و‎ 
„ма TAB: Е 
Ето ЖАН HERE 
# F 3 + (ARE A — ta за. 
可 就 不 妙 ， 过 才 打 消 念 头 。 走 出 
房 门 迎面 上 来 
м. 28: AMR ЕНИ , 
R E R 
* BRST ASE Xe 
MEW - 

ET HE FINE Я Ж TE AL 
ТЕТРИ РА * BAR 
RAER OMR 否则 是 

















"виз, 1036352 ВЕН" 
ЛЛА ° 


ЖИЛ! КНИГ , го ЕВО 
жж кй, w (rw A tes 
капо З — MC Nilu А. 
т, — tJ th Wi PA 


кл, ЗЕ нн PI НИМ да (КЇН 
fk НЕКУ 
GEKEN 
аа 7 
MALAM 
在 酒 的 份 上 ， R 
RR HRE 
+ 不 见 不 散 ! м 
RT ?! ажан 
由 府 房 壬 传 来 的 一 阵 叫 喊 输 定 了 
ЕЕЕ HH 
ШМ ° 
AEG IE › 要 
fr B WU ET TEM + ЗЕ 
она, ЕО, 就 
тай ЖЕ, THEE RÊ 
FET ° IONS 
вярата 
ANF HE EE ERMA HET 
EA Pri Ke EE › F 








"Вани 
















М OOS а НШ Zc 
ИШ ° ЙК ЖОЙ Y fb £ ， 


AJ АМА Я ° 


我 不 会 自己 的 啊 ?1 


ж сЕ (ЕН 88 (J ЖЕЙ 
аа вас SE | 














EMET tty 
[| ТИ 
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ити RE = 
SSM EE FPA AS яж 
полагат» LISE EENE a 
SEU FET + SU T ЖОНЕ 
SEA ° шарани + а 
USP + AEWA ГАЗА 
838 ° BUA BKEY 
38 > арии ЕБВР, RT — 
EN PARMA изнесат 
tmt segan » 8 m tris 
WE ? ПОНИ AS KHE 
CARA RNS + шарка 
， Mite ZE RÜ Be ts i ili T зквевево 
ANSE ENEC е 

HURA Fe OM RMSE ве 
ЗНА Ж ACT з. KIS 
жю, KK ERT 
E E IRE бан Me AC NS 
Ai EERE › Î а 
ЗВЕНЕ RL щета — 
WISE XM SENE ЗАВ 
овал ° 

CASRN AS» WAS HR SESE 
再 回去 交差 吧 。 民 宅 内 有 位 中 年 
人 自 黎 是 十 多 年 前 叱 噬 江 湖 的 名 
ТАТЕ 
"II А ВВ AL › 3 
Жш. ий i OF I P 
НН EE F MEE BE A MA 
SUA ° тї 359 t тел 
щн — BEALE MF ° 

HEEM SE HEAR FIRIE 
иж дей Ж , ИЕ 
п] NO SEA ST» R 
THROES SETS E ERIS + IE 

















I © SRE + 皇甫 英 不 但 
KABWE tk k ka TF + РЧ 
К-жК E » 13, 
тата JTA TY BE I ве ло ВЯ B АЕ 
METH , АП A BERT 
AEA» PLEI f 2 Es PE 
ЕЕК ВНИИ ЛЕЙ ° 由 
中 偷 得 毒龙 网 解毒， 但 也 
кт у ° 

Са ш Жс = ана 
传 来 盗 侠 夫妇 已 双双 亡故 的 消息 
RRA ARABI A 
ЕТЕ Е 















FARR) HERE + кї ЭН. 
НН ВОНА = ш нз ИИ?! 

RF aE — 
ын] 
арт, ЭЛИ» онда. 
ERIE + CLE TEMA HT 
Е LAST = иж gb pa Ne ut. 
暗流 密 体 ， 岛 上 又 有 奇石 密林 现 
P йл?) ЕТ, м 
шшр, НЫЕ 






往 岛 内 | Ж. изщанле 
在 岛 上 看 过 一 位 美 若 天 仙 的 青衣 


Du 





КУ KRI ва GE KT RE: 
就 是 侍 香 能 女 了 … 仙 味 十 
FERRIES Ет Жук теу 
т. 

回 到 村 中 小 径 时 ， 香 戎 气喘 
Зак иж, ТӨЕНЕ} 
наета ви то, BA 
REEK PRE + ВНИЗ yy HIB 
Ж = RED LY > 在 
ЖИИ FU EY TE BE Йй 2: (pt Xk Ж 
KRATRAR › 
лъжонди, Bt ws Р T 
‚ВИЖ, (tb sa ERS 
MEAE ER E бо EY BRIN М Ж 
抓 药 吧 

Ха, ӨШ аЛ 
f = BOE fi E BLP PDs NEAL 
жж, MUMACAKZMT ° № 
Аме F IR b DR TE Aili ДЬ ESR 
EAE IA ° ИН 
Mite EMAL HARA ва 
ЖИРНЫХ. М 
R ° ива Л, ва 
MEE FABL ° аш 
Аме T fera ° 1 Sa 
Еш ЛЬ > 














心急 如 焚 的 追 造 在 大 门口 被 


HAH BR EERO BLR HK 






f AJ 3815380348 Ñ E Т] 
的 … 仙 者 岛 中 央 有 座 水 月 宫 ， 宫 
Ра ВЕ ЕЗ РАЯ КИШИ 
居 ， 但 宫 外 有 仙 法 所 股 下 的 迷 阵 
" 凡人 若 无 邪 法 妖 术 部 不 会 被 其 
中 的 机 关 所 伤 ， 但 若 无 法 破除 阵 
WR + 任 你 花 上 一 缆 子 也 找 不 到 水 
RAEM? a WAN СЕТЕ Я 
вихажаниет : гриф 
HA HIE w+ FS 
ЖИН ак ИВ, ЧЕ 
Жуз зе fE HHH — Bu fp 36 (rJ 
Bt пиво SA A ег 
Mes 
BH A CNA — МАН эй 
AJB F t OY RAS SE {ЖЕ в E IRL 
ЖИТ, A DEAS RF жит. 
丹 丸 ' важелсжи À 


顺道 上 药 节 找 洪 大 夫 抓 药 去 
хаата 
Ж, ËP AY AB HE ЖЕ ERE 
Ж, Ррзз ЖЕ Mb CI > 

ЖА E F KA tE AQ 
FIT HET + Д] 
ЖЕФ ЖОЙ + BFM — НИХ, 


TH > OUTER T ЮТ 
FF › 36 686 6 PF yk tE t. Rte 
i овижизишережи 
ШАТО TE tt KINTIR 
Жж, 087 ЕЙ Lk ERE 
BEM SLR + НДЕ ЕЛ А. 
PROF SA BT + (RATA 
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ЧТ 





И 


мита Жр ЗЫН ЖН 


现 一 刷 亮 的 石板 ВИЕ Е — PR 
‚ 池 中 登 时 洗 现 一 段 通道 ， 通 道 
WARTA 
RT RMRF ZS > ква 
RRAKFKR > RM PMT 
-名 女子 正在 沐浴 ， азна КАШ 
AT ?! шажжовтонв 
了 换取 仙 药 力促 手 取 走 衣 赛 ， 女 
TF WK BE ИН — PERDE 
-MGI E RR e F E LAE 
MEKE > (IE fE FE E 
处 后 能 走 多 加 就 过 避 多 过 ж 
算 了 算 时 间 再 回头 时 “， 那 姑娘 已 
不 知 去 向 了 … 幕 地 壬 怎 端 打 起 雷 
HAPERT AEN 

才 池 中 的 姑娘 前 来 天 
Жа E E A 3k зе ê 





















ТИК. 


HE KRE ш: › HG 
GR РАД + ЗЕНА 
的 应 万 趁 她 姥姥 不 在 时 带 追 造 进 
AA BRITS ° TEAR 
进 水 月 宫 时 ， OE SOM ЕНЕ 
所 迷 住 ， 探 刺 喝 一 口 宫 内 的 泉水 
后 ' 不 仅 感 到 通体 舒 赐 ， 倦 意 也 












i 


Yay 


ЖЕРИЙ PY PIHE SAMA IE > TE 
ER eE 52 ° 她 
а TF 
HETIME Е 8 EF Be рола» sr 
жү, За еа A RO анн 
+ 回头 走 到 宫 门口 可 不 妙 了 ， 趣 
SE OTHE HO ЗА то А EÇ > ЗЛ 
她 中 人 : 
小 可 … 幸 量 赵 圭 儿 求情 才 保 住 小 
Ф BERART- ГАРИ 
KRR — EERTSE Жш 
НИ ДЬ > IER F— 88 
FHKE GH + DUR ME ERR Ж 
AS! з йш, 眼下 
Ер А PEAR AR til 
p AESP йй NESE TI ICE Л. 
+, BEM ABR 

小 俩 口 共处 一 室 先 

E AKER мн 
хм, 





Eb f 
-大 早 姥姥 会 到 填 前 
ЕЕ, GE ЖЕН! EK ° iy 


Жон E fe LIE 
сива кл AAT 
ва. 
онижкжяняннт, 
СЛ ДД ТА — ЗЕ ва 3 
лиза И СА AF RE. 
ЖЖ 52 fp $: try ~ 
PUTTERS 








他 苦 等 





ыж Ж ФРН ñ Е 
# пат РОЖЕ , 
来 是 先前 服 下 苗 人 的 忘 台 散发 作 
了 ' 配 忆 全 消失 了 ?! MERE 
百 思 不 解 何以 致 之 ， 脑 际 只 残留 
изгреви новото той LR 
PEAT RELL 7 教授 剑 法 ? … 反 
正 睡 不 著 ， 何不 去 会 会 ? RFR 
hE i AAS BYE ! 

SERIF HORE HPK 
` EHRE RATE f DRE ИВ С В. 
РАЙ ° РУС E= {їй А. + 
首 毛 间 的 什么 霍 药 ? 什么 果然 有 
зк ? 追 造 有 如 丈 二 人 金刚 摸 不 著 珊 
… 上 小 兄弟 ， 我 们 现在 有 事 要 出 
去 一 赵 ' 明天 一 早 才 会 回来 , 
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“alts 





MR ! 答 人 的 事 少 管 
出 得 们 后 见 丁 大 伯 家 门 何以 

漆 夜 洞开 ? 原来 

发 作 ' 香 兰 姐妹 俩 







жел WARIH 
才 稳 住 丁 大 伯 的 病情 ° 

ЖАН EF ST 
留 了 一 个 大 缺口 ， Ян tf tt 
HPB ° 


Дт | 


што PASAY PEM» 

ЖЗ 38 Ay AR веле DAN TBS ch NEA 
MAAN IA + KRM 
тативмосжт пеем 
f tA е ИМ Е ° 
FERS LLI FP RON HIL FL FI HE KS = 
АГА + нета 
ЖӨ, реа ЕТЕ pe u] 
МИНЬЮ s+ КУ 
ЕТЕ тат 
ЕЕ А IRE + в 
空 传 来 宏 亮 的 声音 : ГЕИ, 
去 ， 除 魔 天 地 间 ， 有 酒 乐 尘 迄 ， 
MT RIKA ; жито 再 饮 
BAA + 千 杯 醉 不 倒 ， 唯 我 酒 刻 
ше 酒 剑 仙 ?! ЖИТТЕ 
AHM ЭЗЕ Е ARTERNE o 











ТИНИ 





| 


ПИ 
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-位 苗族 装扮 的 女子 
村 中 惟一 的 客 槛 已 被 包 下 后 ， 








ШЕР Fñ Mek КИК 
кожено MET A 
киж SRT T — I» ef 
ТЕЛИК ACHE A ДНИ ° 
Е Л. + SULA T — E 
Be 6k fU Wk fi REDD АИТ 
AS: ES нн aliqa 
SS ER tt b FL 
Bit 
HDIK IE Be + LOTTE EW 
fh. AÑ E EMIRE ба, {Н 
SAD A E EUR TE , 
я ЧОРАЕ 












Ж TA Mw 上 我 们 拜 月 





人 联手 暂时 
зн дш: ж RR AL 
ЧИ BE ND ЕТА 
ПРЕ ЖЧ TIRE а ге 








ЕЯ 
р, ye ite tes 
Se (tJ fl Sf PEZE E fa ЙГ SL 
入 口 ， 所 以 见 到 陌生 人 就 会 展开 
BE > MES ЕЛИ, fi 
USNR HEDRONS RING R вв = 

3 发 生 何等 惨 事 ， 
富 内 所 有 人 等 俱 此 队 倒 於 血泊 之 




















th 88 52 (E38 REYE СЕНЕ 
М: HET 
Ж, ЖК A AS n] fE ШЕК. 
"十 年 来 他 们 千方百计 的 就 是 要 
REER 

















HEHE E Wi Wr W SERE STEE 
Ж, E ERE 
IRRF ° ЖЯ MSZ + те 
EWEA KA F E © KIL 
р KARAT 
th ite IA BRA TM 
Ж, АВЛУ 

















АЕН ЖЖ AEM + 在 
BFL SME > E SUN 
мита — b HY ща 1 
enn + БОЛЕ РИ (r) ° 














EYER ° MR Де TAI 
FS ERE IG 不 好 了 
! 有 三 个 十 人 拿 著 刀子 在 村 审 到 
处 找 你 ! у AEF RATE LEME 
PRG ME + жайгана Епоха 
ARLE RLM ЛЕ ВЕРУ РЯ 
RPA TIS SIA + вие 
ASSP ОЙ: 公主 殿下 ， 








































Ж БИЧИИ, Гы 
E ваши GF OJ Wi hl 
ПИН E EHEAR Pi bL AS 
LEST 

жи ЖАК, POR ГИНИ 
身 而 ЛАЗ 
ШАРА Е NE. =, 
ПЛА Аан d: НИНЕ 
MEERA + їй A PY WI LY ШНЕК 
BAR GEIE M NY o кат 
Ai ENKI Жин, г 
MR! AUJC fE гари 
MIRE FARIT < 
过 般 身 隆 

ИНГЕ 
‚ет CL PSS 
忽然 间 由 门 外 便 来 
жшж GEM НИИ , 
ло мит › Ж 
ЖО УИ TE: 
f HW И 

HME е 



















































‚кийинет 
ж, иа ЙК ЮА: тои 
изн, (кыз: 
A + йен BL + ине 
不 到 ， (ЧЕЗ a Wk f IK tb 
成 … у Visa IRA — MALAR > 








FTV 0 MOTT Ж 
FE жи UNIAN: GS 


MIRREN алели с BLY ӨП 
° FE T du dR ЕЛЫЙ?! НИК 
URI CIR маи, BEAT “FH 
RER DK ЖЕСЕ he 
къща HH RH WET NI + 

现在 是 传输 你 的 时 候 了 ， 你 要 将 
此 绝技 用 於 正 途 ， 切 勿 辱 没 你 参 
SPAMS ЕА oy DY EUR 
th Жы, INE DD 
AR FEMS ACAR: 




























HKD Е БЕ ° 


此 踏 上 江湖 路 ， 过 
РЫЛА У > 





краен 


A FANTE BENA 
` RARAWA SUDI Ji IIL FARE 
对 被 捆 构 的 男女 ， 





长 工 和 丫 稳 ， 因 上 暗 通 款 曲 已 久 ， 
如 今 居然 想 私奔 ， 












лжи ану ту 
ИСТ ua m $ 








， 再 次 要 进 城 轩 那 姑 
Fri (A AL 


























е. AMAR S 
了 她 算 了 。 


好 回去 放 
PD IR ER E ва. 
па 
不 留神 ， ite 
ТОНН BM + RUMEN 
НЕЕ F... 
过 一 剑 又 快 又 狠 ， 
зат DEKKER » 
SUH RIEL + RAKI 
йалан Т + HEE KEE 
Миен, єлєт JJ u 
再 往 前 拾 起 地 上 的 越 女 剑 后 揣 手 
| 进入 城内 。 
СТЕ 
Т 
# жил T W task NN 
‚о X gt fi min 
是 有 钱 又 有 并。 
IQUE HEA 
ДАЕ НЯСЕ L 
жа КЕ EME TE MT ж 
iñi YC A A алай 
是 可 以 理解 的 。 
НАЧНИ 
KASINING + 
за ST ES > ХТ 
RE SA SMR + KEE 
BT mah p pk en TERRY 
к, PER NR 
ЕК ИНЬ 






MERGE 
жяаи 




















城内 遇 一 员外 愁眉 深 锁 ， 疑 
是 女儿 被 妖怪 抓 走 了 ， 歼 说 上 个 
ВИЖУ, PARTEIE 
"ЕЕЕ ЖИР ACP RE + 员外 担心 
t SFE FUN TI TERT ° Л 
FHR ВЯ DR 
见识 。 

瞧 著 林家 屋外 等 著 报 名 参加 
кжюкто ӨН ЕД ЁЛЕ 



































ЗЕЯ ° Жл EET 1 
Жо, SENAC HA 
KEF’ PERRER 
路 英雄 住宿 МАИ БЫШ F 
HIN AG MEF ME, А 
ЖЄ, ЕНШЕ AE AN РЕ 
ЖЖЕНИЕ 
Їй + ЖЕНУ {ШЛУ ЖИК AN PE + 
E AWS ИЧ 7) ZG fi (t: 
вази CTE › 
THR 











就 过 麻 聊 





ло, BU PETG TAM De › 
йм т а ЙИШ A Y Ж 
мс Д Ду г, he ea 
FIAT A АМ ЭК KET ICTR 
KA ЛУАН ВИТ РАА 
e TI FF a E BED TTC. ааа 
ФА» UE OTL RAT SIR AG Е BY 
ART. ° KE ° 
таг “закани Ж 
жш, жал, 005 A ы, 
LEM TS › AENEAN A A 
"Мелиса 2 биеш 

4 a н vad З 






















м гш 
жї ж 
ЕЯ 


у Е 
Ла каже HO 
Же, ДОНОСИ 1 ANTE E 
城郊 遇 到 的 刀鱼 千金 ， 而 林 月 如 
ХЕМ ЕАН f ° КА 
лаг щик fm НН Ak 
На г PI 6k aW tili PAS Bd 
кз FMI Wo или 
tts Iñi HE tex (fJ Wa НА > 
йб PLR SU INE E+ МК 
ника РФ (J 9 61 Л 
жй аф ИИ вик реа 
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2K GUGM ES tE IJ yE 
UAE + RAS ht ВАК Zc 
ЖДЕМ 
Ж RS LAPS ARB Or ТЕ] 
法 ， 更 进一步 要 解释 慷 月 如 小 姐 
СА ЕВЕ ЕЯ 
ЖЕНА тарда FF iî 
MAAA f те 
寞 的 表示 过 就 回 京城 去 
f We tt BH ERT E ФР 
мен, HMR иначе. 
га ИМЕДИ , АХ 
КФ › Mi RETR A ñi tE ШИ 
SAS ASE» Жш fy IJ dt g ИЧ 
M61940 SUK: НИ 
EKA Л HORI 
SES oc ТЕН ЖИГИТ 
"ЧЖИ ИНЕ Ч N VU НЕ 
жал, вещ 
Бе o ЕЯ 











те 


元 


























角 找 到 林 月 如 ， 原 想 误会 得 以 
冰释 ， 党 料 她 大 小 姐 仍 药 一 副 趾 





气 扬 的 神情 
калене 










жак тора 位 
算命 先 车 区 与 林 月 如 合 八字 
"поле RHA TORK 


жож, MNS Wk ba г 
ЖЖ, KM PERAD AEL I 
EPA Рея, ИЗИШ zT 
UR НИНА ла Јн 
Лири 
似乎 
ЛАНИ Pf tN ва 
交心 生 一 股 就 团 ， 那 蛇 妖 上 个 身 
fy a v Pr mt. m SE ? gg са. 
又 怎 麻 会 是 

林 月 如 点 燃 桌 上 汕 焙 后 ， 林 
RMR тж + юе 
(EDFA SAS Do EE] AT У 
©, ВЕНУ ME T 














去 … Спб + 过 件 婚事 就 此 取 滑 
е, ИЖ ЖИР ЯЛЕ ЕРЙ їй! 
































侈 故 ， 过 事 传 了 出 去 ， 
家 的 脸 往 哪儿 所 ! | 

лш ж, си 
A+ НЕ rg га: 


叫 我 们 林 
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腰 上 赫然 得 见 林 月 如 ， f 前 
Ами меко а 出 有 不 少 
年 轻 的 少女 被 据 到 润 内 而 下 落 不 明 …, ЕЖИК, › Ж 
更 得 进入 洞 窒 查 探究 竟 ， 林 月 如 意欲 同 往 ， 途 中 也 好 
有 个 е: 
BTR 
ке, 屋内 老者 的 
了 弧 女 也 被 抓 了 ， 老 
者 指出 ， 那 蛇 妖 的 
ЖЕНИ F 
A 











метине 
AIMAR › HE 
的 少女 全 都 集中 在 
过 儿 ， 可 就 是 见 不 
FIRRA o ин 
ва OR) ТИЙ 
ERM ах 











Р NNT 
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ЗЕ заре. за 
石 答 此 打开 另 一 头 的 石 四 (了 上 处 
) ， 薄 同时 救出 所 有 被 据 的 女孩 
n- 









FE MATIN Фотий 
M ЖЫЙ ЧЁ AT h tE {ЕЛИ ЖЕ 
MAFIR + FIRE RY tE ЖЕ ° Ж 
SU ЛЕ PUJ ASE tyi > RR 
有 从头 找 起 了 。 

ULI REN ME XE E LI REEF HE 
f$ ЖЖЕНИЕ ЖЖ) 
路 上 股 下 陷阱 才能 捕捉 得 到 ， 再 
EDT ALAS FUN EBL IL © =A FE 
ЖЕ “RR > 


HEEE 


PED PA e Wo di (J EL 2K sn IEE 
ООВ FR " 






















时 停止 呼吸 即 可 活命 ?! ЖМИ 
米 ‚реж 
的 老 传 列 属 伊始， 
MI T: TI KCN В Ж 36 {EE Е 
мн, ҮП те Bs "ма 





ERE A ЛИЕ, 
ШЕ И КАШИ ЖЫ; ЖЫ 
收购 二 手 货 的 行当 … 


名 村 民 褒 道 ， 若 能 获得 玉 佛 “ 


寺 的 和 舟 们 相助 ， 也 





可 以 对 | 








f AK ЖЗ > нам 

的 唯一 去 路 有 壮丁 守住 ， 襄 是 村 
РЖИ, RUF е By 
位 嬉 要 的 孩童 指出 村 长 住处 
` RRA MERANE KEE AFI 
医术 都 不 错 ， 那 更 得 去 拜访 他 了 








穿 通 花 栋 小 径 到 过 村 长 住 屋 
RE ПЕН БИИ BREA 
üt ° ВЕРУ ЖР РИИ НЫЕ: 
FAMS > МЕН ВО zc sa 0035 ЖЕЛЕ 
助 照料 。 房 祷 见 到 村 长 ， 他 正 昭 
顾 著 一 位 者 迷 不 醒 的 女孩 ， 那 女 
FR REER? 小女 外 出 
探 药 上 时， 发现 赵 姑 娘 硼 倒 在 村 外 
林子 壬 ， 於 是 将 她 带 了 回来 。 3 
村 有 长 表示 有 帖 药 方 可 救治 志 儿 ， 
{ELI AD BROS.» WO ВОН EES 
йз 82 0 8 88 JN er 2; той 
may е 

IEI CS} KEME T MLR NL 











Защо, IAS ° KT + fd iq 
É + RE y RNE. 药材 ， 外 加 
一 活 鲫鱼 的 肝 作 药 引 才 有 疗效 





Е РЕ + 

БАЕ вору 
ВНЕ + =н Е ° НА 
жй ндө E с зд ай Ж ta. 
这 人 知道 此 
EK AR 












Peat | 


Пр, РА + 8 
Бр ЛЗ 
子 即 可 ， 
HERE + 





追 造 摘 得 银杏 
БЕ 

位 大 叔 借 得 钓具 ，] 
利 的 的 上 一 条 鲤鱼 。 归 膛 钓 具 后 
由 木 桥 走出 村 子 去 找 野 座 ， 
ЕД ДЫ. БЕЛ 





的 
防 路 
а ЗЕТЕ од КИК 








另 


往 前 拾 起 捕 歌 夹 借 用 ， 等 见 到 野 



























回 到 村 长 > 月 如 早已 办 
гуа Y IR › ижвитинж 
ЕЮ, A a 
KAMOR f (ü MIRA ин 
iE RE PEKA SUK F ° 














床 走动 ， 
нин 
к PEAY ASEM TIL 
+ RAR =н, j Uta OE 
дежжекн > fd AANA TERN 
根源 以 杷 后 患 ? IE BY И 
妖 不 同 答 一 般 妖 怪 ， 物 们 刀 栓 不 
入 ， 水 火 不 侵 ， 更 可 怕 的 是 会 施 
жи 旦 毒气 攻心 ， 老 大 也 
HEME © y 

шк йй, кит 
ЯМ ЕЕ НЯ 
N — BR + EK TIC А 
f. ЖЯ ЩИ 
BIE AI") ЕТ, ТЯ 
KASU КӨУ o НИ 
小 姐 和 江 家 大 公子 少 去 
Bene кй, ANH ИН 

"аждод аце K 
они УЛ, АМИ 
了 和 CRAM FUR 
катара ист ? ) 过 其 中 
ТЕ 
зен. 
БШ, ШЕЙ, 
тыд в 
WORE MOR i + {ия 
的 





























得 花 银子 





ЗЛЕ TAPS +e 
T fh Fe OPN t VU ДЕ. J; a] FYE к 
Ч > TEBE REM > Л Та АЛ 
尾 妖 已 经 没 人 住 了 。 西 南方 则 是 
Али, HE 
HARE > шве 
ГЕ AS0J0J t A ° BAA 
REIR + HEIR g: YUAN ° 
мо 就 他 们 多 活 些 叶 日 
зечне ние ов 











рб» 
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MOK ш) 
AY pue 
нет 

些 


和 纯 的 冒险 解 变 游戏， 如 果 对 
ИБС СЯ YT Q E TEE RY 
LucasArts 所 出 的 游戏 很 ”单纯 
ту ft AWA K $J 
玩家 无 法 荷 同 。 但 是 笔者 方才 所 
м RE BEA (COM 
Am) (зїн FE MERWE А) 
АНИ › TEPISANDIN > H 
A MEE UWE BEE BR i <Р FF 

Е > K na f R KC ft 
容易 被 卡 住 ， 而 不 知道 下 
做 些 什么 。 所 以 想 的 单纯 

MA * YRS ОА e Pr PEHEA AS Mi 
м. 

在 看 本 攻略 之 前 有 一 点 要 注 
ЖЕ T WE RSE BN у 
ftJ + FEA Е ° 
也 就 没有 什么 特别 逗趣 搞笑 的 事 
情 发 生 ， 所 以 照 著 本 文 在 进行 洲 




















А ЖЗИ ЖЕ ЖЕ BEBE > pu 
处 摸 摸 拿 拿 ， 说 不 定 会 有 意外 的 
и нн?! СЕ ° 
进度 检验 ) 
参考 ) 


“同时 提供 给 玩家 们 









该 人 情结 

винт 
fe — WA 
AY IES 






















子 的 后 座 坐 著 是 
FJ J ONE A EILER R- 
орен. жыт 





里 普 博 格 ， 而 他 们 俩 又 在 一 向 争 
В ЕТ ° 
Wi Г неё | KERG 





ахвив, KET BIEN f 
We qeoti— TM) FIR ° KESE 
{E WORT PE ЖЕ NESE ВК › THE 






ЛЕ LON 
PEPE + REZO ЖИД e РУ ЧЕ ЙЧ 
店 的 门口 ， 玛 一 寇 下 车 进入 酒店 





+ 走 近 班 的 身边 ， 与 班 高 内 的 交 
配 著 。 里 普 博 格 也 进入 酒店 香 找 
BE + 叫 他 到 酒店 圾 场 有 要 事 
相 告 。 里 普 博 格 便 向 班 阅 明 想 睛 
[ Roti g 1 28 2 fb YE f aR a 
所 的 提议 ' ВЕУ Ар — 169166 + 但 
У HE ff gl (E ps tH W W СЯ 
ECR’ MEM AE 
PBR tk + ME BS 
WM AEE HE ORE MARE ° 
HE SAKE FEE — ҮЕ, ЗОЖ 
- 片 黑暗 。 博 重 斯 接著 骑 了 
























念 博 鲁 斯 是 班 ， 思 上 跟 了 出 去 ， 
群 人 又 夹杂 著 TEM TK ° 
逐渐 清醒 的 班 ， вазпи 
多 眼 ， 才 知道 自己 是 身 处 一 片 黑 
оро ОН RO SL 
aRU MLL © 伸手 摸 著 又 疼 又 痛 
* 不 知 是 何 种 硬 物 重 紧 在 后 脑 上 
所 留 下 来 的 腰包 ， 心 想 一 定 是 刚 
刚 那 死 胖 子 搞 的 鬼 ， 过 个 仇 非 报 
不 可 。 接 著 班 持 起 身子 ， 在 伸手 
不 见 五 指 的 黑暗 中 四 处 措 3 
见 头 项 上 有 微微 的 一 竺 光线 从 夹 








i 





chi A + AWA ЖГ W f- 
ци ! TERE аа ИУС › 
用 力 地 挥动 rü. 地 
REEF ЖЕ ЕР T W Ht 
ФЕН Г, BET оран ги 
圾 箱 ， 气 呼 呼 地 往 酒店 走 去 。 





Оне я 
COED E A 





HE {E WI AAT ЫЛ C OR 
都 次 开 了 ， 只 留 下 自己 的 机 下 在 


Ж, Mii AM E Me › 遂行 
тй Y Ht AAMT + PJ 





FERS SUT AA + BAIE K YOU 
Е SEHEDE IRR XK 
THE RE TO DH ° ЖЕ A iî AT FIT 
НА TE (E E AE E И WO 
"даа и SE К ИИ 
越久 ， 班 就 越 不 耐烦 。 班 要 的 是 
些 消息 和 自己 的 车 编 此 ， 但 是 








FEE DB PY A NER * 
HE SLAF ASAE E FIED А 77 RK 
повиква ЖАКТ 





Te etj e зеде t BE A YIN 
RS Ев, аны го! 
хо каран 2: ° ЧЕ 
PEMER KA BU ЖЕ ° 
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口 进 入 酒店 
Ооа 

ОЧЕН аш 
ORM MT Ер 






班 畸 著 机 车 ， 奔 网 在 笔直 的 
ARE o УНИИ ВЖ Г 
BAW» ЖЕНИХ 
REA ВЕЛ ET 
"д APES + жй 
班 不 停 地 催 著 油门 加 到 极速 ， 向 
公路 的 斑 头 疾 去 。 不 久 ， 一 柄 重 
型 机 车 的 身影 由 小 浙 渐 变 大 、 由 
这 慢 慢 接近 ， 人 靠近 一 看 才 知 道 原 
FEA ATI Г аа 1 чов. 
的 死对头 一 『 破 输 族 」， 不 用 多 
Е ЕТ BIHE 
КИИ HF RINT ° HERI I F k 

班 很 满意 刚刚 的 成 绩 ， 高 内 
MB 8 u ñi Wà › E KG RAE RE 
行驶 在 公路 上 
ИКРАР, Wà lilo NW T не 
体 ， 接著 班 与 机 车 化 作 一 道 火花 
ВИЙ › ЕЕЕ ЕЗ НЕХ. 

ЖЖ AAPA “RRA 
WK РИ > 

















口 打倒 гараж | 的 车 手 





再 一 次 逐渐 清醒 的 班 ， 组 组 
HUNT DH SENN TUR i MA А 





HW + 出现 的 мн ЕЙТ 
НА RR › ht fil Zc Á ° БЕ 
AYAR OSE NCH MY SAB AC PK > pA 
№53 {ALK ISR (rJ Zc BE CF 
° 内 然 班 想 要 很 快 地 内 去 ， 但 是 
问题 他 的 车 子 需 要 修理 ， 而 
F (WEHE › 现在 需要 的 是 汽油 
“前 又 和 一 把 被 偷 走 的 电 钾 枪 * 
班 肉 开 小 屋 之 前 ， 拿 走 了 地 上 的 
汽油 桶 和 皮 管 ， 方 便 日 后 取得 汽 
油 之 用 。 















Сава 


Ояз а 
口 拿 起 汽油 桶 及 皮 管 





班 走出 了 小 屋 ， 来 到 了 大 马 
路 上 ， 看 看 四 周 的 地 形 ， 商 不 知 
道 访 从 何 找 起 。 位 在 地 图 的 左上 
方 ， 住 在 拖车 中 的 是 一 个 叫 透 德 
的 肥 子 ， 他 所 有 一 个 大 型 的 文泰 
HORDE SEIS > НЕ 
找 起 吧 ! 靠近 了 透 德 住 的 拖车 ， 
地 下 室 传 来 的 是 刺耳 的 钾 接 驾 + 








БЕП ЯП HERR + ВЕЗНИ 
ДРЕН ТЕ › SEEE T 

„ДЕЕ 
° ВЕЕ 70 › 
BE 


жу клана 






EE HIS Чы 
AMR НИЕ Еа 
人 事 。 班 在 冰箱 中 找到 了 一 块 肥 
肉 和 一 个 权 子 的 木门 内 侧 找 到 
ван, FEIL IN ма 
活动 的 地 板 ， 踏 上 去 和 后， 地 板 便 
自动 降 了 下 去 。 在 地 下 室 看 到 了 
透 德 自 狠 的 手工 В Fy 
Я MSR? ! 过 正 是 莫 瑜 遗失 
fU + AE ERE U SY в 
Ff a o 


[и ТЫ 
CORFE AES KIRKE 
口 行走 至 角落 活动 地 板 





再 度 走 出 小 屋 ， 剩 下 的 是 ， 
车 前 叉 及 汽油 ， 班 心 想 先 到 右上 
方 的 发 电厂 看 看 。 来 到 发 电厂 的 
木门 前 ， 见 到 已 经 上 了 镇 。 班 使 
利用 刚才 拿 到 的 匆 粹 打开 了 镇 ° 
Ба ЫЕ T A CP 
° 走 进 了 发 电厂 后 ， 刚 摸 到 楼 梯 
вр, SRE TE ХЕЕЕ, БЫТ 












злия, ван Ро с 
EH E Ате HE Н; 
"ОА › Ht DS ЖОЖ 
° ЖЕ тр км 
RII HEE ° за XUE Л 
f ge (E f ЖЕЕП 
Я, ЫА EENE Е 
BEEF + ЖИП PE HETE A HE 
ша 36 W A mr lh A (E 
地 下 ， 最 后 用 嘴巴 将 汽油 吸出 ， 
等 汽油 本 | 

















em Se + NER 





OEE E7 MUR 
овлжипия 
口 将 镇 拾 起 
панын сле 
OM А UMRAN 
If Ze Е Jy Kt R 
口 将 皮 管 插入 空 浮 机 油箱 
OREP Ah но Ae TF 
口 用 皮 管 吸油 





` 最 后 只 利 
下 机 车 前 叉 逮 没 侠 到 ， 班 便 来 到 
了 透 德 的 麻 车 场 。 班 利用 先前 在 
AUIS ERIS ЗА 
ЕЯ 


УПИ ЕН 


垃圾 场 。 一 进 到 了 魔 车 场 祷 面 ， 
FE BIE} р 77 A — HERE E FE 
o TEW HEROE НЕВИН Be 

РАСЕЯ 










уа KHU Кои PF HE AIA 
SHE НОД Sa Set E А Е ° 
和 狗 


ЖНГ #8 
Жр + ДЕНЕН KY o ENR 
狗 跑 到 了 右边 一 个 拆 解 汽 车 的 小 
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KURD важи ро 把 
ЕЗЕН Bth вик BS ТС 

- 辆 在 磁性 起 重 机 下 的 蓝 色 麻 车 
中 ， 将 狗 引 入 其 中 ， 再 以 最 快 的 
速度 跑 到 小 厂房 上 方 的 磁性 起 重 
ЖКН, F F BETE ТИНА 
+ MS ВЕ SRF E+ Я 
便 被 困 在 其 中 动弹 不 得 。 然后 趁 
过 个 时 候 ， 再 到 广场 左 方 那 堆 麻 
BEREH > REIT BHX > а 
回 英 玲 的 小 屋 。 





ОЕ Е RE МОДА E 
场 

ПЛГЕ"): 

пие Еж ` 

ORTA EK ch 

ПЕН A КО, 

[и] Fu ЕЧ 

О F FF DH 

Сейли РО 

口 到 广场 左边 零件 堆 找 全 前 





魔 车 中 








拿 到 了 汽油、 前 叉 和 沁 鱼 枪 






得 以 上 路 。 班 告别 了 多 


nthe ` 5⁄4 
YF E CELE TUR SR RS ° ЙБ 
AA REB KHE HE FEE 
TE Bi Аа Е 
KOM LK EF PAL TGS + HEEE 





ДОННА, RS RB > 
BOL) LTT АЕ EK» FIM 
ШЕ ЛЕ Kt. I AE 
га EAI FS 22 на 
车 从 九 号 公路 逃走 * 





wid) HERE 
. 








[у W: 
口 再 度 上 路 


班 喜 款 骑 著 机 车 行驶 在 路 上 
мя, в -шлатан ° 


直 沿 著 公路 骑 了 一 会 儿 ， 就 见 到 





『 极 地 猫 」 09240) › Дежа 
气 整 式 的 高 级 二 车 停 在 路 旁 ， 班 
маника ° TEWI 





Wl y; 95 EY BAY AT 
又 下 去 ， 仔 组 一 看 ' 原来 是 里 普 
博 格 ， 他 政 恶 无 比 的 订 大 野心 在 
замине км + (8да 8 — 
Чий A & t an r; ное свие 
ЖО: ЖЕЙК HIR El Bh > за F 
TE = жии. ар 
又 很 机 警 的 逃 风 了 魔掌 ， 里 普 博 
HERE E 0) nt) 9 $F Ji ñij 2: ЗА 
寇 的 女儿 。 在 过 个 时 候 ' 班 走 了 
ж, RMT Hee 











АЕ ТЕ аа 
他 的 是 里 普 博 格 。 








班 跨 上 机 车 ， 不 顾 一 切 地 驶 
юл о BHA + ИЖ 
FIT ЖИН JBL t ° RMT RH 
与 他 叔叔 皮特 的 照片 掉 落 在 右边 
WARE Е + 拾 起 后 进入 空 无 
人 的 木屋 中 ， 确定 了 莫 瑜 已 经 匆 
忙 的 礁 开 ， 便 也 骑 著 机 车 再 度 驶 
上 九 号 公路 。 随 后 却 又 发 现 刚才 
玛 泵 寇 被 入 害 的 地 点 ， 图 满 了 大 
批 的 警察 及 警 用 空 浮 机 ， 但 是 班 
Bea ГЕНА HRA Г 
BRI FIR ° 

















口 在 林 屋 右 侧 木 台 上 拾 起 照 
片 















HEAT ГРМ 1 酒店 后 
кнг ВОТ 中 得 
知 ， Û CE KERE BE HY HA IY 
ят, ВЕ TE 2 RKE 
ж, 希望 搭乘 他 的 卡车 ， а 
察 的 咱 站 。 但 是 艾 米 特务 要 求 班 
先 要 有 通行 廊 之 类 的 物品 ， 才 答 
ROSEN R ° HU WU га 
WHA + ORR ТТ ROY] © # 













M bi {E БУ 25 r] 59 Ж RK + 
ШИ, ШО а B d 3 ВИЗЕ 
IBS + Pi A BE t ЖИЙ ИИ 

AGMT › {ио ° 将 通 
пожтажн" 特 只 好 答 
MEHE YY PF fb fi О HPT ° 








ЕКВ: 

ОЖА [ 80 1 29 
Оя жок KG BE 
口 走出 酒店 ， 进 入 垃圾 场 
IE i E HRD ST FT RO 
Ото ЖА 

班 在 艾 米 特 的 卡车 上 ， 安 全 
的 响 站 。 等 到 束 方 
жш, 

НУ tti Añ tU 

a AB Wi (J BEALE F de + 
而 自己 再 开 著 卡车 内 去 。 班 步 向 
右 侧 的 房子 ， 走 上 了 二 楼 ， 是 
间 仰 置 非常 简单 的 单 人 房间 。 班 
翻 开 了 床上 的 被 子 ， 发 现 了 一 根 
扳手 ， 班 便利 用 过 根 氢 手 打 天 了 
жи 个 印 有 上 发 动机 公 
пр BEE KIRK ° FE ii DAE 
E ею ° му 
KEE E RI] E ° HEGEL 
ТЕШ —11, AE GL + HEE 
RHE FH FE CN BT EZ 
° кйш de fg: {Е UB ИН GE 
‚ ЕВ Y KRN © ВЕ 

























ОЕ ТАЛИИ 
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CUPL Sees 然 使 用 油轮 加 速 
器 ' 速度 马上 变 角 原来 的 两 倍 以 
上 “， BERUR T PERE o DEWANE 
HMR > SSA Coe EAR 
加 速 器 的 开关 及 零件 已 经 被 拆 走 
> SRF MRI St а YEE ера 
WA CE ZOE ДИЙП ° 艾 米 特 的 卡 
Чой AF We F f ВЕ, aE 
ЖГ FHE ARTIS GEIGER 
IENE › TE f MEYE Ин FERE SE 
了 的 话 ， 要 追 上 艾 米 特 时 ， 突 然 
从 两 劳 出 现 了 三 帆 有 和 如 就 般 的 『 
HARKI 车手， 追 上 了 艾 米 特 ， 
东 同 时 引爆 了 艾 米 特 的 卡车 在 长 
E’ ATT LESKER T — aR 
无 法 再 通行 。 而 『 РҮ ЖЕН 
手 看 看 卡车 后 季 没 有 什么 可 拿 的 
财物 ， 也 迅速 地 风 开 失事 现场 > 












Ооу E THN 


口 打开 床上 的 被 子 ， 拿 起 床 
上 的 扳手 
口 用 扳手 打开 床 尾 端的 木 箱 


БЕЛУ ЗК Т ОАЕ MC TE QR AI 
TONG W k COS SEG йй, GE 
ЗЫ FHF Ма I PR Е 
到 小 坡 上 ， 用 力 的 踢 著 卡车 ， 直 
BUS MCE) + 流 了 一 地 的 肥料 坑 
ШЕ» ВЕ Моа 收集 了 一 些 肥料 
ЖИТ е БЕ 











路 上 机 ж * Bát НЕНИЯ EBO 
+ ЖБИ ES HEE DH GG 9 f J 
BBM > АШИ ЕК ЗЕЕ ey 
场 一 直 等 著 。 班 刚好 在 过 个 时 候 
看 立即 


БЇ ЖИЙ: УКШ, RIFE 





、 机 车 的 
С A E at fJ Че 
УЖО 2 IPELC A EA Не + 

Ж ЖО Be ВУ АЛИК de f (E 50 45 
流 满 一 地 的 肥料 时 ， 激 起 的 肥料 




















奈 斯 特 看 不 清楚 前 头 的 路 
沈 ， 而 撞 上 了 路 旁 的 土 坡 ， 最 后 
里 普 博 格 来 接 走 了 他 们 两 个 


口 靠 近 肥料 车 
Ожти FN 


Сален 





班 掉头 靠近 了 故障 的 汽车 ， 
使 用 扳手 打开 了 汽车 尾巴 的 匣子 
取出 了 车 上 的 渴 输 ， 班 再 将 鸿 
轮 装 於 自己 的 车 上 ' 之 后 便 进 入 
ARAM EX. 四 号 道路 中 ， 
的 征战 。 班 最 后 
共 取 得 了 铀 鲁 、 流 星 饥 、 木 板 、 
Wan > 6090 Б аа DEDA > 
С fi BE бо де дева ва u 9: ди 
» SE ABE RE а С Же, Г 
HAKI ° 肥料， Я ГИЙ, 
` ГМ, 不 能 打 HRB, > 
"PRG ,不 能 打 AM, + mí 
ЖИТ ЖАЙ АЯ › PAT a 
办 加 速 器 的 的 车 手 ， 也 得 使 用 上 
ЖЕ ий) 








口 进入 九 号 公路 的 叉 路 


UFR иле 
ОНА 
Оттан AE 
UBA ERA 
патент 





班 取得 了 所 有 的 武器 与 物品 
> 便 戴 上 从 【『 洞 鱼 族 」 MF Fh 
去 取得 的 夜 视 镜 ， 企 圆 在 过 人 条 路 








上 找 出 被 密 的 隐藏 泣 穴 。 骑 了 不 
久 ， 在 夜 视 镜 的 右 下 角 有 


个 英 





过 个 洞穴 时 ， 才 发 现 原来 壬 头 是 
PERE REMI A Е ГМИ 
| 的 巢穴 。 ао] 
了 一 个 跳板 ， 拖 到 之 前 的 一 个 赎 
角 不 ， 搬 著 跳 板 蔽 掉 公 路 上 的 反 
же, ЧЛЕН ИР) C ШЫ, 
+ PETAR 7 ° МЕЖ 
вуй + сечива PER ЖН Г 
жаш Г | IMF ана 
夜 视 镜 的 关 你 ， 看 不 见 赎 角 不 被 
BERT Сава › ПЛ ГА 
路 旁 的 深谷 底 。 班 此 时 已 纸 将 跳 
CACC HS EFF KERI EIT > TF E E 
N ICT Е ЕЕ + ROVE 
见 底 的 峡谷 。 













[и] tum 

ОЗ САУЕ И AR 
х 

Ойл. BIK чении 

Е 

OMEN — A DHE Я 

Law k нө fr BRA) Г 
м, 

С 





Хир KHE A f MAE + HE 
ЖОШ ГОРИТ НА Ө] 1 
从 正门 不 得 其 门 而 入 ， 班 
AMRA 














偷 斯 看 
恤 的 同时 ， 偷 偷 的 将 右 
ВТО И rk A thu > м 
BATRAN ° PE Ж, FF BIK 
骑 到 之 前 的 一 条 叉 路 ， 那 条 又 路 
接著 来 到 的 Jr 396 EM аи 
3 巴 地 ， 班 将 刚才 取得 
HIR FIRIEM F © WEWN 
地 走 。 没 多 久 ， AEBEK EE 

ЖА таи т, иг 
мазен ТАТО WFE fE НИ 
ЮУ, 班 抬 起 了 电池 ， 再 度 回 到 
荷 偷 斯 的 丙 店 ， 将 和 电池 装 到 地 下 
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Чок, FRE ЕК 

+ 车 子 往 后 面皮 动机 
工厂 的 入 口 开 去 ， 荷 偷 斯 怕 班 弄 
十 了 造 控 车 ， 便 赶紧 追 了 过 去 
ТЕА CI › НЕ КН 
车 子 往 旋 同门 进去 ， 趁 著 荷 偷 斯 
ЗОНУ Че HERRA Р Ж 
有 一 箱子 机 器 兔子 的 纸箱 给 搬 走 














口 走 到 『 пеша STI I 
下 方 的 一 家 和 纪念品 丽 

口 叫 荷 偷 斯 注意 他 的 身后 T 
ш 

ORME FAR % f 

口 骑 著 机 车 到 先前 另 
路 

ORK УНР 

Сав 

口 回 到 荷 偷 斯 处 

LJ tat ЕЕ 

Dkk УЧЕНИЯ 

COPE Es Е A e gain] 

口 回 到 栈 店 拿 走 箱子 








条 叉 









然后 又 回 到 空 四 的 泥巴 地 前 
LIEGE > IN E E e 
FE HK 5 (EZE FIRS Mit 
АТАС За 
IRIE) ， 再 拿 出 一 化 免 子 用 
5 放 在 地 上 ， 谈 它 走 到 被 地 雷 炸 
挤 ， 然 后 班 走 到 第 一 您 兔子 炸 掉 
的 地 方 放下 第 二 化 兔子 ， 以 此 类 








少 














推 。 就 着 样 ， 班 来 到 了 合 人 并 凰 


жй) [ JURR 1 的 窟 ° 


ERR: 


ORA FiF 








BRE) 
OBA лекото IEE 

口 走 到 引爆 处 再 使 用 第 二 您 
(以 此 类 推 ) 


班 被 抓 起 来 了 ! ? 什么 … 班 
被 抓 了 ! 没 错 ， ЖЛ ГЛ Ж 
1 的 地 盘 ， 班 便 被 他 们 的 人 用 五 
ЧЕКЕ: JERS ГЛ 
的 老大 一 苏 西 ， 因 入 
MHA TAM Be HEK 
А ИИ ЯК ЖЕЙ: А с. 
BEHRE ü 
ES X YU TF IEE R 
08188. 和 白 的 ， 而 也 得 到 了 
英 玲 的 信任 。 接 著 班 便 加 入 了 
无 腐 族 」 破 韧 里 普 博 格 计 起 的 计 
me 














ERR: 
ORREN 4 — 3 — 20 
em Hey 








БЕЙРУТ T орк th W 
НИ + не ко Вет 
зли A 0 PC A 
赛 。 上 比赛 一 开始 ， 博 重 斯 和 奈 斯 
特 的 车 子 便 一 直 阻 止 班 的 车 子 你 
ша АМК (кв 
МЕРЕЙ ФИО We ) ， 班 只 好 
ПИЕ ТОВ + A REN 
MSHI MMA CENTRE 
E REG) it f TE ES A: RMI WE 














ж, REE DUE HE EF ЖИЙ 
上 跳板 ， 9 奈 斯 特 两 人 的 车 子 
。 在 一 瞬间 ， 班 的 车 子 发 生 了 爆 





炸 ， 幸 好 班 有 穿著 防火 衣 。 只 见 
BOR PRE KBL › ROE 
Ж, BEBE раз RAE 
HINT ET EBLE ° ВЕСА 

计 ， 趁 奈 斯 特 车 子 舍 近 时 ， 班 跳 
上 他 们 的 车 子 ' 在 他 们 的 车 子 开 
刚才 爆炸 火场 过 时 ， 班 因 
Пи KAPA A MEIN 5 А 
КАКИЕ ка, ОУ A tb 
笨 的 跟著 开 进 火场 ， кд 
Быша жы ЖЕ 顾 主 保佑 博 重 斯 
及 奈 斯 特 两 人 … 











Овна 


Ов титри а р 
звене — и. 























СЙ d IE TY 
广场 右 侧 跳 板 上 

口 操 攀 车 子 与 压 十 的 车 一 同 
从 跳板 上 并 下 去 

口 让 全 身 著 火 的 班 跳 到 培 人 
的 车 顶 上 

口 跑 向 火场 








EE ГО) 1 0 d 
зң бо {ИЯ А, Г 
RARI Гм, 方法 
地 上 一 堆 机 械 : 中 抄 了 五 组 号 
в, REIT TRE РИ 
дата в L Re OB Ac ARS A 
HIRE TA TCS IRE TEN 

BNO ХУЛИ ВЕ, 大 
FRE BRIS ния ° ETAL BE Г 
机 关 ， 在 一 劳 的 门 应 去 而 开 
` 班 大 胸 地 和 从 密 门 进入 了 『 哥 雷 
MMA) | ° HEFP + № 
HL E EA I Ж, 
HERR T Sh LC ЖА ЖИ 
地 板 ， 僻 近 一 看 ， 原 来 是 要 输入 
密码 ， 班 便 从 刚才 从 莫 瑜 那 抄 来 
的 五 组 号 码 中 ， 找 出 了 一 组 相符 
数 号 码 7 1544921» 
到 一 张 通行 磁卡 ， 办 公 
室 右边 的 门 自动 开 收 。 
























DHE ойн 

司 的 方法 
Орт ее 1 
аар B Av 
OE га ысы np ap 
ШЕЕ БЫШ; f 
Ожлем 
口 查看 地 上 奇怪 地 板 
ORA 154492 
口 进入 右 侧 的 自动 门 





MAK > BRA аят ° 
班 使 用 通行 磁卡 先进 入 第 一 个 房 
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Wid > 原来 是 影 


кин 


二 放映 室 ， 从 小 窗 | 
E 对 公司 股东 $ 





RR FERE RES НИ ЖЕРК ЖЕ > Ж, 
fi nt AE HE RR th Мур, › 发表 
了 了 哥 雷 发 动机 公司 上 」 最 新 研发 
MEET STE о HEDEF HERR E 
POA Ja NE у Ж гета 
片 放映 机 的 转速 ， 先 将 左 侧 的 操 
RETER > PEE RR 
扳 到 上 面 后 ， 此 时 里 普 博 格 背 后 
放映 的 影片 淅 渐 因 赎 速 太 快 、 热 
度 太 高 ， 给 烧 才 了 而 停止 了 播放 | 
Ша | T RANE FELE ce i 
的 人 。 班 趁 她 正在 修理 放映 机 的 
时 候 ， 进入 了 第 二 间 房 间 ， 将 原 
ЗЮ BE To К КА 投 映 
же,» 里 普 博 格 身后 必 幕 上 痘 时 | 











ЗАД ТЛ ЧӨ БОКС АНЕ А 
ке, ҖЕ КЕЛҮҮ ГА 
ние, MTR PEDEN RE > 1 
MWR EROR T H CHWE E 
жючитяба › ARZE ЗЕ Kk } 
“不 知 悔改 地 掩饰 自己 的 罪行 ， i 
ПОЗА ty tb АЕ FE ҖЕ СЕ + АЙ В 

хе, АИК НМ | 
рр ЕТ. ЕЛ 
yi НЕШ Р; д AES VER 
WAT e te JUR ДҮЙ 1 











口 用 通行 磁卡 进入 第 
nu 


LW k Bete Ze REA F 
сенажовчежишеневчк 
ER (ERR 2) 


口 进入 第 二 间 房 间 
口 将 照片 及 影 带 放 在 投 映 机 
上 播放 





ЖОГ? RM Fi да 
HE SUSE DF У d И URES МЕ 
PEF ARA E de Ee i 





| 
i 
i 
i 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
i 
i 
| 


以 极 快 的 速度 接近 班 的 机 桔 ， 原 
来 是 驾驶 著 大 卡车 来 找 里 普 博 格 
RAR RAT ° SME 
车 挤 上 了 班 的 机 车 ， 班 与 英 玲 雨 
人 八成 附 著 在 卡车 的 车 闷 上 。 运 
个 时 候 ， 后面 出 现 一 架 能 在 
路 上 行走 的 大 型 客机 ， 上 面 坐 著 
的 是 『 无 座 族 」 的 人 ， 打 开 客 机 
‘BRS AP FE re c E AK © HETE 
жични, MMT DT 
里 普 博 格 ， 先 打开 车 头 的 引擎 罗 
Bade + ту гр ЕКА 
ФЕРИ W 946 HJ tak rr HE 
» НАНА g t P h9 16 I: 
Шаде A BU › гр Fe 
SUM He › Л EMB IR F 
去 弄 开 四 人 条 油管 中 最 上 面 的 那 
人 条。 因此 卡车 的 速度 慢 了 下 来 ， 
被 后 面 客机 ” 吃 ″ 了 进去 。 在 客 
机 机 腹 中 的 里 普 博 格 依然 作 困 
之 门 ， 用 卡车 的 机 枪 攻 紧 班 、 
юн TUR FA + ABR 
ан, FTIR T ABRIR EAR hE 
脑 ， 使 得 客机 的 速度 不 减 反 而 越 
жици ° 公路 再 过 去 些 ， 就 是 断 
ЗАРЕ + HERLIN IILAN + 
大 堆 精 密 的 电脑 仪器 搞 得 班 脑 
я лъв, 班 先 按 下 眼前 粮 色 
Е В 
的 指 合 ， 这 客机 赶快 停止 * 

















ЯТ ИД ЕЗ Ef 
Отетин 
口 用 拐杖 插入 风扇 
口 用 扳手 拔 开 最 上 面 的 油管 
Ол EAR BE A FR ERAN 
Шш канен 
ОА E1 一 3 一 
3 一 2 





就 在 断 桥 前 一 利 那 ， 控制 住 


i 
{ 
| 
{ 





{ 


{ 
{ 





{ 
{ 
{ 
{ 
{ 





чо ва 
性 定律 ， 使 得 机 身 超 出 了 
因而 衙 出 了 机 天 ， 
MB Mi (E B616 1 
* тем навишине е de tt) At 
ELMER (t Я + W (E pti sa X TT 
АИ PELAG + ECM Te t: 
FN + 82 F 8 A 841 (n 2: 
а. PEOS ALNA IRP ul BEN > 
里 普 博 格 因而 掉 下 HHE y: 
SA SBE DANY ЕЕ E EIR rp + е 
E PHRES Ac BEC» Е 
ЖИЙ СВ > He АПИ T 
ОИ 
， RATT E IME + HE 
深 知 自己 豪放 不 拘 的 性 格 不 斋 合 
莫 瑜 ， 於 是 部 悄悄 地 跨 上 机 车 ， 
ADA > Sem EA ОЛОВА 
AR RAT MG СГ | 




















Сте + fe tc 

口 按 下 最 左边 红色 按键 

ООЖ ШИ Е1-3-1 
1-3 


сея жкен» 
ОЕ лс: E ЧОН ERE 








йй EAT RG 
HH ° SEEPS + 
F 3D RAR FUE N Hr f tH 


Жо ха 
自然 会 有 


‚ 值得 一 看 ; 另外 ， 最 后 一 段 ， 
从 里 普 博 格 贺 驶 大 卡车 掉 凋 班机 
车 那 时 候 开 始 ， 有 时 间 的 限制 ， 
如 果 没 有 在 时 间 内 完成 ， 您 会 看 
到 男女 主角 与 一 群 配角 藏 深谷 底 
БИН > 

一 -一 -一 一 一 一 
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ҮР 





第 
зх 


= ла 
Г юз) жания 
氛 率 动 我 追根 究 底 的 每 
ван, 引 著 我 步 入 死亡 陷 






























Whee ОЕ БЕЗЕ ИОА E 的 牛仔 eS ADH RE 

因 爱 密 莉 身 陷 购 域 ， 我 更 想 知道 ; 伤 不 了 我 * CEM fi Ж ° LNA 

RETA RBMT! l №”: ба ВОН - 
上 独 木 概 ， 前 后 就 出 现 三 l MEF У — ООК СКЛ 

MRAM RIERS } 和 后 可 增加 生命 值 ) 。 

对 付 那个 ? 黑 披风 的 瘦 高 像 伙 解 дивите HUF жи 

BET а: ща OR жие, жи Th RE кк 


”和 “已 破 的 瓶子 ”。 我 在 机 
械 岗 琴 的 左 方 使 用 “ 代 第 


JM 





ККЕ таи УР T 27 












推动 左边 的 

羊角 ， 啊 ! 角落 的 地 上 掀 开 了 
个 小 门 ， 出 现 了 酒 保 ( 现在 才 出 
现 ， 太 不 敬业 了 ! ) > RUM 
到 死角 
з 
т”. 


我 先 四 处 看 看 身 处 的 环境 ， 

个 西部 牛仔 揣 在 准 中 ， 先 避 开 
他 。 在 酒吧 的 右 罗 走廊 上 找到 
个 “汽油 锥 ”。 我 决定 先 从 酒 ! 
著 手 。 进 入 酒吧 ， 拿 到 位 於 中 
ЕЁ) “а” 5 HA БЇЗ EF 
WIR” + ДАМ ни” ° 
ARAM вена 
* 从 影片 中 的 讯息 及 窗外 
+ 过 足以 说 明 ， 
整 组 电影 公司 的 工作 人 员 确 实 售 
驻 禁 在 此 拍片 ， 而 爱 密 莉 也 一 ” 
HEEE ° 





ГЕЛ + A 
徒手 解决 他 ， 拿 到 “ 


LEES 





WAZ” A` 








їй” 











SHE AAT BY h НА | 我 先 将 
айю A fa kr (GR р 
иза раз sbg P EO HL 
发 出 亮光 的 油 炊 ) ° 

MAT RR — HEM E 





DR DEER ES | ЖЕНЕ L 











ШЕ ЕТ, ° 

Ей LM Ы” ° 不 放 
СЕ o DCE TR THY 
酒 保 叫 布 里 斯 

STB ЖАЙ ASP AL, 
的 蛇 信 ， 我 打开 门 〈 站 在 木 柄 中 
央 ， 使 用 动作 中 的 打开 了 搜 和 天 ) 
Wo ОЛО RN” ОТНЕ 






* Ж A Ahh НЕЕ be ° 





酒吧 的 囚 室 


我 徒手 解决 从 洞 中 升 上 来 的 
持 枪 像 伙 ， 拿 到 椅 上 的 “ 石 状 “ 
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ТИТИ INN I 





Ж, PAIS CEPR A MALS ЕН , 
会 不 断 出 现 持 栓 入 ， 威 务 你 的 4 
命 值 ) е 
之 后 ， 我 走 进 一 间 没 有 门 的 
ЮЖ > поканя гг 
а Жн” д к” 
АНЯ ° 
BATE › AFT ЕНЕ AE 
ЗЕ BR о каза Е ET 
тр A deme HT” + ma 
此 ， 就 能 安然 通过 下 了 咀 咒 的 五 
ERT ° 
ай A ZER p "ЗЕТ 
Г Ы 
Ж “МОЖНИ FN ° : 














вита га EM ВИА я 
WE ! WÛ ! BE — BE NEH De EK 


° FRET HRI GLE IT RHE — ВХ 
DIET REY EME мо 
式 来 福 手枪 ^”。 

MEAN + FT BAMA 
'@ OR RAE EAS : 
“а fW K баи 98 23 77 
型 ， 赤 手 空 参 是 估 不 了 便宜 的 ， 
只 好 械斗 了 ( 用 来 福 检 较 保 险 ， 
ИЛИ) ° 

出 了 门 向 右 走 ， 在 权 子 后 看 
见 安全 梯 及 一 局 名门 ， 我 立刻 将 
маси не мое ро + 也 
ШИЕ Т ДЫЙ ЛИЙ ЯК A HERE SLA 
找 我 麻烦 。 打开 木 楼 子 ， 合 到 
МИ” ° : 












кг” o МОИ 

ЗЕ RTT АЕ 
Е > а AUFPIAI 
ЕЕЕ 
MT” ЗАА Е 





在 转角 处 拿 到 


жак” 
` ЖП ` К” ко E £$ — инж 


; 获 。 再 下 个 转角 处 拿 到 


















f 
E ° Ы” 马上 派 上 用 场 ， 
它 抵 搞 霹 绰 招呼 在 我 身上 的 子弹 
(此 处 也 可 站 在 DD 处 押 突 ， мия 

所 示 ' 如 此 ， 不 会 损失 任何 生 
命 值 ) ， 我 使 用 “鞭子 ″ 取得 他 
身上 的 “一 袋 装 油 金 种 的 袋子 
> 随即 如 出 了 他 是 三 张 琶 党 告示 
PHI ви го 吉姆 布 里 斯 
一 唯 有 “黄金 子弹 ”可 消减 他 4 
(使 用 黄金 子 强 ， 来 福 栓 ) 对 淮 

re KHE: 








RIE ^ои г" ° 隔壁 
有 个 小 房间 ' 留 在 最 后 查看 * 





先 到 那 局 橘 色 的 网 门 ， 使 用 
“来 福 枪 ”射门 ( 此 处 不 一 定 要 
用 来 福 检 ' 任何 枪 都 可 以 
是 你 站 的 位 置 ， 
装 十) - 

рио” зенит 





若 枪 没 子弹 也 得 









内 ， 眼前 的 景 像 合 我 窒息 ' 红 衣 
人 操控 的 玩偶 使 我 交 乎 停止 呼吸 


° EN ° AR TSCA A TT 7. 
како $L XK Л SEITE AK 


阱 中 。 不 我 也 出 不 去 了 。 使 
FA Sak” 在 陷阱 的 左下 角 
* 门 开辟 了 ! УНЕО РА + BABE 
升 起 钢板 ， 拿 到 “炸药 管 、 蓝 肉 





接 下 来 ， 我 得 回 到 小 房间 找 


туж дй та: 


їл 了 








Ее Вик, ШЕШИНЕ, 
‚рлер орн, tb pri (yk 
(ко Жейин kilu > {иа С 
BESE MRT ° URES 
CM ISR) 。 

RESAN + REJ ки 
式 机 并 枪 、 药 水 ”; жнажа 
“一 根 很 短 的 引信 ″。 厚 重 的 乌 
门 竟然 关上 了 ! 随即 门 上 出 现 
HORROR › RREA 
最 角落 处 以 性 开 子弹 的 攻取 | 

攻 凋 停止 后 ， 我 将 门 打开 ( 
此 处 无 需 用 任何 指 售 ， 康 比 只 须 
Er + DAE) ， 再 回 到 木 
ня, RIEKA > Ве 
“SHE” CMON Me + PI вар l 
1 HME КИНОГА › MRY 
; 使 用 此 物 > же” 点燃 炸药 
; а (HERE XK ее NEIL ALE 
като AE К) + A 
Жер Со Еру з 
by. 






























жй! HEN" (r RÎ 
Ж, LANGA f МУЖ 
МЕ РЕ + FMR RA и. 
к. ЖЕП м, жи 
从 心中 升 起 强烈 的 不 祥 预 感 …。 





: сине диня MIR Т 
А Ë Ë EA "JE 
ПАР РН ЕЕ ° С 

















пи HAR + ME AHA 
` A г мне вт“ 
警 长 徽章 ″， 再 使 用 “靶子 ”( 


按 空 白 键 、 个 键 ， 康 比 后 退 甩 动 
"拉动 拉 





вее же 
РУСИ 
到 二 名 枪手 
前 后 夹攻 ， 
我 用 各 个 击破 的 方式 
解决 他 们 。( 此 不 ， 
车 能 先 站 得 有 利 位 置 
"ЯЙ RE 
BHT ° 当 你 发 现 左 
的 枪手 出 现 了 ， 就 
快 步 跑 到 图 一 所 示 的 
AR ЗВЕНА 
的 门口 你 即 贴近 将 
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Е АРОНОВ o OR! 
我 失去 了 枝子 ( 希望 它 是 功 成 身 





Що: ; 


那 属 重新 开辟 的 门 内 ， 拿 到 
ЖК" HEARTS LRH ° 
RTM” o ERE — BUENE 

f + MUM BEM T ° 





旅馆 的 走廊 


我 点 燃 烟 台 ( 使 用 火柴 )， 
ВЫХ A SA © ха HED А 
) ， 余 起 地 板 上 “手工 打造 寄 石 
WMP Milne RE io» bb dR h 

БЕ Ви hi AE 25 ! 

SIM A ИШИН a кв 
INI L.J PR НА 互通 的 。 
开辟 第 一 道门 ， 进 入 门 内 拿 起 * 

HIR EMH ° Васа 
FEB Г T вашия H WL PB fej) 
RENE | iy e ph t T. — Н ЖЕ ЖИН 
К АЛЛ tF ЕИ ЖЕРЫ 
AM" ВНЕ M Ee * 











К” 物 半 路 后 ， 少 年 也 隐 入 
отр o {EERE ° AF 
ЖЖ” KIN HEK” > 
ED tE (tJi © EREK 
是 问 主 蕊 室 ， 我 注视 著 房 中 
KAAT PEA RE Tt FLO ЛЕТИЕ 5 似乎 
Ba JW E trj EAT y; HJ 09 ñi 











REE I + KE 
9 30/30 г - +404. Ме 
把 给 是 > 


ЖЧК, ЖИ! 
вълк ЖЕЕ. ° KOP YE 
ñ 30126 уч. ЖЕЕ. LIL 
HS E AW ЖИ: RHE EMS 
等 四 座 雕 像 。 我 走 近 戴 安娜 的 用 : 
MEE мож 是 丘 
比特 遗 落 的 。 使 用 “一 枝 箭 ” 在 
丘比特 身上 ' 引起 过 策反 应 : fe 








德 . 

тт Т, В 
көш, RRMA : 
居民 的 最 后 下 ? : 





PAMAN > 使 用 ” 
ERESI › ЖЗ 
ЖН (НИН Н д2 
) + RIN © ENE MME AN TE + 
SL MLL T MINER › Л 








GSS 
ERMEE ER 
Hite EMMG ` ñ 








SQ WOR Ay) + тил 
OA RH У" ° 

走 到 阳台 ， 发 现 右边 的 门 开 
Wo EM HET ° Е 










暗算 的 门口 人 


。 我 将 门板 推倒 ， 进入 
AERA ° 
到 快门 开关 、 
BE ЛЕК 
门铃 可 开辟 车 站 的 瞳 门 。 
к ЖЩЗ ЕЕ, RA 

WARR © 使 用 “给 是 

МЕРА НИ” ° mj. ih 
B Г Se ITEM ! RER 
BOR + ERIE SATE RRS 
* 使 用 安装 好 的 闪光 灯 © ВЕН 






























泡 十 快门 开关 即 成 场 物 品 栅 中 的 
PIKE) > ВНЕ НЯ | 

п ` К” вым»: > 
原来 积德 * ELIS ГАНА 
Е ПРГ › Ни F E БА 
机 。 GE ° ЖИЙ” BS MR MAE TT 
ИА ` БИН URE > 
ЖЕ И T B MACE 0) 
kii ЖН AKT ° 


市 政 应 的 地 道 


J| times 


l i4 


D 


L + 
C 
4 
1 





























p 
0 








* 









































3H P| 5 p ggz 
2 lean 





зно, COED > XK 
) Айй, ЖИ AE ONE H CIRE 
° T MCE HIME 2: + T 
ШОТТ ЛҮ ЫЫ 








换 动作 选择 TEMI > 
竟 中 的 跳 中 旅程 ， 直 到 过 
到 印第安 巫师 (SKE RIE =.) 
° 我 使 用 “作战 用 手杖 
后退， 走 到 他 驻守 的 位 
SAR плащ“ 
巫师 酷 酷 的 不 太 搭理 我 ， 我 
SARE BRIBE Sth am AEE ЖЕЛГЕ ЕЕ 
起 任何 岩石 。 使 用 “印第安 
符 ”， АЕА 
SREY НЫ, МИЛИ 
将 我 带 到 另 一 地 点 。 





















N 
ШЛУ 





МАИ 
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上 来 之 后 发 现 是 在 
НАУ ЕШ аре вени а: 
KBRI > PERIA A ОРЛЕ 
жжо EMIT — арЫ © пи 
走 到 底 ， 使 用 “给 是 ” DIESE A 
门 ， 原 来 是 一 问 藏书 室 。 

айни, 拿 到 三 本 书 : 除 
了 "一 本 空 的 书 ” 外 、 щат 
запее” -本 上 镇 的 
и” е улу SARE” ри за 
PAPE BB CHA SIB КОЖ A fF 
KEIM) ° етика R 
а 

‚ жк — ` E 
课 上 的 烟台 ( 使 用 
MA — T 
' 文字 就 浮现 了 ( 魔法 附 身 书 ) 
。 看 了 遂 三 本 书 ， 均 答 了 我 往 和 后 
的 冒险 旅程 莫大 的 助 签 。 使 用 
印刷 角 ” 在 桌 劳 的 镜子 上 ， 印 刷 
钥 的 字 即 倒映 在 镜 中 ， РСН 
开房 间 。 

再 回 到 原来 入 口 处 劳 的 村 
SEAIA (HRT — AHF) 
OMG СИНА” ° 

进门 就 所 了 一 本 阅 棍 ， 原 来 
受 密 莉 的 朋友 一 检 确 区 摩 里 森 С 
原来 他 藏身 在 此 ) 。 走 进 他 拿 到 

个 “故事 板 ”。 

摩 里 森 突然 鸣 恰 ， 此 时 从 楼 
BP Ета A CR LR + 
他 下 一 个 目标 就 是 我 了 。 我 徒手 
解决 了 他 。 使 用 “高 帽子 ″ 在 林 
зони, REMA EA 





же 









Анри I h РЕА НЕ Tk 
Ы ВЕБЕ 
附 身 书 ”中 所 提 的 『 受 诅 
BB 。 站 在 彩 葵 玻璃 窗 前 以 
Жид” HR Веви ва 
明月 ， № БИ ЕЕ ° 


ЗЕЕ ЕН НАЯ ° 
ЗЕНОН ` PERRI FEC” ESE 
EPR MEEO. E. 
HLE ЖАН Y ! 使 用 
“方块 A 点 ”在 O. Е. J 的 
墓碑 上 ( 拿 到 独眼 供 克 的 讯息 ) 
































上 的 放映 机 使 用 “ 软 
ДЖЕТИ 
УМ е 






在 托 
We oi 
ЧЕН 


MAR > 在 地 板 拿 到 
жт сао ша” 
Жн а — REND ( 
可 增加 生命 ) ° GN NANTES r 
ОИ н мият 
来 ， 5 




















走 进 另 一 房间 ' 在 银行 桌 上 
жим ( 实用 天 文学 
te 

АЗИИ › ти 
FIIs е мазнини: 
рН MARY Г 806 














ЗЕЕ, ЗИ, RE ° 
мет с WEK ° REY SUK 
ñ” ERE сложили 











x ; 上 (一直 按 著 空 白 键 十 个 键 直 到 
手 射出 的 子弹 УЧИ E 出 现 806 的 数字 ， 才 放 开 ° dH 
FIER ARM RMN E A taai MAE : 





SER” видени F J; ° 
ВИЛ ° ЕТТУ 
ГИ 
заможни сл Ik 
Bs УЙЕ ГВ HTT R 
йө Ж ° ЧЕ рад за 
Юр, ЖИН + 山 度 里 的 钱 
Ж ЕТЫ 
窗户 就 打开 了 上 





PRUEBA З Е Е линия же : 
ЖЕНЫ, fi t EEA EE : 
偶 紧 追 不 拾 ， 我 将 过 小 玩偶 通 到 : 


жЕ? (BT HEE 
ЗЕ RNU REEE УЧЕНИК Б ДУ: | FY 05 
' 即 可 轻易 解决 他 ) ° 


修补 室 


走 到 餐具 架 后 的 走廊 ， 发 现 
TEA] o ЕНЕСИ дадоа це 
封 死 的 ， ЖО; EFI ERR HIK 
fi ° GEF ` 30/30 г” K “Б 
子 ″ DHF E WE di (fJ i Бара ( 我 
可 没 李 同 坚 发 子弹 的 劲 道 ) ° 
WA 搜寻 火车 站 模 
拿 到 一 根 雷 管 、 地 图 ССР ЦЕ 
站 的 路 线 较 ) ° EHRE ° E 
到 隔壁 发 现 托 台 二 了 ， 使 用 吉他 
弦 、 亮 著 的 焙 泡 议 它 发 光 ， 再 使 
















: HRM” > BMI 806 1 三 个 TESTER o 从 一 友善 像 伙 的 


ащ- ; 手中 拿 到 


ие f 
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HERIN ° ЧЕН EREY * 
药水 ”; 铁 娄 手 拉 车 内 拿 到 
x ` TNR ЕУ LAI BF HE 
I HE HERE Е 我 的 朋 
Ж, жи, 















ту ДИЛ ЕН ЕХ 
个 儿 ， 解 决 他们 之 后 ， 进 入 车 站 
> HEW Г station | 牌子 以 扼 目 
ЕЖА ЕКА ВЕ 
MAUL ° за” ж” 
° ЕГ station | МУЖИ 
HEREY THAME ° 

fU ` R 1642 在 车 站 和 后 
ДЕЯ EAR Ж, "ИИ ! 
ЕЕ Е 
ИШИНЕН Ай : 使 用 “雷管 ”在 











ШЕР Тш. + ЕЛ 
Ж” 在 栅栏 对 面 的 岩石 вм 
ВЕ К+ СЕ 
ЖА, АМИ TFS BRAT 
жаз OH BLAM кй + fb 
消失 不 见 你 也 旬 ' k > + 














TE F GS ° BREA 
“来 到 水 塔 ， жаннан. 5 
我 走向 木 梯 ， 对方 即 要 我 交 
заш” жн” цаа 
+ RM NAAM 











601718. 








眼前 跳动 著 熊 能 的 火焰 ， 印 
У HE i MH ARI ei w — 
美洲 驳 不 安 的 狂 吼 ! 在 赤红 火焰 
想 弱 前 取 回 印第安 的 守 芒 神 『 金 
mi + 不仅 能 使 我 恢复 人 人身 ， 更 
破除 役 发 峡谷 死寂 的 封印 ! 


ЖИЕ ( GEPRE SRI H 

) из A FE + ELEREN 
的 阶梯 ， 跳 过 地 板 的 大 洞 直 走 ， 
аат ЖИВОЕ. 在 
石 稿 缺口 处 看 见 傈 德 “ 史 东周 你 
FPS mM > WAGE EA” 











没有 多 少时 间 了 。 跳 下 地 面 
Be HARA RI НО С 
RSZ) + DOD ЖШ, м 
BEAT IR CMI E EEE PERR 
ИЛ o SAS YE В Ri ENE 
回 到 酒吧 门口 (C 上 处 ) ° 

н-васюжано > 
инж LAE REK + RARE 
BE A PS A А.Ж? НУ) вещ 
жеп йе ңе b > нр) ж Qe 
MBE A MEME PK P СПИЖИК 
HELD BLM) ) + FEIR AKI SE 
葵 我 的 任务 ° 











E 8 


BIHIN T WW Б ° 

在 我 的 幕 碑 后 面 拿 到 “ 肥 电 
ИЗНОСА КОНО Ў 
НИ” ° 

BEJA E AR E вени H 
SEH М! м 
Уви Ж +f FE LEN 
жж 

REIM REWI 
个 我 相同 的 行动 一 扣 板 机 射 中 他 
ий, и неси. к 
; жЕ И” ` W 
: 近 他 、 伸 出 手 ， 他 就 如 同 镜子 

eS 


























































[жа ава "т 
mi 
тавана | 1 ЖЕ 
1 I (RENMENM. ) 
= ' 1 = 
= Ер! 
= 1 n 1 
та ! eT 
= 1 a 
= | [ Tavera 
= 1 жеп 
= 1 1 
AO eB 5 = . 
= = э, Он) O 
= Jed STONE 
图 解 三 1 ы 














миня BEE” 
` BINE ( 一 个 受刑 人 所 作 的 诗 
de 


: а 


3E E — f H B J: Г 

满 针 刺 的 大 洞 ， 我 凝神 | 第 

步 ( 请 勇敢 走出 第 
) ， 聚精会神 地 走 到 记 肯 








般 反 射 我 的 动作 ; ВИ 
我 老 早 就 想 成 篇 一 名 牛仔 


了 ， 拿 回 手枪 息 上 水 塔 的 阶梯 ° 


水 塔 塔 底 

































1 
= 
= 











从 厚 板 跳 下 ， 在 塔 底 看 见 




















WRT Ая 需要 的 ， 使 














用 * 香 所”( 在 他 出 现时 即使 用 
‚ 不然 会 太 慢 。 此 上 处 亦 可 徒手 解 



















le 











4 











АБ 但 会 捐 失 些 生命 值 ) ° HR 
起 他 留 下 的 ` 金属 刷子 ”， 多 有 
附近 的 “药水 ”。 使 用 “金属 刷 
子 ” 质 进 木 栓 ， 出 现 一 洞口 。 


第 一 个 洞穴 
(кер A) 后 发 现 
И, жї “жард ‹ 


















WKH EAK + 
PRA LIT FRB (Rf 
а: 
отм, ИРА 


REM) ° 

进入 房间 ， 有 一 持 养 丽 的 像 
伙 正 在 看 书 ， 我 还 是 以 手 上 的 十 
子 锁 攻 击 他 ， 没 想到 一 挥动 就 只 
剩 握 柄 了 ， 我 只 好 对 淮 他 的 天 部 
PERM IIR o 

CED — "ж 
MOE СЕН ALE ) 7 











道 的 地 图。 使 用 “枯黄 的 
f.” TEVA Л › RES 
密 门 走 上 阶梯 。 


SPIRAL ж 


道 








; 在 地 上 拿 到 另 一 本 书 ( 保 德 

史 东 的 素描 短 ) ; 在 柱子 的 角落 

WHR MERRE | жр ЖЖ”: 石柱 上 拿 到 

所 形成 的 沼气 ， 混 成 “烟台 ” 闺 开 辟 另 一 道 密 门 ， 在 
пори ЖК ; 在 我 人 MARE *— RH” е 







身 处 何 处 时 ， 即 出 现 一 似 苦力 般 





进入 地 道 ， 依 “一 个 受刑 人 
半 硒 体格 的 大 个 儿 ， 他 迅速 挥动 l рев” 的 提示 ， 使 用 、 一 个 
HUAI RAMEE + 突然， BE l кат” 倒 在 持 来 福 检 男 人 的 身上 
HERERNE UI — М REK PIE AR 





PMT! 

ЖЕЛЕВ RE RRN 
RW” + ELER Ж 
IRRE” o HE 


的 脑海 : ° РЖИ, ВЕ 
иж Е. › HILE МЕ НЕ Е 
ИА НЕЕ FEB В 
KIR DAE RE -SE IR FAT AF AKAI TE 












ат IEEE ° 
犯 的 楼 身 之 不。 
陆续 解决 两 个 大 个 儿 ( 别 使 口 
用 枪 枝 ， 那 较 不 易 伤 他 ) o ЕЧ 梯 的 出 
ee ESE EE BK + Ft Re ee PETE — MIRA ULER RS (J 


жшше к FER Q A Í 








石室 中 。 Я RM: 





“在 时 微 镜 下 ， 出 现 颜 色 的 排列 
за о КОЗ 
走 到 糖 上 的 色 石 前 推动 ， 内 室 门 
WT ° 


1020 WERKE > REY 
有 药水 的 瓶子 ^ 

到 隔壁 ， 发 现 小 牢房 更 林 钢 
PEGA ЕЕ HE AN > if 
жай — ПРЕ > 
ОДЕТТЕ › ORE 
жаен ЧЕЧНИ тъжи тай. 
久久 无 法 移 并 ! 眼前 ji 
工程 师 胡 金森 一 、 


ж ` 


ш 








受刑 人 所 
"PARRE ° 

针 泪 药水 ( 使 用 道 
物品 栅 中 即 出 现 泪 了 





кїї 
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f.” в: ДЕЧ) 
下 过 两 者 混合 所 形成 的 液体 使 我 
йн, WER- Bh 

体积 缩小 便 於 我 进入 牢房 。 
药 效 消失 得 很 快 ， 一 进入 牢房 体 
型 即 恢 履 了 。 使 用 沾 了 药 的 针对 
нъ жалки + апи Jin 
免 悍 ， 我 趁机 舍 近 他 ， 以 持 针 的 
手 刺 向 他 … 解 胎 他 痛苦 的 替 吏 和 后 
拿 到 “一 根 稻 草 ”、“ в 
”和 “一 瓶 此 有 氨水 的 瓶子 ”。 
使 用 牢房 给 此 开 舱 牢房 











在 每 一 次 进 得 去 出 不 来 的 情 


MF Д 
个 房间 ， 屠 就 是 一 排水 孔 。 我 再 





ЖЕСЕК Же жр 
WRN ° ВМ, MA ЖС ЕВО 
її, РИН НА С 
先 助跑 ， 快 接近 支点 时 只 : 白 
键 )。 

在 近 门 口 处 又 拿 到 “ 
ЖИ” ° ЖА 


RO fg T ! 使 用 药水 在 大 
SSA PEE ft J XK Bu Mi ch > Ха 
RERET > ARER N 
НИХ) | 

EW зна ` ИУ 
$” SAC SSIES + бона, 








瓶装 
м 





Ж) > 走 到 洞口 透 ЗО 
Mb J › ë iñ НИНЕ EFi 
W ГР, PRATER 
洞 〈 只 要 站 对 位 置 即 会 自动 动作 


















出 了 洞口 ， 拿 起 桌 上 一 颗 * 
Ват” 大 个 儿 很 快 就 来 
AMBIT ° 我 一 赎 身 将 头 朝 洞 
口 委 出 






TERR HG ASE EY ° 
Мерида Уж” ; 在 窗口 


иж”; 


拿 到 “一 把 连 发 式 来 福 枪 ”。 将 
铀 钻 推 往 洞口 以 防 大 像 伙 找 到 他 
的 头 又 回来 找 麻烦 。 


ТЕТЕ ЕЕ | 


MAS ми верим 
Жый as SO HIE FS {Ж кина. 
та. RAR Re OL ВТВ 
使 我 使 用 长 栓 。 在 他 身上 拿 到 
BSE ХЕК: AREY : 

жк ° 

HEM Ева ° RULER с 1 
Fa GE SURE гета е КИЙ: 
PORE кей” ° EME ° 
ШШЕ ° 


HES изн 
И. se M © ESA 
的 头 撑 下 来 当 球 踢 ， 但 我 决 
SBT © 

Е HERR 
PIRSA EE © CES SATE 
“SAR” FHE SKR” + 
ОЗО АЙ HURE EIR 
BEBE > SEIE EI NF He ph P H 
к, ахжавив ( 我 暂且 不 
理 她 ) 。 : 

REFINAR ` : 
Se ATOR MYR PBL G 
РИА Р REY ^ —R Y: Be gç 
( 阿 兹 提 克 的 传说 ) ”; EM 
FHARR” ; HARE 
о-во ( 一 份 区 报纸 ) 


























HEA PRE ° SRA IE (fJ 
























Pie Beth ° de. i + BLL 
SEMIS TT HRA 

SEL AH) SR SES — 1. 
` 使 用 栓 枝 干掉 他 ， 拿 到 “* 
ATI” ° 

眼看 针 刺 越 来 越 近 ， 只 好 将 
希望 旗 付 在 艾 蜜 莉 身 上 : 将 “ 氨 
水 ” 挪 向 门板 ， 和 希望 艾 密 莉 清醒 
后 能 敌我 解决 难题 ( 抛 括 氨 水 时 
' 会 出 现 “ 爱 密 莉 ， 救 我 ,再 
出 现 “ 过 应 肪 会 把 爱 蜜 莉 救 醒 “ 
即 表示 站 对 位 置 ) ! 

针 刺 果然 往 和 后 退 了 。 使 用 “ 
高 尔 夫 球 棍 ” 勾 住 走道 前 方 左上 
FRA) (WE RY + {E 
ЗБ» PURINE) ° 


火车 站 旁 的 洞穴 


把 

















HRS SCH тон = WR 
Жн св иа» Jë DFIR TF 
ANU ! 

RA или eH im Wi ! 





ЧАР ВАЛИ ° (cM (J TE ВИ 77 
fH ` EFE" CT 
AN IES йи” WK — B T Wg 
PME PRE. UC! 
сив EY жак 
Ж” e ЕДА НУ f0 F 
拿 到 “橡皮 手套 ″。 使 用 “橡皮 
FAE” REE ЙЕ EARL ° 再 
使 用 “小 刀 ” 切断 电线 ， 最 后 打 
DB Ak MAST ° KABUL At fli ЖЕП 
FA I IM Ae iñ kat {Н ° E 








PER A 9801921 FB | 在 角落 拿 
到 * 


ср” е 





老式 的 蒸汽 火车 ， 像 是 天 往 地 狱 
的 蒿 加 造型 。 使 用 煤 、 火 柴 、 推 
MRIS + КАНН > 

我 的 心中 无 限 舒坦 ， 不 仅 因 
爱 密 莉 和 我 衙 出 黑暗 天 ， 更 因 过 
Pp tit k THEA же № 
RT! REWE 


ОУЕН 











ШЛУ 
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位 未 来 的 火车 掌舵 者 : 
大 家 好 | REBA IMER > 相信 你 们 对 
此 款 21 世纪 超时 代 的 新 车 种 ， 在 技术 及 烃 营 
上 应 肪 已 有 一 些 体 朗 ; 长 路 近日 交通 事故 频传 
+ 需 使 以 后 各 位 在 烃 营 上 更 能 得 心 应 手 ， 特 在 

此 公告 轻 营 上 的 相关 须知 及 注意 事项 ， 各 位 必 
须 先 做 好 以 下 执 项 准备 动作 。 首 先是 你 要 先 有 

- 台 386 级 以 上 的 电脑 ， 至 少 5MB 以 上 的 硬 
碟 空 间 ， 然 后 到 街 上 把 A 列 车 4 买 回来 安装 到 
你 的 电脑 实 面 ， 最 后 便 可 以 开始 了 。 (事实 上 
你 必须 先 准备 一 张大 一 点 的 白 纸 АЗ 或 B4 F 
十 以 及 的 并 张 空白 的 纸 和 笔 ， 最 好 是 铅笔 以 便 
於 能 涂改 )。 

FRAG tir ARS › И КЕ | 

tis А ја REM 1%95.8.15 


= 


继 共有 四 种 剧情 供 玩 者 选择 ， 内 然 每 一 种 剧情 
的 开始 情况 都 不 相同 t BOIL P.29 至 P.30 
) ， 不 过 大 致 的 要 点 都 是 相同 的 ， 因 此 以 下 主要 是 
以 在 第 二 个 剧情 一 地 理发 展 中 的 一 些 状况 ， 莹 各 位 
熟悉 及 解 下 列 的 要 点 ， 相 信 各 位 可 以 很 快 的 进入 状 
况 ， 现 将 一 些 注意 事项 附注 於 后 ， 各 位 开 哆 之 前 务 
Е: 

Т.НИ кофи › BUSTER P29 至 
Р.30 + ВНИИ + 

2. ЖЕНТ ТЕ OE RIE > dehyd > 
м Мы; Аяш, ЗЕ ELE AR. ВЕК 
， 但 是 
个 斑 面 中 获取 ， 因此 自行 做 标示 可 
以 宕 助 你 快速 的 获取 相关 讯息 。 

3 .将 都 市 中 现 有 的 建筑 简单 的 标示 在 第 2 点 中 

















Si 
















































БИЙЛЕ. › ЗЕ нй асаа] 
要 发 展 的 型 仿 + 确定 之 后 决定 各 种 设施 预定 建设 的 
ват е 

ЕТЕУ А 
WER ERNE ° 

БВФ ИСКА, HE E (g: pt TET ШИЯ: 
GER + ТМА › ШИН ЖД ЖКД ЖИ) 
йб, PROSPER X FIER + DEBE ü И] ЖН F iy 
ИФ цажнии > 

6. 善 用 储存 / MADDIE A; (E PI W Rk suy + 

тракер F METI» pA tt F 
Ж ЙҮ SAB I е 

8. ЖИНИ 
利润 之 后 才能 进行 

9 .部 份 事项 在 股 明 书 已 有 相当 清楚 的 觅 明 ， 因 
此 在 本 文中 会 有 某 些 地方 邀 睛 哨 者 自行 参 并 说 明 书 。 

10. 游戏 的 第 一 个 剧情 TE NTS BETÎ 可 


АЕБ PAE TERS A IERTI ° 

ЗАМ 
LS ЕЕ 
` ай! ` VY PEK 


铀 路 建设 包含 了 轨道 工科 
м кїз KUEN ANE е 

轨道 的 整 笨 规划 最 好 是 以 并 字形 或 田 字形 的 方 
式 建立 ' 不 要 太 过 密集 。 由 於 机 道 5 前 方 、 左 
前 方 及 右前 方 个 方向 建筑 ， 无 法 交叉 建设 ， 因 此 如 
果 黄 的 必须 要 使 轨道 交叉 时 ， МАНЕ) 29 CBRN, 
вот > {EFE KERR WL EA ZS T ИК С 
EE) HUGE + EJIP A A BAR AO ALO LL Bhuj f, 
的 唯一 方 但 是 要 注意 勾 配 甸 轨 必须 先 建 在 陆地 
Е ( 也 就 是 其 险 影 部 份 不 能 落 在 河流 上 ) ， 在 河流 
上 方 的 部 份 应 交 由 铀 桥 来 处 理 

随 著 都 市 的 求 展 ， 在 一 条 轨 道上 已 经 是 
狂 只 配置 一 列车 辆 而 已 ' 但 是 如 果 扰 法 将 列 
的 路 锦 设 定好 ， 那 认 便 可 能 发 生 交通 阻塞 的 情况 ， 
FRG BE MOS EET EAS + 要 想 赚钱 就 局 成 很 困难 





党 资金 充裕 和 敬 迎 有 充足 的 









































法 单 















at 









Е 
A 
| O HEMN 


С 
站 方面 加 以 改善 ， 利 用 列车 过 到 叉 路 时 直行 的 特性 
来 建设 ， 相 关 的 要 道 配 置 方 式 睛 自行 参考 说 明 书 
p.33% p.34 。 

Е Mb Ут OF RC 
域内 ， 若 想 要 利用 轨道 与 地 图 外 面 的 苞 域 相 联 烙 时 
т 你 必须 先 将 轨道 建筑 到 地 加 的 最 志 尹 ， 然 后 在 慢 
慢 的 等 待 ; 至 诊 列 车 时 刻 的 股 立 ， 则 只 需 股 定 肪 机 
道上 的 车 站 即 可 ， 反 正 列车 的 行驶 是 会 一 直 沿 著 要 
Еа ие + 若 没 有 
уики» ДНК MCI MOSES Q (E WIE КО КЕЯ» DARE 
PFN ME AE ЖП, 84 00085 U et EAS А Ж = 

ИЕ KEE BET ° МЕТР › 而 地 
ЖМИ Tks AU ТЛЕ РОСА $} YH 
MEDAL aE LEVEL-1 至 -3 讼 的 情况 ， 地 下 轨道 
的 建 股 方法 如 同 地 面 要 道 一 样 。 车 站 可 以 分 坊 钝 车 
站 型 和 车 站 大 楼 型 两 种 ， 风 然 车 站 大 楼 所 需要 的 建 
设 弥 费 较 多 ， 但 是 其 相对 的 收 签 也 较 多 ， 而 且 田 建 
FEM Me кипи + ЕВА TE УЕ ( 最 多 可 到 5 
个 车 站 月 台 ) 但 是 要 先 对 车 站 大 楼 附近 的 土地 做 好 
规划 ， 同 时 将 营地 区 的 土地 买 下 ， 以 避 葛 随 著 车 站 
附近 区域 的 发 展 ， 而 使 非 你 所 拥有 股 施 建设 在 上 面 
， 阻 三 车 站 大 楼 的 扩充 

至 於 到 底 是 要 办 建 纯 车 站 型 或 是 车 站 大 楼 型 的 
车 站 ， 依 照 以 往 的 破 验 是 位 认 整 个 地 图 的 中 央 区 域 
各 量 是 以 四 建 车 站 大 楼 篇 主 ; черен г BREAN ° 
整个 中 央 区 域 应 是 最 发 这 的 区 域 ， 因 此 车 帆 的 通行 
车 次 也 相对 的 增多 ， 故 车 站 当然 以 车 站 大 楼 盘 优 先 
的 考量 ， 以 保持 其 扩充 性 。 而 在 地 圆 的 志和 缘 地 区 
若是 依照 你 所 握 定 的 都 市 计 副 是 一 个 多 功能 的 区 域 
动 、 住 宅 等 两 个 功能 以 上 
у ， 则 迁 是 以 内 建 车 站 大 楼 仿 佳 ; НИЕ Авит. 
一 功能 的 区 域 ( 即 仅 有 工厂 、 娱 乐 、 肥 动 、 住 宅 等 


N |! я 
TT ASN TI 





























功能 中 的 其 中 一 项 ) › PELLET IES o ЩЕ 
你 会 间 ， 如 果 我 无 法 确定 未 来 都 市 的 发 展 时 ， 又 胶 
怎么 办 ? 那 床 过 时 候 最 好 是 以 你 目前 所 能 油 度 的 资 
金 情况 含 考量 ， 钱 少 当然 是 内 建 纯 车 站 ， 等 到 未 来 
有 需要 时 在 多 内 建 一 个 车 站 大 楼 ， 钱 多 则 以 内 建 车 
站 大 楼 含 优先 考量 ; 车 站 的 股 立 条件 则 哨 参考 设 明 
者 p15 + 

在 高 架 和 地 下 轨道 方面 的 车 站 设立 考量 ， 其 方 
式 和 地 面 车 站 完全 一 样 ， 不 过 所 花 的 钱 比较 多 ， 此 
外 地 下 轨道 偿 能 设立 车 站 大 楼 而 已 。 轨道、 向 站 奸 
NZ ERER + OMB 
BOK SRC MC > ЕВА ° 

WW CORR T ЭЖ FF IN PI (f) ICR, ( 低 
速 、 中 速 及 高 速 货车 或 客车 ) ЖОЙ! (0% 5 
№) 之 外 ， 向 必须 在 月 慎 选 择 列车 屿 码 ， 如 果 你 渴 
摆 到 目前 以 配置 有 列车 的 号 码 时 ， 再 购买 于 师 ， 则 
此 时 立 编 号 的 列车 车 辆 季 数 仍 厅 持 在 原来 的 状况 ° 
MAEA MRE | AERAN e MR 
MMRR + HOF IER ES MESE AAE 
важна GY Be, BT, 
ERE $ ($w ° DATUM {т ATED A T f МА 
түл! > поза ЕДЕ да Ва У OW > W iY Be 
ЖИКС ` HCE ИИЙ. + ИИ 
有 大 量 的 货物 (人员 ) ЗН + Ж ХЕШ 2 
ж 3 简 车 麻 即 可 ， 至 诊 车 种 则 以 中 速 车 帆 中 基本 撑 
费 较 高 的 车 种 伪 优 先 购买 的 对 象 ， 等 到 肪 路 各 
到 一 定 的 程度 之 后 (以 游标 指 在 车 站 上 “， PEHL 
左 键 便 可 得 载 客 或 戟 货 数 目 等 责 料 ° PR SUA 

































新 的 列车 WORN B n 38 $ + E 
) 配置 到 该 路 纱 中 ， 羡 将 蕉 
新 路 线 建立 之 后 再 配置 

充分 利用 列车 ， 


ШУ МИЗИ 
的 列车 取出 ， 等 到 
下 去 ， 探 用 和 后 者 的 原因 是 篇 
使 其 能 过 到 最 大 的 利用 效率 。 列 
车 买 和 之后， 必须 先 予 以 配置 ， 然 后 才能 设 定时 刻 








。 RUBE RRA AT HE 
定时 刻 都 不 会 引起 


列车 ， 
但 是 车 


НЕЖИН: 
эм, 

























在 设 定时 已 有 的 列车 到 连 融 路 纱 上 各 车 站 的 时 
刻 以 及 行车 方向 ， 以 避 驶 列车 发 生 塞车 的 情况 ， 导 
SURES STS (JE IS ; 如 果 在 时 间 上 确实 是 无 法 避 开 
' 那 只 有 依照 说 明 书 P.33 至 P.34 的 方法 进行 改 
善 ， 不 过 仍然 以 探 用 轨道 建设 的 方式 坑 优 先 考量 
фон 的 增多 ， 某 些 初期 的 路 匀 和 了 时刻 胡 








可 能 便 需 要 做 一 一 改善 ， 在 返 实 要 特别 提出 说 明 的 
事 伪 当 你 的 列车 在 某 两 个 车 站 之 间 行 驶 时 ， 你 薄 无 
法 在 巩 列 车 的 路 缚 时 刻 表 中 将 此 两 个 车 站 删除 掉 ， 
TORN И TSH RM p.56 至 p.58 有 了 关 
股 定时 刻 表 的 部 份 。 


ЕЗ 


公路 建设 的 原则 如 同 f 述 的 铬 路 建设 一 样 
"但 是 仍然 有 一 些 不 同 点 ， 活 述 如 下 : 

1 公路 可 以 做 交叉 建设 ， по FL tb TY pu it fa pb e 
内 建 ， 故 其 路 线 应 以 棋 稻 方式 建立 

2. 公 来 的 行驶 以 口 行 伪 侍 ， 同 时 每 个 篇 号 的 公 
ЕН NYAS SE BEAR + ВУ ЕЕ 














的 内 建 应 是 以 
‘A i Ss НА 
FEBE е 
адия 
ВЕЛ › FNE 





AE TRAE RE Wi rh trJ РТА E › 
对 零 都 市 而 可 ， 央 傈 企业 具有 增加 工作 机 会 、 维 芒 
ЗЕЕ кован > ЖЕНЕ RR NE › ШЕЕ СЕ 
ШЛ PS 须要 建设 工厂 、 ` 娱乐 设施 等 
建筑 物 ， 使 都 市 的 发 展 更 镶 健 全 。 在 A 列车 4 中 
IT APD BAIA ПОД A HC} ВВР BIE AE A ВВ + 
以 下 便 分 别 加 以 介绍 : 


[Ы =m: 1 


本 型 的 关 傈 企业 当然 是 以 赚钱 天目 的 ， 又 依 其 
型 妨 可 以 分 需 生 产 和 消费 两 种 ; 以 下 便 分 别 加 以 介 


ш: 
() 生 产 型 : 


和 游戏 中 的 唯一 生产 设施 需 工 厂 ， 工厂 可 以 依 其 
所 生产 的 资材 放置 分 伪 两 种 。 而 在 游戏 之 中 ， 凡 是 


























选择 建筑 脖 项 中 的 选项 ， 除 了 土地 贸 均 以 外 ， 其 它 
各 项 均 需 要 有 足 狗 的 资材 才能 进行 建设 的 动作 。 游 
BRP Bi TS ОБИ RE BE + RED EE i HB 
关 傈 企业 ， 以 增进 都 市 的 发 展 ， 然 后 才能 增加 你 的 
收入 ， 内 然 你 也 可 以 交 由 亿 脑 进行 在 非 你 拥有 的 革 
地 上 建设 各 种 不 同 的 企业 ， 但 是 过 些 企业 汞 不 属於 
fF > 因此 你 的 收入 将 会 大 幅 的 减少 ， 而 且 适 些 建 股 
也 没有 规划 ° 
由 以 上 可 
知 竟 材 的 重要 
性 ， 又 因 责 材 
有 其 所 能 支援 
HRI (KT 
ав: 
M) ， 因 此 你 
必须 在 所 想 要 
发 展 的 地 区 附 
近 储存 资材 ， 
才能 发 展 琉 区 域 。 如 
HAE ME ASAT. RE р › PEE PR LDS ЖЕТ ЖЕРЕ SE ҖЫ) J; 
RAUL BEA FIER ° украса р AU EA т 
Wi E PRE ЖЕНЕ Т РАЙО ° ХТ 
RRR EAE AED PA SUC Ds + IAB ШЫ ҮТЕНҮ 
Ж, 也 不 会 有 业绩 ， 但 是 你 仍 必须 付出 一 些 成 本 ， 
因此 便 造 成 赤 的 产生 ， 所 以 即使 你 没有 办法 立即 
将 资材 消耗 掉 ， 也 要 想 办 法 将 资材 运 到 一 个 你 量 时 
不 会 开 改 的 区 域 储存 起 来 ， 除 了 可 以 增加 工厂 沫 镇 
Ж, Шар GE RR Pt E (rJ ИЫ ННН pu ° 





区 域 依照 你 的 都 市 计 















(2) 消 费 型 : 

本 型 包含 
了 娱乐 股 施 、 
住宿 股 施 、 购 
WM ‘KÊ ж 





ERMA + Жн BR ASF3 093 48% 38 Jy SN A 
` 同时 也 是 都 市 特色 、 三 级 产业 发 展 及 成 长 的 重要 
因素 ， 其 中 住宅 对 於 人 口 的 增加 有 其 重 
АСЕ * 最 好 
живо ника (GH ERR A A FT RAY 
很 清楚 ， 所 以 只 好 探 用 此 种 办 法 ) 。 过 些 关 保 企业 
应 建立 在 车 站 一 定 的 范围 之 内 ， 同 时 除了 住 出 
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ШП 



































































































































租 大 楼 之 外 ， 其 它 同类 型 的 天 你 企业 最 好 是 相距 一 
п ии ° 
. 
н 加 非 营利 型 : 1 
. EB ААВ ` ЙК РИИ + E E HERE BE Р 
Ш WAI ATION + НОЕ ВНЕ 
пэл, лш 091353 БОИ 
性 。 通 些 设 施 风 然 没有 设置 位 置 的 限制 ， 但 是 最 好 
и 住宅 区 的 附近 ， 以 使 居住 环境 的 改良 效果 立 
шия + SS IR e RAHA, > fie 定位 在 工业 中 心 R EMER ОИ ， 
A EFT DA ALOR ЕЗИЛИП + 其 中 的 本 期 业绩 和 除了 都 市 的 建设 油耗 之 外 ， 你 向 必 须 特 查 材 迎 氨 到 
图” 本 期 利 丛 指 的 是 从 今年 《或 是 去 年 ) WA- AFIM i 其 他 地 区 ( 地 图 之 外 ) ， 在 此 种 型 妨 的 的 帮 市 ， 你 
m МА 5 SE TR» FE 便 可 以 较 早 设立 港口 以 到 逸 资材， 除 此 之 外 港口 示 
п BHA HA ож 数值 而 得 ， 但 是 HET AL AGRA > tA RARE КИ А КИ ilk 
в ЕЙТЕ ЖЕНИС ЙДЕ A МЕЙ HH ЖИЗ ° 而 促进 都 市 的 发 展 。 
其 Ге] тг Ө. н=л ишене 
п s= W n 
债 表 指 的 就 是 
. © 土地 本 年 度 ( 4/1 
. НА t ttt A AM TSA ЕО Е EPE 3/31 
PG EMER мир жк, ИЖ ) 从 一 开始 到 
п OPRINNE > О 现 阶段 有 关公 
国 “ 以 车 站 和 建筑 物 附近 声优 先 ， 必 须 注 意 的 是 当 你 丑 ВИЖ 
ш FM) ° БИН f EEF жена m 
m SANGER > MAA tt EE MA танали 
МИТИ Т t ° RIS TRON DE ЗЕ ЕК RRR AK 
5 ЖЕ СЕ ЕЛИ › Iñ EE A i Е e fiti fe tA > 
и 是 必要 的 ; 如 果 你 一 时 之 间 无 法 完全 消耗 掉 资 材 ， 在 从 事 经 营 的 过 程 中 ， 最 好 将 车 有 运 报表 打 
Ш ТРЯВНА Не в 虹 到 第 一 阶段 ( шосе ` EB CK)» ALE, 
m ”也 可 以 在 重 站 附近 设立 储存 区 ， 站 且 在 储存 区 和 预 方式 来 腔 解 释 营 中 催 金 辟 化 的 情形 ， 以 决定 未 来 所 
国定 建设 区 之 间隔 内 一 块 非 你 所 第 有 的 土地 ， 那 床 那 BRINN TMD ° BIOTA MR > ASHE 
8 些 资材 便 不 会 堆放 到 你 所 规划 的 建设 区 上 = WAT HAA WMA MM Ut. HAE 
RMN SEAT + танкови, эши 
ы sl 各 位 每 隔 一 段 时 间 便 查看 一 次 ， 夭 组 的 资料 明 
Е FERRE RIT RHE НОЕ JU fb 2E T fe HERKESE FASE TT ИН ЕУ STU k. ° 
要 花费 更 多 的 金钱 和 时 间 ， 例 如 港口 的 建设 至 少 要 然后 检 计 是 否 有 需要 改进 的 地 方 。 
上 估 元 ， 而 新 干线 项 至 ёс Е, и 
ee ee ert O .成 长 
н 旧 是 规划 过 些 建设 需要 订 大 的 资金 ,因此 你 不 必 藉 由 本 选单 ， 各 位 玩 者 可 以 明白 都 市 发 展 过 程 
БЕРЕТИН 中 的 一 些 基本 情报 ， 如 规模 、 种 类 、 人 口 等 资料 * 
收入 有 足够 的 鸡 除 之 后 ， 再 来 实施 过 些 寻 画 。 ER № ”经 由 鼓 情 报 ， 确定 都 市 的 发 展 方向 及 成 长 能 物 满 足 
= 早期 你 受 限 於 资金 的 因素 ， 可 能 无 法 立即 建设 过 些 你 当初 所 订 定 的 都 市 如 
в 计生 ， 但 是 在 都 市 的 发 展 过 程 中 ， 预先 规划 且 留 下 。 } 必须 加 以 改善 例如 当 你 发 觉 人 口 成 长 
足够 的 土地 空间 以 供 使 用 是 必须 的 。 若 你 是 将 都 市 | 那 你 就 必须 加 强 住宅 以 及 公园 〈 6 РЕНК ЧЕЙ) 的 
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ЛИТ] 








建设 ， 以 改善 
生活 环境 ， 吸 
引 更 多 的 人 口 
进来 居住 。 






C 查看 都 市 







Ө BERD 

选用 本 项 目 是 用 来 进行 股票 的 买 献 。 在 某 些 游 
虐 剧 情 的 初期 ， 整 个 地 区 的 发 展 可 能 才刚 刚 开 始 而 
已 ' МАН СА) 路 事业 标 有 可 能 是 不 於 一 种 
旺 本 的 状 信之 下 ， 那 麻 既 使 你 在 其 他 的 相关 企业 能 
Зарезан» (EFE VR V FIRNE аи? E BD ATE 
费 大 笔 的 金钱 ( 数 百 万 到 数 千 万 元 ) 下 去 才能 完成 
° 而 且 早期 的 盈 除 多 仪 坟 每 月 数 千 到 数 万 元 之 间 + 
要 想 完全 的 回 本 往往 需要 花费 好 失 年 的 时 间 ， 如 果 
你 无 法 找到 新 的 财源 来 弹 补 过 些 铁 ( 公 ) РЕ: 
SF + 那 你 势必 只 有 减少 相关 的 投资 以 降低 你 谷 运 的 
SEHH o 都市 的 发 展 取决 诊 你 投资 在 相关 企业 的 金 烽 
BIE > FEIS KERE BS VIRAR ABTH ISEE > AIEN 
致 你 的 营运 收 р 
АЛЯ 
的 成 长 因此 
早期 СЕ 
晚期 也 一 样 ) 
最 快速 的 赚钱 
А nt WI FE 
股票 ， 以 赚 取 
其 中 的 个 着 。 

























BH 股票 大 跌 ， 可 赔 惨 了 





在 本 游戏 + ИВО РИН 1% ° Т 
БИЛГЕНИНЕ К X › {EE W B IRE J p HURON 
Ж 35% WHE, @ Т, MOD A A ВЕ ЖЗИ 
EDES ИСЕТ ЕЕ > PAR АТДА КУНЕ ERD TE ° #8 
На Рийбок > fF LIER A СПИ ВНИИ НС. 
初 实 入 的 时 候 上 涨 多 少 以 后 再 走出 才 会 赚 到 钱 。 假 
设 当初 里 入 时 的 股 个 篇 $ x $ ， 那 麻 股 票 至 少 要 沽 
ву SAYRE MAMA ° CAST AERIS 
f 1% FRR › LATER ВН $ < + 
0.01 x =1.01 x $ ; 而 在 真 出 时 因 坊 必须 支付 35 
%% 的 手 杆 费 ， 所 以 实际 上 所 得 的 钱 伪 $ у -0.35 
=0.65 y $ • ЖЕНИЯ MED RNAB: 
RS ALAS HS HSB Е 
65 y $ ' ЖЗУ =1.554 x $， 也 就 是 设 当 
幅 坊 你 所 丑 入 时 的 价格 1.554 倍 以 上 时 ， 再 





















ER 1.8 倍 (事实 上 最 多 可 以 涨 到 2 倍 多 )， 而 游 
虐 中 每 种 股票 的 价值 至 少 都 有 徐 百 块 ， 藉 由 运 样 的 
股票 里 入 走出 ， 你 在 一 转手 之 问 便 赚 到 数 十 万 到 数 
百 万 元 。 печен ЗО ВАЗА + 
每 次 大 跌 和 大 涨 之 间 多 在 1 到 2 MA OFFER ° ЖЕН 

票 操 煤 经营 筹措 资金， 大 概 可 以 在 第 一 年 将 股东 
权 丛 由 负 一 千 多 万 元 改 坊 正 两 千 多 万 元 。 在 过 壬 要 
特别 提醒 各 位 ， 内 然 每 种 股票 最 多 都 可 以 所 有 
99,999 Ж, 但 是 一 般 而 言 ， 如果 你 握 有 单一 种 股 
票 太 多 的 五 ， 那 床 访 种 股票 的 潮 幅 会 随 著 你 所 拥有 
股 数 的 增多 而 降低 ， 因 此 建议 你 每 种 股票 大 约 拥 有 
10,000 HERAF > I DFS T te MAIL itd ANIELI Еър. 
Me 


Ө .银行 

本 玩 单 可 以 向 银行 借贷 以 络 补 资金 的 不 足 ， 但 
是 因 借 款 利 息 至 少 都 会 达到 9-10% ， 除 非 你 非常 
PATE ELS BE SAFE Fg Se TAY SNE 
пазва» AE ФК A PAN GY > 
中 ， 最 后 因 支 付 不 起 利息 而 使 游戏 结束 。 另 外 银行 
会 在 每 个 月 的 24 号 依据 你 当月 资金 的 最 低 秆 支付 
0.1% 的 利息 = 
жк ° ОНЛА 
算 ， 实际 上 的 
年 利率 只 有 
12% ‚ МА 
实 社 会 比较 未 
AK TE • 

















ра WERE 
оф те 


将 卫星 选单 打开 到 最 大 ， 夭 此 掌握 帷 道 、 道 路 
` 车 站 以 及 概略 的 地 形状 况 ， 以 及 解 都 市 的 冰 展 情 
沉 ， 决 定 未 来 都 市 建设 的 重点 篇 哪 一 区 。 同 时 车 想 
уа Зико» E HEVE OE a) ЕА BEAK 
fn] е fF E ЙИШ КЗ А Д a л ЗА Че КОСА ЦИ 
情报 FE HEHE A RE EMIRE + ИНАЯ 篇 号 
的 列车 (А) 的 车 型 、 速 度 、 乘 客人 数 ( 货物 ) 
、 成 本 以 及 收入 ， 籍 著 本 模式 的 老 助 ， 你 便 可 以 瞳 
解 雯 路 线 的 营 逐 状况 ， 然 后 决定 是 否 需 要 做 一 炙 调 
=. 

以 上 是 一 些 经 营 上 的 原则 ， ЕЮ 
从 列车 4 未 来 的 接 掌 者 一 些 才 助 ， 使 你 的 事业 进行 
的 更 顺利 ° 


只 好 借贷 




























П] anon om | 


人 过 个 区 域 是 由 多 个 独立 的 地 点 所 粗 成 ， 也 相 | 
当 复 条 的 ， 首 先 ， 开 火 后 密室 1 祷 有 HEALING 
BASIN 可 补充 体力 ， 进 入 2 后 先 往 左 再 进入 18 ， 

由 19 МАИ ЈЕ Е 20 ° 53—80 21 有 把 | 
BAZOOKA > 22 WI 23 也 有 HEALING BASIN 
У 喝 上 一 口 后 搭乘 忆 梯 24 前 往 左 下 方 的 区 域 。 

AHA AH 25 HF BAZOOKA ' 由 26 | 
позволи. 27 拿 到 石棉 既 甲 ， eb LB 
EME 29 > 29 的 电梯 门 劳 地 上 有 机 了 关 可 移 虹 
28 的 暗 精 。 走 出 电梯 推 虹 正 对 面 的 30 + HAA 
少 点 圈 可 搜集 ， 踏 进 31 在 角落 32 有 HEALING 
BASIN › (i) 33 的 开关 可 移 开 34 + HB 35 # 
动 的 柱子 到 36 ， 辟 动 开 天后 可 以 移动 北方 电梯 
46 门 前 的 柱子 。 

公 一 路 回 到 24 РАМУ 37 Ж 38 的 电梯 
到 男 一 个 区 域 ， 由 39 ИЕ Е 40 可 拿 到 
把 BAZOOKA ' BEF i) 41 的 开关 再 移 开 北方 
46 和 电梯 门 前 的 第 二 根 柱子 47 ° 

ДЖЕН 18 后 进入 42 打开 43 BEME 
先 往 右 赎 一 圈 到 44 可 得 到 FALMEWALL 和 石棉 既 
甲 ， 接著 搭乘 最 壬 郑 的 电梯 50 ЯВ © ЗЕЕ 
的 52 有 把 BAZOOKA ， 而 左边 的 51 则 是 IRON | 
KEY， 再 进入 53 的 电梯 54 的 开关 可 移 并 55 | 
7 里头 有 FIREBOMB 和 石棉 至 甲 ， 往 前 进入 56 19 | 








Я) 57 的 开关 ， 过 可 再 度 移 开 北方 46 电梯 门 前 的 
第 三 根 柱子 48 ， 接 著 循 原 路 走出 42 ° 
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THE HUNT STANDS BEFORE Я PAI 
OF OMINOUS WOODEN DOORS, 
THE SOUNDS OF MACHINERY AND 
SERVOMOTORS FILL THE AIR, 


R 



























































































































































































































































AMA 3 路 上 4 的 机 关 会 
移动 5， 进 入 6 ВЖ це 


走 进 7，8 有 一 把 H 
SEEKER + f 9 414 甲 
+ 再 进入 10 ° HEM 11 可 得 
到 TRA LIFE ， 而 推 天 两 
йй 12 (НАМИ) HE- 
ALING BASIN ° 13 Paniti 
处 密室 14 ， 搭 乘 15 КМ. 
梯 … 进 入 16 ， 使 用 IRON 
KEY ЛИ 17 ff niiri 
№ 58 ， 将 北方 46 电梯 门 前 
的 最 后 一 根 柱子 49 FED е 

All 3 #8 42 由 
45 门 内 的 和 电梯 46 直 过 北方 ， 
门 天 后 前 方 可 不 是 一 条 通 吗 ? 
到 59 拿 取 SPLIT MISSILE 的 
同时 ， 地 上 的 机 天 也 移 开 了 
60， 前 方 的 70 正 是 出 口 ， 但 
RRE 61 的 机 关 膛 能 移 开 62 
和 63 ,搭乘 64 的 电梯 后 还 
另 有 文章 呢 。 

人 打开 65 两 局 特大 号 的 
门 再 进入 66 ,由 67 到 68 
HELMET ВИДОВЕ) 68 有 
把 HEAT-SEEKER 和 HEAL- 
ING BASIN ， 而 密室 69 МВ 
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43 EXTRA LIFE + 
UN fart НИ 





Аян, УЕЗИ рака 
TAT ARAM › ERE 
SL/R OE о HE FFE 1 的 圆柱 移 到 入 
口 处 即 可 进入 2， 祷 面 有 把 BAZOO- 
KA 和 HEALING BASIN • 8838 3 和 
4 到 5 拿 取 FIREBOMB ЗЕ ER h ES Eg aJ 
时 移 开 6 和 7， 先 往 右 进入 6， 忍 著 


痛快 步 上 前 躁动 8 的 机 关 再 迅速 后 退 
` Bñ nj AES 9 KEE 10 的 火 
球 ， 也 才能 安心 地 上 前 去 推 开 11 的 






































їйї ° 

公 往 前 路 上 12 的 机 天 关闭 13 
MARR + ЖЕ 14 КОТЕВ 
16 门 内 的 圆柱 ， 而 16 门 外 地 上 的 机 
天 则 可 以 移 开 密室 15 + HA 16 拿 到 





























THREE EXTRA LIVES ЕИ 17 ，17 
ОЛА f 47 — JE OSCURO KEY + 

АЯ 6 再 往 左 进 入 7 › МЕЧЕН 
角落 的 18 到 19 可 拿 到 一 把 DRUNK 
MISSILE 。 往 前 进入 20 ‚ЭМ 21 #8 
+ АРИ HEALING BASIN (khi iy 
BASIN Ий] ЗНА НИ) BAZOOKA • № 
Ж 22 只 能 往 左 烃 23 到 24 ， 前 方 通 
道 左 右 都 有 火球 ， 只 能 循 中 道 而 行 ， 快 速 上 前 









































































































































































HED 25 TAFE MREP FLAMEWALL + 

ЛЮЖ 26 到 27 躁动 机 关 可 移 开 28 ， 行 至 
ИИ 29 外 项 只 能 捡 柳 个 点 圈 ， 得 三 根 圆柱 
像 打 牢 似 的 没 法 推动 。 再 往 前 到 30 ° МЪРИ 31% 
助 角落 的 开关 移 开 32 BE 33 的 图 梯 到 34 Ж 
取 GOLD KEY + 

АДЕН 30 иж 35 -路 经 过 36 ` 37 + 
38 和 39 到 40 ， 跨 进 40 之 前 得 留意 了 ， 祷 天 
4 地 上 的 机 央 会 促使 外 丽 42 IA MEIN + — EL 
жжт 42 自然 会 少 了 许多 点 图 。 避 开 41 的 机 天 
Ж 43 、44 到 45 ， 进 入 左思 46 拿 取 SILVER 
KEY 时 也 会 移 开 对 面 47 的 密 道 。 再 进入 48 ， 先 
往 右 推 开 49 УНИАН МЕ 49 踩 动 机 关 移 开 50 
， 51 有 把 FIREBOMB 。 

A 52 门 内 就 寅 艇 多 了 “， 沿 著 贺 梯 疏 到 正中 的 
ЗАГАНА ОВЕН + MEME 53 和 后 若 未 将 42 
给 封 了 则 可 以 拿 取 利 头 的 点 图 55 有 把 ”HEAT- 
SEEKER > 56 的 牛 空中 则 是 FIREBOMB。 轻 由 
57 再 折 进 58 ， 前 方 的 59 须 有 OSCURO KEY 才 能 
FIBH > ИО 60 ЖИ AMY DEVELOPER 
BALL ， 您 可 以 留意 有 何 妙 用 … 辟 动 60 的 机 关 和 后 
外 天 四 个 角落 的 61 ВЯ 

A 62 门 内 的 走道 上 有 五 处 入 的 机 关 ， 全 数 踩 









































动 后 能 将 63 РУК 64 完全 移 开 ， 角落 66 
有 HEALING BASIN 。 跨 进 65 时 先 折 进 67 ВЕЩ 
тш, 如 此 可 Е 68 途中 的 所 有 火球 关闭 。 由 
68 一 路 到 69 + PME 70 就 是 条 点 了 ,到 71 的 出 
口 前 先 放 慢 脚 步 ， 因 坑 出 口 前 的 地 板 机 关 可 以 移 开 
33809 72 + EFE DRUNK MISSILE ° 
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1, МИХ BAZOOKA 
2 后 往 左 到 11 ， 转 角 
开辟 之 后 可 以 好 好 利用 
提醒 您 ， 当 时 间 
Г > Ay 
* 那 就 … 不 是 不 好 


和 HEALI 
的 12 是 一 道 定 时 门 
ИИ 13 的 三 把 FIREBOMB 
到 时 ， 它 会 再 关上 的 ， 拿 不 到 : 

-您 正在 门 内 而 适 巧 又 关上 的 
玩 ， 而 是 不 能 玩 … 

AWM 14 拿 取 角落 15 YE RE d А. 
16, 17 有 不 少 点 图 ， 而 18 有 把 SILVER KEY © 
往 回 走 先 别 进 入 9， 推 开 З 的 暗 闵 后 还 别 有 洞 天 ， 
HES 4 进入 5， 角 落 6 有 付 石棉 暨 甲 ， ENIRA 
PE elin Е 7 可 会 到 一 把 FIREBOMB ， 再 推 开 8 
和 后 您 大 概 可 以 看 出 待 会 儿 会 发 生 什么 事 了 … 过 儿 悉 


EPISODE 

















对 有 1 剂 GOD MODE › 5 fJ 140 6 6 个 HEAL- 
ING BASIN › 至 於 其 它 的 小 东西 就 别提 了 ° 

Aft 9 ALA 10 再 进入 19 + 20 有 石棉 器 
tB › 从 21 一 路 到 23 可 得 到 SPLIT MISSILE + Ht 
їй 24 还 有 ° ИШИ 25 + HEDI 26 У 
把 FIREBOMB， 前 方 的 27 {її > Ж 28 
299] 30 可 拿 到 31 的 GOLD KEY • 

А 32 就 是 矢 极 之 门 了 ， 门 内 的 地 板 机 天 ”33 
可 移 开 34 的 小 缺口 ， 近 有 利 於 逃命 … 男 一 侦 太 在 
门 … 唱 … 是 安全 门 … 往 南 推 并 35 就 是 了 。 

人 瞧见 坐 著 输 椅 的 KRIST 吧 ? 别 一 脸 狐 疑 的 模 
ЕТ CS TG BR E TS 
Fe 3083 > 您 将 痛恨 自己 的 轻 茂 与 无 知 … 想 想 哪 儿 
未 有 拿 利 的 补给 就 利用 за 和 35 的 出 口 往 哪儿 逃 
ща. 

















AREA 11 ROBOTRICKS 


人 北面 的 房间 1 447 ELASTO MODE 和 BAZ- 
ООКА > Н 3 实效 有 自动 武器 ， 利 用 1 门 前 或 2 
的 异 降 贺 梯 可 跳 进 3， 拿 取 四 散 的 点 圈 时 亦 须 提防 





过 一 根 根 的 硫酸 柱 ， 烃 由 西北 角落 的 图 梯 4 可 再 跳 
ще 

A 站 上 2 的 异 降 贺 梯 待 对 面 的 移动 图 梯 移 到 跟 
BIR > ПУ AS ТЕ ЕСРИ 








#15 + HEA 6 转向 推 开 7 可 拿 到 FIREBOMB， 进 入 
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NANT ПТИ] 































ВЕНЕ > HB 25 和 26 到 27 Ко 大 可 以 推 开 27 
taster e 55 ， 但 是 往 南 推 开 的 暗 糖 27 将 
ени 28 。 







































































































































































АА 29 
到 30 门 前 的 地 
板 机 关上 时， 走道 
中 段 的 密室 “31 
ен, мм 
有 把 SPLIT 
MISSILE „Ж 
30 时 ， 前 方 ”35 
的 火球 是 关闭 的 
АНА 
36 (J$ gl) @ RF 




















WE + 进入 32 














ый 33 和 34 
































的 圆柱 可 得 到 防 



























































БЕ A 
If o MA 37 № 
上 38 有 把 HE- 
AT-SEEKER 

# 39 # 40 Ж 
到 EXTRA LIFE 





后 推 开 41 ° A 
入 走道 另 一 头 再 

















推 开 42 “收拾 


























фа 43 的 点 图 





















































8 和 后 快 哆 上 前 踩 动 10 门口 的 机 关 关 掉 11 的 火球 


+ 之 后 推 开 9 可 拿 到 BAZOOKA ° HERRA 
前 往 13 取得 GOLD KEY 。 

人 走出 5 再 进入 14 直到 15 ， 跳 上 16 Ж] 
17 拿 到 BAZOOKA 和 后 往 前 跳 到 圆柱 上 ' BEE 18 再 
ае ЕЙ 19 ， 利 用 移动 的 贺 梯 可 拿 到 20 
成 排 的 点 图 ， 落 地 后 21 还 有 把 BAZOOKA 。 接 著 
建议 您 先 往 29 前 进 ， 如 果 先 进入 22 的 话 ， 走 道 
中 有 移动 的 柱子 ， 可 以 利用 23 和 24 的 转折 地 避 


12 











后 推 开 44 的 加 
FEI BPE о 
АЙНУ BER XER’ HT 45 的 BAZOOKA 

和 后 进入 46 ， 跨 进 47 时 ， 因 77 须 有 IRON KEY 








才 开 得 了 ， 所 以 只 好 走 进 48 ， 49 和 50 也 是 避 
并 移动 柱子 的 好 所 在 ， 51 门 内 的 角落 52 有 把 


BAZOOKA ， 而 53 则 有 GOD MODE ， 只 是 地 板 
上 有 陷阱 就 是 。 打 开 54 会 有 一 条 务 长 的 走道 ， 途 
中 只 有 28 有 BAZOOKA ° 

人 走道 尽头 55 和 后方 的 56 须 有 GOLD KEY + 
进 得 了 ， 往 前 到 57 前 口 躁动 机 关 移 并 58 + 趁机 
ЗАЛЕ 59 + 345847 EXTRA LIFE > HEALING BA- 
SIN 和 一 把 EXCALIBAT ， 之 后 推 开 60 可 安全 又 





ТТУ АГИ 
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快速 的 到 连 57 е 76 须 用 OSCURO KEY ,而 62 
RUZ SILVER KEY ， 所 以 只 能 进入 左 方 的 61 ， 拿 
到 61 МИ SILVER KEY 再 进入 62 > 63 有 把 
IRON KEY > 而且 地 板 上 的 机 关 可 移 开 入 口 附近 的 
64 › 跑 一 赵 吧 ? 回 到 走道 推 开 27 会 近 一 点 
АН 65 ЖЕЛ 66 ， 由 贺 梯 底下 到 67 ， 站 
上 异 降 的 贺 梯 上 去 后 再 跳 往 对 面 ， 68 有 还 有 一 把 
BAZOOKA + И 69 、70 到 71 ， 推 并 72 
的 圆柱 也 有 一 把 BAZOOKA ， 进 入 73 RE Бит 
跳 进 74 ， 73 门 内 的 三 排 贺 梯 高 低 差 是 反 向 的 ， 


由 图 梯 下 方 走 进 75 可 取得 OSCURO KEY， 勤 快 一 


点 再 跑 一 赵 76 可 以 得 到 EXTRA LIFE 和 FIRE- 
BOMB ° 

Aitik > M IRON KEY 进入 77 ，78 79 
和 80 也 是 用 来 又 开 移 动 的 柱子 ， 踏 进 81 时 得 小 
心 那 参 差 不 谊 的 柱子 ， 利用 82 才能 安全 的 进入 
83, PII) 86 有 把 DRUNK MISSILE ， 想 由 85 
HRN ТЕ ’ HEDA 84 则 有 HEALING BASIN 


ww ss 





ПИ DOWN ë OVER 

















































































































































































































































an 





Al 和 4 有 BAZOOKA ，3 有 HEAT-SEEKER 
，2 的 赚 像 有 把 刀子 ， 进 入 5 后 ， 门 内 的 地 板 机 关 
会 移动 6 的 图 柱 将 5 堵 住 ， 只 能 勇 往 直 ож» 
玻璃 经 由 7 > 8 Fl 9 有 剂 GOD MODE > 10 #017 
HEALING BASIN ， 再 推 开 11 有 防弹 妖 甲 和 BA- 
200КА 

AXA 12 РАМЕ 13 再 推 开 14 уйй, 
正中 15 有 把 GOLD KEY › EWR 16 的 电梯 到 
位 於 下 方 的 区 域 ， 走 出 17 和 后 先进 入 18 МВ 
31 的 门 须 有 IRON KEY • th 19 到 20 有 石棉 经 甲 
"Жо 到 22 有 SHROOMS MODE 和 EXCALI- 





ВАТ • 走道 中 的 23 有 HEALING BASIN + Ж 
量 利 用 弹 垄 前 进 可 驶 遭 陷 阱 所 伤 ， 进入 24 在 25 
有 ELASTO MODE 和 FLAMEWALL， 由 26 КЕЙ 
梯 到 27 可 取得 石棉 既 甲 。 进 入 28 拿 取 30 的 
IRON KEY ， 两 根 29 的 柱子 可 以 移动 ， 之 后 回头 
ZF 31 HF 32 的 电梯 到 33 $) SILVER KEY ， 
34 须 用 SILVER KEY DB > 而 门 前 的 地 板 机 关 迁 能 
移 开 位 於 下 方 的 密 道 两 头 的 暗 糖 35 和 36 е 

ARF 31 和 后 由 35 进入 密 道 较 省 事 ， 走 出 
36 进 拐角 里 的 39 + 38 和 39 之 间 的 地 板 机 关 可 
移 开 40 › 41 МНЕНИЮ 42 和 43 2 
的 地 板 机 关 可 移 开 44 © HOB 45 、46 到 47 ， 
角落 的 48 有 HEALING BASIN + 49 则 有 防弹 既 
в. 


ить 





AREA 3 | DEAD IN FIVE SECONDS | 





































aR mun 12 ， 除 了 有 HEALING BASIN 和 DEVEL- 
OPER BALL 外 ， 三 个 角落 里 都 有 自动 武器 … 往 南 
跳 上 9 可 得 到 EXTRA LIFE + 

人 接著 跳 进 15°, ЖЖ 16 和 后 由 底 端 的 17 HE 

y= жй} 18 的 FLAMEWALL 和 HEAL- 

ING BASIN， 唯 须 留意 若 推 移 的 方向 出 了 差 池 反而 

会 堵 住 通道 。 和 角落 20 #147 GOLD KEY > WLAW 

只 须 推 开 19 的 任 一 根 团 柱 即 可 ， 2% 
两 根 都 移动 不 就 堵 死 了 吗 ? 

Айй 23 

的 火球 快速 推进 


























21, WS 22 的 
开关 可 关闭 ”23 
的 火球 ， 过 是 否 
有 点 儿 轧 后 炮 ? 



































Р 24 往 右 搜 
Ç 集 点 图 后 再 跑 进 
26 яла 
WAR 27 





























ME SWE E 
28 FEIEN gE 
жїн 29 的 缺口 
BEF ° 

Ath 30 #1 
























































人 瞧见 没有 ? ЙИШ AUR RE A SEE 
移动 的 的 硫酸 糖 到 1 拿 取 BAZOOKA ， 先 由 2 ЖИ 
HERDE 3， 角落 有 HEALING BASIN ， 打 开 4 以 后 
得 有 心理 准备 ， 过 迷宫 壬 有 强悍 的 自动 武器 。 在 地 
点 5 、6 和 14 各 有 BAZOOKA » HEDI 7 可 拿 
到 8 的 DOG MODE > 98 ЗЯ). AES ЛЕНО 
ДИСК TY RED Е aR as HEME ° HEDB 13 AUTRE 
甲 ， 推 开 11 MUM плаж го 如 果 能 平安 的 到 























31 时 最 好 先 贴 著 
31 的 门 休息 一 下 
* 因 塌 门 前 的 地 
板 机 央 会 移 开 32 整 面 糖 且 来 回 移动 。 踏 进 33 Ж 
到 34 íj ELASTO MODE ЕИ 35 ， 内 中 有 部 电 
梯 可 通 往 一 处 密 道 。 走 出 电梯 经 37 到 38 > 39 
зам ELASTO MODE 最 好 先 别 拿 ， ВИЗИЯ 40 之 
后 ， 往 前 的 走道 全 是 硫酸 粮 ， 挤 来 挤 去 的 可 不 好 玩 
… 由 40 往 左 推 到 推 不 动 时 再 转向 推 41 ， 42 
有 HEALING BASIN > FAKAM > HEDH 43 SFY 
44 的 EXTRA LIFE 后 再 推 开 45 + Ze ИНН 


G 
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46 › HETKI па а TI pk A REEL = 
AIS) 33 再 踏 入 对 面 47 + RB 48 有 地 板 

机 关 可 同时 打开 49 和 50 ° #38 51 和 52 ， 拿 

了 53 的 HEAT-SEEKER 后 就 一 头 栽 进 54 吧 。 


AREA 4 ет 





































































































ww. s sss... s... s... 

























































































ALMERE 1 的 雕像 刀子 ， 由 3 REENE 
4 ， 或 由 图 梯 上 跳 进 5 拿 BAZOOKA ，6 МИШО 
SME + 进入 7 ERI 8 的 机 关 移 开 9， 取 得 ”DOG 
MODE tE Zea: 10 RRM 柱子 11 后 方 的 
地 板 机 关 可 移 开 12 的 圆柱 ， 拿 了 13 的 点 圈 喝 了 
HEALING BASIN {HEDI 14 УЖЕ © 

AFIM 15 门 内 的 贺 梯 一 路 跳 到 16 бу 
把 HEAT-SEEKER， 之 后 由 17 再 往 袖 到 18 ， 先 
折 往 19 躁动 机关 移 并 20 和 21 入 口 处 的 贺 柱 ， 
РАМ 20 的 机 关 移 并 22 + Мот DRUNK MISS- 
ШЕ ， 穿 进 21 到 23 拿 取 GOLD KEY + 

МЕНШЖ 24 + HERA 25 ， 走 出 电梯 后 
再 移 开 27 + (UR 28 可 抵 过 另 一 端的 秘 道 ， 小 心 
向 过 移动 的 柱子 穿 过 29 + á 的 小 屋内 有 点 
图 可 拿 ， 30 3441 HEALING BASIN + #438 3 #1 
32, ASEM пи 8 г) KT 33 的 。 HEAT- 
SEEKER 后 再 进入 34 ， 一 路 踩 动 35 > 36 和 
37 的 机 关 即 可 移 开 38 (НЕЕ КЗ > Е 39 пра 
起 了 ， 有 散落 一 地 的 MODE WE > 

ABF 27 再 跨 入 对 面 的 40 ， 先 到 41 HY 
开关 移 并 42 > 43 有 把 BAZOOKA + 42 到 60 
和 未 取得 SILVER KEY + Я 
HI > JEKLA 44 和 45 到 46 ， 
46 门 口 的 地 板 机 关 会 移 并 47 ， 内 中 你 有 BAZO- 
OKA • 





















АНЯ 59 的 SILVER KEY E ? 但 走道 壬 有 三 
根 贺 柱 扩 路 可 怎么 办 是 好 ? 先进 入 48 ЖИШШ 
49 移 开 第 一 根 圆柱 50 ， 再 进入 51 HMM 52 
的 开关 移 并 53 的 第 二 根 贺 柱 ， 接 著 由 54 一 路 挺 
Ж 57 ， 推 开 南 面 的 圈 柱 ， 贺 柱 在 移动 时 会 压 过 四 
根 贺 柱 正中 的 地 板 开 关 ， 过 能 移 开 第 三 根 贺 柱 58 
° 顺利 拿 到 59 的 SILVER KEY 后 即 可 直 奔 60 由 








бін = 
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Т ПА ШИ] 








МСНИ 
АЙА Э THE ANGRY QUILT TTT 



































. 

x= 和 A 线 一 圈 走 出 1 ° HEDB 2 进入 3， 但 此 路 不 通 

и m Ел 4 EN GERMI ` E 

Е F 入 5 拿 到 IRON KEY 后 推 开 6， 除 了 点 图 之 外 ，7 

а 9 有 HEALING BASIN ，8 则 有 防弹 既 甲 * 

. = 人 A 穿 通 9 直 到 10 + rH 11 РР L 
12 可 得 到 MODE， 跨 进 13 后 先进 入 14 > HEDH 

= [ss pel 1509633880) 16 > 16 的 地 板 机 关 会 移 开 17 的 

. 

п 


























































































































ИДН 17 有 把 FLAMEWALL 。 进 入 18 可 以 推 并 | 移 开 55 ， 利 用 强 杏 即 可 55 的 图 柱 ， 到 角落 
两 旁 的 秘 道 19 和 20 » модул? 不 知 | ”56 可 拿 到 GOLD KEY + №38 + 是 得 付 点 代价 的 
如 何 呼吸 的 ?! НЕЙ 21 可 以 拿 到 SILVER KEY = 人 打开 48 和 后 左右 两 边 都 有 门 49 MEAT 

Ath 22 到 24 途中 可 跳 上 23 先 拿 到 FIRE- | SHROOMS MODE + 50 的 正中 51 有 把 ”SPLIT 
BOMB ， 用 SILVER KEY 进入 26 可 拿 到 不 少 点 图 | MISSILE + 52 的 入 口 前 有 ELASTO MODE 。 穿 过 
+ $847 EXTRA LIFE > tH 25 № НИНЕ 26 MBE 39 之 前 先 拿 ,40 的 FLAMEWALL， 穿 进 41 ВАЙ) 
子 外 系统 一 图 也 可 拿 到 点 图 。 轻 由 27 一 路 到 28 63 的 机 关 可 移 开 64 > 64 PLIME EIJI T © iE 
+ 29 的 小 屋 共有 三 道门 ， 壬 杖 有 把 DRUNK MI- | Л 42 先 蹊 动 43 的 机 关 移 开 44 ， 踪 动 44 的 地 
SSILE + ri 30 & ЕШР 31 ， 31 的 地 板 机 央 再 同时 移 开 45 ° 46 和 47 的 圆柱， 47 
板 机 关 可 移 开 32 > 32 #0174: HEAT-SEEKER 和 | 有 把 FIREBOMB ,而 46 则 有 GOD MODE 。 
HEALING BASIN = Ai Y GOLD KEY 可 以 直接 进入 57 ， 推 并 

A 取得 34 的 EXCALIBAT 和 后 经 由 35 到 36 | 58 膛 可 以 收集 不 少 东 西 。 踏 进 60 HCD РВ 
或 37 ， 或 直接 由 33 ЖА, HM 38 的 开 央 移 并 | 地 上 的 尖 刺 到 出 口 65 + HEDAR 61 
39， 搭乘 53 的 电梯 到 右 下 方 ， 绪 到 54 踩 动机 关 | ”再 推 开 另 一 头 的 暗 糖 62 WEASEL AS EF) ?! 
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Г Z SSA T 


[ШҮ] копе wais 


人 A 别 担心 头 上 的 贺 梯 ， 待 会 儿 才 上 得 去 ， 眼 前 
有 一 堆 四 下 窟 动 的 硫酸 柱 ， 角 落 1 有 HEALING 
BASIN ， 往 前 只 能 利用 2 的 图 梯 才 到 得 了 3 ， 途 中 
还 有 把 BAZOOKA 。 

人 再 上 前 进入 6 ， 踩 动 走道 壬 7 的 地 板 机 关 会 
同时 移 开 8 > 9 0 10 + Hi 4 RE ЕЩ 5 可 拿 到 
一 把 HEAT-SEEKER › #8 9 进入 20 ， 室 内 全 是 
不 规则 异 降 的 图 








в па ню 
开关 会 移动 20 将 
АННЕ › 而 23 
和 22 арав 
ви ' 到 24 RR 
动机 关 移 开 25 可 


















































ЖЗИ SILVER 
KEY › EISi Ии — 9 











22 可 拿 到 点 图 " 

















Айавя 11 ， 
由 12 E 13 有 把 
BAZOOKA ， 推 开 左 边 
ЕЗЙ 14 壁 动 得 面 的 开 央 15 可 移 开 右 Б 
Ж) 16 ，16 HI GOLD KEY。 由 ag 
МНН 17 一 路 到 18 ， 利 用 图 梯 移 
步 到 19 可 得 到 EXTRA LIFE 和 一 把 FLAM 



































—EWALL 。 

A 用 GOLD KEY ЖА. 26 ，27 有 HEAT- 
SEEKER FEMRE › WM SILVER KEY ЖА 28 
" REB 29 的 圆 梯 再 由 前 方 的 30 REE 31 ， 过 儿 
PRIME o ЕН 32 的 贺 梯 可 息 上 33 ， 另 一 头 的 
34 有 BAZOOKA ， 而 35 的 地 板 机 央 则 能 使 36 的 
闵 辟 如 天 女 散 花 般 地 移动 开 来 ， 移 开 和 后 37 有 把 
DRUNK MISSILE em 38 穿 过 三 道 玻璃 门 后 利用 
ЗЛЕ 39 还 有 点 图。 

А 40 PR 41 有 把 HEAT-SEEKER + itt A 
ЧАЯ 43 的 机 关 移 并 44 ， 利 用 44 的 弹 
HEBERT 45 ВО, МЕЙ ERIE MP40 
而 且 也 有 点 肉 度 … 

AXA 46 到 47 辟 动 开关 可 移 开 48 的 去 路 
` 但 同时 46 门口 的 三 根 贺 柱 也 会 次 在 一 起 堵 住 来 
FERE о REB 51 ЕЁ) 49 的 开关 可 移 开 50 的 
通道 ， 而 51 两 边 角 落 实 的 图 柱 也 会 移 到 走道 上 ; 
Ж 50 WEE) 52 识 动 开关 可 移 开 53 的 图 柱 ， 同 
样 的 ， 54 MITE we — ИЕ ERS > 

AWA 55 先 拿 取 角 落 56 的 FLAMEWALL > 
从 57 OLR ENE 56 的 上 方 时 再 转向 跳 过 
另 一 排 圆 梯 ， 如 此 到 58 时 由 图 梯 上 推 开 密 室 ， 跳 
下 去 拿 完 点 圈 后 再 利用 弹 整 跳出 来 。 踏 进 59 和 后 先 
往 左 躁动 60 的 机 关 移 开 61 前 方 整 排 的 圆柱 ， 拿 





























Bis 





















































T 61 的 IRON KEY 后 回头 进入 62 
"里头 的 出 口 63 是 前 往 AREA 7 
之 不， 但 是 63 出 口 前 的 地 皮 机 了 关 
会 移 开 外 面 的 64 ， 而 64 的 地 板 
机 关 还 能 同时 移 开 65 的 秘 道 和 66 
的 密室 。 

A 如 果 再 进入 59 + EHRM 
69 的 机 关 移 并 70 ， 由 70 — в 
Ж 71 和 73 ， 拿 到 66 мн 
EXTRA LIFE 后 也 可 以 到 另 一 思 的 
72 进 行 搜 括 。 之 后 再 折 回 65 的 秘 
И, НЫШ 67 先 拿 到 MODE 再 一 路 
挺进 到 另 一 个 出 口 68 ， 过 可 以 到 
过 秘密 关卡 AREA 8 。 
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PEW 


ных 


за веле, #9 
жне, SUIRIRI тека дка ii tb (r) ан ¥ 
能 救 好 | ур > 

CAE) FEE (газ 跟 未 ) 
都 在 同一 点 ) ， 描 输出 飞天 女神 的 身 形 ， 而 笔 斑 数 
狗 共 有 三 十 六 融 的 限制 ， 所 以 您 必须 刚好 在 第 二 二 
ЕО 


ams 


—. 








i) IST. 





ast. 





(Re) ACRE REAR ` пан 
ЖЕН THEA FH TERE Ei: 5 眼见 
BR’ FER ` SED -DES = 

【方法 } KEP HEE A 但 过 
点 数 芷 不 是 正确 的 ”所 上 对 应 ,的 方位 才 是 代表 著 
散 点 数 。 璧 如 九 点 得 方向 题 示 的 数字 是 “四 ， 但 
MEE y 是 指 三 点 第 方向 所 需 的 点 数 。 除 此 之 
外 ， 也 必须 按照 石像 的 ‘上身 向 方位 报 出 正确 点 数 
ома SAAS АКН RA Me» 其" 身 向 方位 ， 是 


ВИАН © Ra ANS а 08 — [а КЕ 20) + ви 
РА ЕТТЕ ° 三 点 第 方向 必须 


а бр, JERR LUCIE ° 
TRE] Ade ioe веко же 
A ERE ROTTER чвора 


По ESA ЕЕ АЛ © 
ERR 





па 


ха га 
ЕХ: 


snaran 
00 
= 






【提示 】 佛 主 的 红 珠 必 
KEE ите ° 

THE) PUA АТ ЕЗ MALERE 
EAM ФАНИ ГИ, ИЖЕ, AS @ 
ИО ARAM SE ТЇЙ Jy ТАТА › O A 
БА MR Б I и 2е 5 ERE ， 可 牙 得 一 


жй > 
SESE IASI SOSA AOS 





. 
[te] RARE yeu tE Su + ВНЕ 
的 进行 ， 唯 有 移 回 能 珠 + 出 入 才 会 再 现 。 

CHR) ALARM EMAL + RE 
AERIS AS RIAL» ИЦ ЗЕЕ BHC > 
以 "一 次 一 颗 J 固定 珠子 的 位 置 * 不 必 非 得 一 











配 所 同时 于 三 颗 珠 子 进 洞 "但 若是 珠子 落 进 不 腑 进 
的 小 也 内 ， BURA SR Br MAS + ВЕНЕ THEI: 


L > 
asmanan aaa 





【提示 】 MEER TAPE ОКЕ ° RCN 
ГАЛА 

【方法 】 如 同 翻 模 克 牌 的 游戏 一 般 ， 一 次 翻 到 
相似 的 一 对 才能 消去 * 每 次 游戏 时 ， 浮 石 的 位 入 探 
随 提 出 现 ， 所 以 您 从 附 图 上 所 见 的 浮石 位 征 ， 不 见 
得 和 您 玩 的 情况 二 样 » 但 您 用 不 著 费 心 一 开始 就 本 
下 所 有 相似 祥 石 形 钛 的 位 黎 ”只 馆 其 中 上 一 组 
工 的 位 什 即 可 ” 因 得 每 次 成 功 涌 去 一 对 ,的 用 ， 
浮石 的 形状 即 会 再 现 一 通 讽 您 驳 考 » NOKE + TI 
N RE.“ 











心 烈火 焚 身 。 

【方法 】 将 此 幅 云 被 油 路 图， 正确 的 拼 出 其 形 
‚ 议 火 油 革 致 安全 区 域 即 可 。 但 和 一 般 拼 贺 规 则 不 
向 的 是 ， 返 个 -5X4 EPR PRT НИИ ВЕ 
тЫ ИИ 
НАУ < FAN“ mas (2,2 ) кит, УВ 
(12) (21) - ( 2,3 M (3,2 ) 14 
ЖИЕК race AEA Рака 的 
原理 ，. 一 块 块 通 近 区 块 的 形状 

以 下 返 个 方法 ， 笔 者 试验 过 多 通 ， 都 可 以 思 成 
目的 ， 您 可 以 参考 之 。 
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ТЇ 





ZA 












1F 


HAR 2,2 ) FREH (2,3) ° ( 24 
VAA Da C42 > (398). (44) ° 
如 此 一 来 ， 您 会 发 现 只 有 ( 4,4 ) 和 ( 5,3 ) ам 


ЛАК МЕРИ ВАЗЕ ДЗ > FE f УЕ И да TE АЕ А. 
№) ë F Ж, пр (4,3 ) SRT TS 


ЗАГС 3,3 ) 和 ( 4,2 ) занниниш Е» ЗУЕВ 
(3,2 ) > НИНИВ ( 2,2 ) 和 ( За) 
„кто линии (21) 就 天 功 告 成 了 。 М 
ík + ка > 


ااا ر 





kV Sq а HT 
M RIKE: 
* HE э Fe (В) - FI FS (R) 
$ os +08 (В) 、 Ce = Es (m) 
фм 2C4 (ж) във (а) 
$ B4 эо (а) - 04 = Dê (В) 
$ os «Fé (а) - пон (а) 
Ho ааа: atale) 
$ 83 303 (а) ` Р 302 (а) 
= зо: »oڍ‎ (а) вом (в) 
ы 3 © н әм (а) ` 
в 






КЕГЕТИ 


EEGCGEGS&E 


AE A Ж ВЕ Ж! Bz HIT > 
ме 
古老 的 孔明 棋 和 游戏 。 黑 棋 和 白 棋 彼 此 
之 间 会 互 消 ' РАЕН А НО > HERBE @ 
WR CAMS) > ЗВ WARE ArmA 
Ht MEDS ° WERK TE — BL ER > 


asas 


а 











Саал р Меле ЖАН ОСНОВ 其 失落 了 应 有 的 
Жж e -MaL E > 


wef 





sc‏ ن 


[HH RE AME EE LEN ° BAN 
HET 7HER BE ` Жерви вар Gr Wk TE 
BEE HERINE ° Е FR > ПИЯ Я 
演奏 四 种 乐器 、 第 二 次 演奏 五 种 乐器 ， 以 及 最 后 
DRAM © ETI WEEE ,乐音 的 顺序 
+ ЖАЗАНИЕ Pk 8 RS ° AR 5 МЕРЕ 
АННА A ЖЗ + 则 会 增加 一 个 
Wet + BE ЕНИ AM IN EBE КНК ERE 
， 可 获得 法 蛇 。 


ty 














【提示 ,】 同 则 再 生 
жүр ° 

[HH] ER RR Во БЕНЕТ ЗА, › 
游戏 的 目的 是 导 AAS 魔 兵 消失 即 可 过 央 ， 所 以 


‘AMEN ' MANN ® 


ЕН FL PT SA A ЖИЙИ Е, 5 (ELESEN 

只 有 一 个 ，' кила KR AE Tç ° 而且 
ЗЕ ER TE (ФИ, М) ° 
UNE ft @ 189092 + {AF на е FE OSA CAA) ， 则 会 


再 生 * НИ ! EGR + ОЕ 
msunusunusunasususunasumi 





[RR] BIE RAME ç ` TI NM BOE 
光亮 上 否则 会 永 不 超生 " 永 不 超生 。 

【方法 】 一 个 类 似 倒 反 河内 塔 」 ПУ ° $ 
莫 上 有 三 根 柱 子 和 四 个 套现， 必须 让 最 左边 柱子 上 
(SR + TAMA BA ° NEM + 粉红 色 套 环 的 
WR Abt ТЕЗ, Pk ЕЗИ И Ж? GI ， 
OAM MAL AM ° Ti ft X + 不 能 
ЗОРИ E 75 + MILAM E+ AK 
fas > SER Or ОК > EDR > ПНВ > 











IIIIII 
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[Bu LES ен или 
THR I еснаф АССРИ 36 
НАТ АР ° НЕН > а Г UK 
а, ПИА БП ш ME Ê EE de» 
ЕЛО НД: о ЖАРЫ КУ ВА CSA > KI 
fltp ркнит + мии 5 
мо ASEM MEAS UNE + FENER Ы 

иркин k E 1) ° WEB» EKS ч 








ams mosis 





CHET] MM SLA» 就 是 您 所 要 做 
Ку + {EO REN Фу IR RTH HEEE ВЕР ° 

[AR] EAT 对 奕 的 游戏 ， 您 
PBFA FBS | KA BAL > BELO EE EN + HF 
HEMTI AR UE —&, ° HR EGS KARE ДЕ 
ПЕНН ЕЗГЕ TOO TCT E + ROME 
Г fü ГЕ | RR RAT 交集, 的 机 
Я, ЖЕЛЕТ, St ЕПА ЕАС RRIF 
жица ° WEBB + пана с 











【提示 】 rE 观音 жак, Ф 


FA 





ETRS 后 铜 石 座 上 的 大 石 必 须要 称 入 下 方 ， 实 物 
始 能 嵌入 石 窗 中 ， 项 用 得 要 耐心; 地 有 运用 您 的 智 
в: 

[AR] НИИ + ай MITE TTB 
石 移入 下 方 的 洞穴 中 即 可 ， 有 点 像 是 在 玩 拼 加 游戏 
解法 北 没 有 一 定 的 规则 ,不 过 只 要 先 想 办 法 性 四 
根 划 方形 石 块 移动 到 最 上 方 ， 那 摩 大石 在 下 的 情形 
就 很 容易 出 现 “如 提示 所 冲 ， ЗИ {ЙИ ТЕ, © ми 
和 后， 可 获得 一 座 刷 > 


【提示 ] Î A DE ER TI PÛ D 眼 佛 就 
ERT > MIRRE Ae EM > 
виж > i ` OA ЧЕЙИИ: 5 НУ 
жн 









4 
HACR: PITRE B) генно 赐予 
‚ {нй AS OS PERG ABY ЧА ЯВ та ° 
【方法 】 AC TERA OE EM @ > 
# ` RSNA + и имение вит 


口中 * WERE > Пе Bese He е 
SSS SS WSS SSS MS 





ЯК, EAR BEIT ВЕ t WRG 7 fr RE 
МИ Е. › MOK > Фада ` MEA Фи 
€ + SUSAR. SRK: 

жаг 的 考验 ， ИЗМ ПОВЕРИЕ T 
КОЕ PR» Жс ези ОНИ съща h ry q trip 
FE ° МАЕ, FE he РЫ Ж CI ° 而 
群 被 疾病 所 苦 的 人 们 ° 











您 的 善心 ， 也 解 教 了 
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Hl 
ASCE а 5 ВЕТЕНО E Г FFE 
FUN у аватара + (G tbDSINTI eR в. 
督 二 版， SM TTS ER Зе ЖЕЕ ЕЗИ — Е 2 ПИ 
人 满 天 下 ， 其 功德 可 称 无 量 ; 知 有 玩家 破 关 不 循 正 
2, ЯНДАР УО ЗОНА РЕ, 偶遇 BUG 





х 
$ 
8 
x 
x 
$ 
# 
x 





EEE TEE 


车 有 意 者 ， 即 日 起 修 书 一 封 ， 若 得 开 榜 公休， 则 功德 无 可 限量 ， 聊 以 稿酬 敬之 ， 


наше: 
面额 3.5 元 
面额 бл 
面额 эл 
面额 127 


а На 


说 游戏 人 人 会 改 ， 但 巧妙 各 有 不 同 ， 调 及 本 : 
栅 初 开 之 时 ， 重 有 多 位 擅长 PCTOOLS 之 奇 | 
i 密 技 造福 人 间 ， 弹指 之 间 顿 时 神功 大 成 ， 窒 其 化 境 
， 此 法 可 丽 最 高 。 然 综 此 无 量 、 强 锡 、 最 高 之 作 ' 
ЖЕРИЙ TR 5 KB AMAM › ATR 





TEB Е MRR» ШЕШ 


福 也 ! 





а ВЫ 





#а ”350 л, ЗВНИ- В 

на 500 л, ВИЕ IA 

на ооо л, явы 

на 1200 у, ЭВ 
x 








«казани 


ял WW 进入 游戏 前 加 上 下 列 指 售 会 有 隐藏 的 密 技 出 
现 。 
TURBO : 武器 键 及 加 速 键 一 起 按时 可 以 而 到 99km/hr ° 
JUMP : 然 车 名 及 加 速 键 一 起 按时 会 飞 …… 


FIRE : 一 进入 赛车 即 有 99 MIXER ° 

ICE + 一 进入 游戏 即 有 99 MKN o 

⁄2 A a, oboe Ө] H) ta CE» {1% MIS 
486 者 请 勿 轻易 喀 试 … 

人 3 МЕ, 但 速度 更 高 一 级 





P.S): 指令 可 同时 使 用 ， (46 MME > 例 : 
WW TURBO JUMP FIRE / 3 即 是 进入 游戏 有 99 个 火球 ， 
有 JUMP 及 TURBO 功能 ， ЖЕЙИН? З > 











Ф 58. 

























REBLA 204189150 


ВИН HERE AR Py S ГА ` Re 门口 时 ， 试 著 同时 按 

аси + [Ан] + [F1] se (47884 [F1] ФЩЕ12)) + 
жеар рд ? ? ? 的 房子 前 面 (如 图 ) + ERL ° TI @ ií 
意 想不到 的 好 东西 哦 ! 


































































REGIE 2 ван 


М RM 2 ° + 如 何 转 职 秘 业 “ 英 雄 ” 以 
及 女 主角 您 妮 如 何 转 职 秘密 职业 ”召唤 师 ”。 

NO.1 英雄 : 

在 第 13 关中 从 最 上 方 的 帐 遂 算 起 右边 第 二 个 帐篷， 倒 琳 
页 站 在 帐篷 前 ， 即 有 一 精 吉 族长 老 ， 会 交 夫 索 锁 一 个 “勇者 的 
微 章 ”， 若 率 责 带 著 去 转 职 可 得 到 传 吏 中 “英雄 ”的 职 数 。 
NO.2 3098 : 

在 第 15 ШР ЛЕ ЕЛИ Жн — RI AT — ЕЖА, ЖР 
ЕТИ @9ЛЯЕ Елата е ау ара] — ° HR RY” 若 悠 
妮 带 著 它 去 转 职 可 得 到 传说 中 最 IMR Pe a ANIN е 














ез! 





洁 动 残 隅 2 206540 


增 入 游戏 时 ， 加 入 神秘 参数 以 DSUN- K911 来 执行 程式 
+ 在 进入 游戏 后 ， 便 能 使 用 下 列 的 密 招 : 
m 队伍 成 员 的 等 级 瞬 
М ВИАН + 
[Ан] + [22] HELER IR 0303869646 > 
[Ан] + [24] тараи ° 













































































@ STARGAT 
指挥 中 心 时 (WA) + HA ОР PERISCOPE ( 广 意 空 i 

格 ) аиса e > OLE HEM LF me + ФЗ = 
Жи Ж : == 
CR) 在 闹 驶 员 名 肌 中 可 以 切换 任务 + E 
= 可 用 来 修正 航道 。 Ее 
өз тш sa 
келе 
I 
ао mR vale 
Ë | 

游戏 中 ,快速 的 输入 dingadingdangmydangalongling Ar 
long НЕА E + ABH F Enter St + EEE Е } 
АК—ЮШ, дж F [Tabet > ВЕЛ РЕЛЕ > ЧЕН a 
PE RM АКНЕ | к w fr 








i 
Ra hontai Rebs ЗО 


0 








заза ъв 


Жакх % K, k A €, t MER 


4» Ф| 4 4 


Le aa ak R82 EE TEEF эйи ae 
Ba Gee таа E = 途中 国 高 多 管 并 

























FE J 5-2 RA, зе › Sih BS ie APIA FE 
ep ay Cee SE 5 REA 2.65 
他 将 变数 9 何 抉择 呢 ? Ore 
ee А 
Та. 
2 хаза зав нё 
= НГУ. ВК 
к Fg ED 
awe. ЖҮ. а Ef 
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多 光碟 片 隆重 上 市 
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е Жа E 的 各 位 玩家 们 热情 的 支持 ° 
RENE Ê 


[KE о SERA НИ | 
ЕУ Ее SAS пе аена. | 
BEREK ° "0 保 件 如 下 © (С 
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Му First Multimedia 
Bilingual Album 


我 的 第 一 本 


ae ( ee ) 
СЕРЕ ms. S26 
HERSE. майна. ранк Е 


ps: REE IA, 中 英文 文字 切 
зипянатан 
ПЕШ 


。 SEAS . жюн. SAW. BR 
АЕ RA. Ит из. ED 


° RTRM. жежвилвешок! 











办 公 室 商业 英语 是 一 套 针 革 亚 洲 人 
юза зе • 由 於 80% 678 
业 用 辣 发 生 在 办 公 室 中 ， AEE 
的 场景 定位 於 办 公 室 。 功 能 上 ， 示 套 多 
媒体 教材 首先 创 用 滑 最 ″ 拉 到 哪 、 吕 到 
в. REG’ » 充 份 将 英语 发 音 的 组 节 
ВВ ° 













RSA BS HERS 
美国 加 州 移民 儿童 小 学 -6 年 级 必 学 英语 五 晤 


RESRERBE НЕЮ 
S 8869342 , 非常 适合 学 校 或 家 庭 内 
循序 渐进 学 习 。 多 感度 英语 共 含 四 片 光 
碟 ' 各 自 独立 亦 可 成 套 使 用 。 其 内 容 涵 
EF- ANB RRIAFRE-S 
标 、 数 学 英语 、 LUR+DARESH 
me 





жыюу идиш 1 У 
пазва, AGMA RA MUS ар 
TCE LERRROOSORE s poy А; Ыы Е" 
印 於 叶童 脑 中 。 FrstAid 中 Ene isn 


比美 国 老师 
临场 教学 还 要 有 效 的 








OBRH т! 的 学 通 
теле зада е: ERR 
SERA AT BOARDS XSRRARAS BBR : AREER КИЕВ 
зхъвавле изт: 台北 市 忠孝 东 路 二 段 88 号 8 梭 SABELEAN ° 
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借 茂 资讯 交流 站 (B.B.S) 已 经 其 7 月 5 日 并 站 
> 
T 


Жэ EK ( 


ЗА 








WORK О He RALLY 


Е wÑ 


E4 ia kali 


НЕ FINAL ROUND OF THE WORLD RALLY CHAMPIONSHIF 


Г $ RALLY 赛车 过 样 的 模 担 情境 ， 若 非 绥 后 ， 已 属 空前 ! 
包括 FORD > TOYOTA > SUBARU > LANCIA > MITSUBISHI 等 世界 级 名 车 ,不同 的 操控 性 能 ,等 著 您 来 一 展 身手 
НОР. ЕСИ НИНЕ - 
Е гвюмяк TA 
оюма. ииненин - 


ae ма 


вжанкая 
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参加 适 支 冒险 队伍 的 特别 酬 庸 





алж. + 
женш, ижат 
人 可 





t: ама 
тти? 








一 万 份 新 潮 C рй. 


~ BD REI соята, пета! 


НН ЕЕН 


并 题 一 : шш — етк ROE F $ 
а 
птизясиния. SMT AR 
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ҸИ ma GRX* 











欢迎 大 家 再 度 
来 到 98 精品 店 


























所 须 配 备 : NEC РС-9801 УМ 
以 下 HDD :支援 
AR: xH 


ЯЯ: FM 音源 





| 大 家 好 。 我 是 店 长 
GRX * BAG ABS AR 
Tri HY — UK HH LONGSHOT pi 
发 МЕС 发 行 的 装 成 游戏 一 妖 
мия = 
Поза Ace te иа ЗЕ ак 
是 天 赐 小 女孩 '， 也 不 是 可 爱 高 校 
， 更 不 是 美 醒 女 明星 。 而 顾 名 
P EEF p HAE ITI E 








小 妖精 啦 ! SBA AMER А 
fW IE Q A G MR пи 
кат, MERA ВЕЛЕ 2 зе и 
小 妖精 在 一 天 一 天 长 大 的 同时 ， 
能 物 习 得 一 身 好 法 力 喔 ! 

其 实 ЗЕ › ЗЕЯ 
其 他 状 成 游戏 最 大 的 不 同 点 ， 在 
於 其 游戏 重点 可 觅 是 放 在 和 小 妖 
精 之 间 的 感情 上 。 和 从 牙牙 学 十 到 
长 大 ， 您 必须 花 胜 多 时 间 在 您 和 
AR IS MT ° т 














的 感情 好 到 一 定 程度 ， 她 由 会 夺 
党 主动 找 您 聊天 解 赔 呢 ! 

此 外 ， ИӘ ПКС IE TI G 
也 和 一 般 效 成 游戏 的 明亮 活 澄 不 
FJ ° A5 HAA EM f DU окт ЕВА. 
MIK 80 -WE PE ENG ла 
BME KHK , ЖЛ, ЛЕНИН 
起 那 充 满 魔法 ， 鳞 金 术 的 中 古 世 
Ж ° ИТЛЕ ! ЗАЧ A MIRE 
МЕН ЧАЯ У KN IVE ° 


































35 是 一 款 由 NEO GETEN 
АН. 所 股 时 开发 的 都 市 开发 
SLG ,而 背景 则 是 幕府 时 期 以 紫 
WAM XL Р. 
MAM AMAL RY HY 
x MER > 
ЧЕТ 
是 类 似 SIM CITY AMM EIR 
。 桔 果 输入 一 看 征 ， 才 发 现 根本 
差 了 十 万 八 千里 。 由 然 美 其 名 是 
都 市 开发 SLG + Жане 
БШ ИЛАН (щат) ва: 














A 江 户 人 口 成 





zi 





p 回 家 和 去 要 的 
HERE. 


VEZA! 















А 0682890978 • 


;而 玩家 所 要 做 最 主要 的 事情 , 便 E 
: ”是 到 处 去 按 一 些 新 奇 古怪 的 东西 


HET ° 而 其 他 一 些 有 的 没有 的 行 
政 指 合 ， 根 本 对 城市 没什么 很 大 
的 立即 影响 ; 而 您 也 没有 办 法 对 
游戏 中 的 城市 下 过 任何 建设 开发 
规划 等 指 合 ( 除了 见识 屋外 ) ° 
商 是 合 人 想 不 透 ， 运 样 的 游 虐 能 
算是 一 个 “都 市 开发 SLG “w 
? 

不 过 除去 游戏 定义 问题 外 


A nn ® * 
FTL BQ E fE E КИП жи. 
度 上 ， 都 还 可 网 是 有 其 一 定 的 水 
HA o 都 市 本 身 的 变化 也 处 理 的 相 
当 不 错 ， 你 可 以 看 到 一 大 堆 小 市 
民 在 实 面 做 他 们 自己 的 事情 ， 而 
Жш + бу IE 
FBP ASSO > 
BUIE AR AA 36 üt де вв пори SE 

HE ° HEME pa We 




















Er 
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шт 
А BREEZE ABHA" 


























所 须 配备 : NEC РС-9801 УМ 
以 下 HOD : $iR 
AR: XÊ ФЕЯ: FM 音源 


s 
С 


少 看 到 过 种 风格 的 美 少 女 
ИХ AVGT + 88 - 感人， 内 
ЗЕЕ 3 (RIS А > HIM + 
SILKY'SIS {FE ® Mi ЖЫП 
型 的 AVG W ? 久久 才 出 那 麻 
тий, ЛЬ KIF AS o 
{Еш KEI E fn g: 
ЖИЙ ШЕКЕЛ ЖШ ak + 
BJ AEE fh (SEE F + RELAY 
SEM PP IC I AE TER NE + FE 
点 印象 都 没有 ， 只 依稀 记得 小 时 
候 全 有 四 个 小 女 玩 伴 而 已 。 当 现 
在 主角 再 回 到 村 子 祷 ， 只 见 有 的 





6. 2 








ща 


/一 一 






ж, tHE RIDER YB NNER 
+ 她 所 答 你 的 ， 只 是 一 段 段 美腿 
юни T ° 


女孩 子 见 到 他 就 哭 著 设 来 了 
› 而 有 的 见 到 他 就 打 ， 逻 有 的 叫 
他 哥哥 。 但 是 不 论 如 何 ， 他 就 是 
任何 往事 来 …。 ПОЗА Ес 











孩子 也 都 很 独特 ， 有 的 叫 到 太阳 
就 会 量 倒 ， 有 的 有 空手 劈 石 头 的 
能 力 ， 而 有 的 内 然 自称 住 在 主角 





завие ЖЖП EE 
ARCS › ВЕ: A 11 Т. шы 
首 情 歌 一 般 * HERD ° BAM 








А +тягикня. 
IG юв ë F AS BES X 3 fr 
要 的 ， 也 是 一 款 由 
SILKY'S 所 推出 的 美 少 女 АУС 

游戏 一 REIRA 。 嗯 ， 看 来 
SILKY'S 在 美 少 女 游 戏 界 似乎 已 
життифите ! шц, 或 
许 是 其 背后 有 什 私 大 公司 在 支援 
的 原因 吧 。 
故事 股 定 在 西 夺 2050 年 ， 
由 於 那 时 人 类 在 生化 机 器 人 之 技 
和 术 上 已 过 到 成 熟 水准 ， 所 以 大 量 
的 生化 机 器 人 被 钢 造 出 来 ， 昔 进 
ча 








А юй, УЛЕА 00 05 
是 对 的 。 








А #15 ЁШ И ВНТ ! 
AARIKE ФИ ° TERK 
ЗЕЕВА Н ° 不过， 由 
於 发 生 了 一 连 串 生化 人 发 狂 科 人 
事件 ， 使 得 身 伪 刑 事 的 主角 来 到 
TIE + ари — MR 


















ИЛЬЕ, REIRA 其 实 可 
ЯНА, AVG • АНИ 
主角 其 是 在 女生 化 人 找 造 工厂 中 
找 纤 索 ， 再 加 上 全 工厂 的 员工 其 
需 女 性 工作 员 。 所 以 …… ( 不 再 
за АЕРУ 








SILKY'S 的 美 少 女 图 形 一 向 
都 具有 竹 高 的 水 准 ， 而 且 其 背景 
шя + ЛУ U ° DN E Ж 
的 剧情 ， Webber Ж > Le ЗЕНА 
中 占 得 一 席 之 地 了 。 


А йен FP (RE UE ! 








ATE - 8) A 6988 + HE - 
4 





(Е i 
7 
اس‎ 


А 令 人 山 动 的 一 刻 ! 
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所 须 配备 : NEC PC-9801 7? 
2 HDD : Ë 
音源 : FM 音源 








呼 呼 呼 呼 ， 道 次 要 篇 大 家 介 
HON HEE EI ева, 在 那 
个 年 代 刚 推 出 时 ， 可 也 鲁 带 来 一 
场 风暴 的 喔 ! 呵呵 呵呵 ， 店 长 可 
也 是 当时 的 受害 者 之 一 呢 ! ок 
„ва 2 Я › aN k ЖАЛ 
іЙ — Н BOTHTEC 所 推出 的 
漫画 改编 那 戏 一 杞 马 1/2 ЖШ 
я. 

TEE Е» ЖЕНЯ TI 
MAT AON AVG 游戏 ， 
Tü E BIE а. Ж Е МЕЙ p r 











Éy = ЖА trj BC SIN OPER 
оплита ЗЕЕ + 
ш RR AK Е е 
SERALI 1/2 在 日 本 可 算 上 
是 知名 漫画 了 ， 不 过 游戏 中 能 仍 
提供 了 相当 群 骨 的 人 物 介 要 功能 
"ВИ НА ° 
fi 3 pe fE А. fa бй Е" ЕВЕ 
шр ас Ен ЖЕШ: 
忠实 的 将 漫画 角 
色 带 到 银幕 上 ， 











回音 乐 也 都 完全 移植 自动 画 卡 通 
的 配乐 计 人 一 眼看 到 ， 基 至 一 
耳 骨 到 都 会 不 由 得 喊 出 一 『 啊 ° 
Ж! 1/2 1) 

不 验 是 过 了 多 久 时 光 ， 好 洲 
BRRL A MRIN > EIRA 


ж? 











由 天 地 。 凡 举 任何 关於 


98 ЖЕНЕ ИЖЕ + 
fit ait ` ABDI = ЖО? 


ай 


вини 28-34 WIR 
эв 精品 店 
GRX RBS EDET 





затва ЖЕН ЖЕНИ 


САМЕ RE HEMEN 2 
NA BLAT н — EHIME NE ? 

: 当然 不 是 啦 ， 一 来 
а 


GAME 公司 要 有 本 钱 出 ; 

集 ， 二 来 GAME 本 身 也 要 有 ; 
本 钱 才 能 出 副 集 啊 。 至 从 相关 产 Ë 
0—05 ВИ GAME НЕ: 


品 推出 最 多 的 可 能 就 是 光荣 


( KOEI) 了 ， 又 出 书 又 出 CD В 


的 。 


Q : ERRE = REF FE 
BF ROR — BB fy MNE 
ARNE BG Ah а взети ? 


eee A $ 
i 


二 游戏 时 是 非 看 不 可 的 ， 


不 过 以 后 就 可 以 不 用 看 而 直接 并 : 


те 





: ANB TERRE GUL EAR 





Обр 


TTT 


= ипялжеижтна : 











20000 元 买 了 一 台 PC : 


qg. S Ж. 





9801-BX3 ИНЕТЕ 
IBM PC № IDE 硬 碟 ( 800 
MB ) 和 ODP DX4-100 CPU 
再 加 上 8МВ ВАМ ( NEC 
00) «ЕТИМ 40000 元 而 
Б HERA AL 9801 
部 又 不 想 花 太 多 钱 的 同好 们 © 
сн, 4860Х-4 + 
800MB 硬 碟 十 8MB 
RAM 的 9801 42% 40000 
те, ШЕ ІВМ PC RET 
MRS AMEE 
uH. 


不 过 洪 君 ， 您 可 把 我 的 名 
ОЙ ТЕ, R 98 店 的 GRX 店 
长 ， 而 不 是 RXZ «ОК? 





ART | popu > в 
RE MB RD 
FT COREA PAD 
都 是 夏季 的 烽 ， 那 店 长 只 怕 
РЕМНЕ ТГ) > 
对 了 ， малях. м 
信和 对 一 些 玩家 们 来 樟 可 是 决 
定 人 生前 途 的 日 子 呢 一 哼 ， 
РАНЕЕ ЗВ ta тия 
=! 
нж, тина 
жле Ж RED ° 但 是 在 学 
HEE EGET XK SHIRE 
T° EMER: шешн 
> EEE gb тея 











: BIS Fern 98 游戏 时 

能 多 介 粘 一 些 内 容 ， 而 不 
要 只 是 介绍 表面 故事 而 已 " 

: 可 是 … 在 一 定 的 简 幅 下 

+ ДРЛ PSE ВЕ 
* BE fr AR 6 ñ ы. T WE 
。( 2 个 GAME 73% 1000 字 
的 介绍 = 4 个 GAME AF 
250 FEME) 内 容 多 游戏 少 和 
内 容 少 苏 戏 多 ， 你 要 秽 哪 一 项 呢 


+ 能 不 能 哺 店 长 刊 出 您 的 
玉照 啊 ， 我 们 朋友 都 很 期 


кв е 

: БИШНЕ 
224 + 先 问 一 下 ， 你 的 朋友 们 
是 男 的 膛 是 女 的 ? 店 长 内 然 没 女 
朋友 ， 可 是 可 没什么 奇怪 嗜好 电 
。 唱 ， 看 来 可 以 以 此 要 求 主 篇 来 
次 店 最 专 防 如 何 ? 









ут + кон 
CLOT ЗВОНИ: TT 
REXT ° MEER | 
ME » Sa — FTE 
Жл. ЕШ IO | 
ратта 
э, жя епийи A Ени | 
тате e 


7 GRX 





LELE 


197 


| 从 到 一 期 开始 
08 DOS/V 专栏 正式 
BSR DOS/Y лев 
TW! 也 希望 各 位 死 忠 
的 朋友 多 多 捧场 ， 在 过 
BOS 74 期 迷路 的 小 
羔羊 的 问题 ， 同 时 非常 
жи 98 BEE GRX & 
я. 关於 日 文 游 戏 刊 登 
攻略 的 问题 ， 我 甩 得 在 
98 精品 店 中 也 有 人 提 
за. 经 过 笔者 和 主编 
商量 的 结果 ， 原则 上 是 
可 行 的 ， 但 是 有 些 技术 
上 的 问题 有 待 解决 ， 警 
1098 В + 
Юре Ch X: » HR 
зхзпк-таж: 
фаежжевиа: RG 
LES A + Ж 
д. 更 不 可 能 只 用 日 文 
了 ' 比较 可 能 的 方式 是 
使 用 原 日 文句 ， 做 重点 
的 提示 ， 不 过 如 此 一 来 
” BBE BM AY Se REFE 
Воин, Зе we 
AR DH EBE НЗ BI 
в: HORDE Т] 
FBO + METAS 
ӘВЕ ! 所 以 ， 如 
果 玩 家 如 果 有 好 贴 子 的 
85 ' ПИЩЕ , 
不 要 再 做 迷路 羔羊 了 哦 
! 融 次 要 需 各 位 介绍 不 
少 好 东 东 ， 有 两 个 H 级 
的 GAME 一 CRESCENT 
和 OH ! PAI， 和 两 款 
效 马 游戏 ， 张 大 眼睛 仔 
AER! 题 外 是 不 多 了 腕 
了 ' 看 看 今天 的 质 吧 ! 


и хм 





是 一 个 典型 的 

AVG ， 有 多 典 

тя? никои Е 
BRAS ASCE AN › chihi 
кето зе ЕЖЕ 剧情 发 展 属 论 
WORRY + ASSL A FRAKES 
TORR” + ИЕ, 然后 出 
以 作 的 事 ， 笔 者 前 面 提 





























зра, ло н. Ш 
GAME ° ЯШЕ 
Ama Ед 


жиз A + R. + ии 
在 进入 高 潮 的 时 候 ， 
通常 都 会 有 美女 出 现 
+ HEE I SE С 
жак ETA 
HERPE) › 
当然 ， 笔者 指 的 是 文 
FMM! 然 合 ， 你 要 移动 请 鼠 
题解 答 ， 笔者 在 









以 从 游戏 的 标题 猜 出 焕 分 ， 像 麻 
歌 的 条 典 是 描述 一 位 外 出 旅行 的 
к, Жину AAD FEHR IE не 

(сй f (6 W * 2 A 
PEA ht , MAIRE + A 
E ROLE же IA ЖИ Эс + ЗЕ 
Trik c Ын › МОНО ЖЕТ 
+ 在 过 段 冒险 的 途中 发 生 的 事 ， 
也 就 是 玩家 要 烃 历 的 故事 ， 策 者 
HERSEK + EAT ME C R AF рио 
体格 ， 才 不 会 玩 到 第 二 个 游戏 就 
FEMT > CRESCENT 的 妹 
HEE GRIME ° ORTA 
fi ü t RE Je | 





的 游标 ， 作 : 








想 ， 角 什么 不 把 游标 的 形状 做 得 
有 趣 一 点 ' 像 小 手 的 形状 应 南 不 
错 。 虽然 游戏 很 简单 ， 不 过 它 的 
CG 可 不 少 哩 ! CRESCENT 中 
包含 了 魔 可 的 祭典 (MEHE ОН N 
т) 、 博 士 未 知 的 欲望 (博士 见 
КЕТ) ` CRT 
(Саня 44-7947) 
以 及 生 人 回避 的 浴池 (REDE 
W) 四 个 竹 立 的 游戏 ， 商 可 以 称 
得 上 是 H 小 补 帖 了 ' тена 
викна, 大致 上 都 可 
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ўн 迎 各 位 来 到 PAI CLUB 
ША. ， 哺 癌 要 点 什么 呢 ? 我 们 
过 壬 最 出 名 的 是 招牌 珍珠 奶茶 ， 
当然 ， 如果 您 身上 有 5000 ЕО 
до SL JL Am NAL Ae 
шж, CLUB HETI УС AF 
FIZ I ACE IR AZ 
妹妹 САН! ЛУ) FLED 
服务 的 白衣 天 使 ， 也 有 SM 女王 
` 因 偶 最 近 有 个 夏 X 专案 正在 雷 
MEU Го 
要 的 困 援 ， 我 们 探 取 毅 音 股 时 ， 
шна ЖЕ ШШ НЕ АЕ 
地 方 ， 您 不 会 手柄 也 没 关 保 ， 只 
要 周 目 传情 就 OK 了 ! 在 过 之 前 
， 先 看 看 牌 局 的 规则 哦 ! 





O 好 棒 的 身材 

HAR ， 一 开始 的 时 候 笔者 
ЖАНГАС ЛЕ ЗА ЛЕ ЗН БЕТТЕК › RS 
THETHI > HRT кана. 
ВТЗ МИС NE РЕ 


HI PAI 


HEEE ыр нива 
BF + RS 
жона аа A 
玩 ， ROPE EE 
BHEN (H 
=m — FEES) 一 对 
同色 的 牌 ， 再 配 上 一 
шу, п 
+ 一 张 白 色 的 牌 配 上 三 张 灰色 的 
牌 ， 当然 适 只 是 最 简单 的 基本 牌 


G 


不 能 胡 牌 ， 造 成 了 不 oea g q 
PENE ° ЕЗИНЕ = 4 2 
и j D 













是 荣 熏 小 姐 的 
型 ， 和 麻将 一 样 ， 游戏 也 有 大 牌 
的 牌 格 ， 像 由 三 种 不 同 花 色 的 白 
牌 或 灰 牌 所 和 粗 成 的 梅 役 ， 相 当 於 
麻将 中 的 满 贯 ， 如 果 只 有 两 种 花 
ЗАВ, нагинюн 
* 要 是 两 种 花色 其 中 一 种 花色 有 
AIR (一 副 牌 中 最 多 只 有 九 张 同 
花色 有 牌 ) ， 那 就 是 相当 於 倍 满 的 
松 役 牌 了 ， 那 役 满 呢 ? BISER ! 
最 上 役 就 是 相当 於 役 满 的 牌 啦 ! 





O 美 不 腾 收 
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最 上 役 由 十 四 张 完 至 相同 的 牌 所 
RR + ие 不 是 网 最 多 只 有 九 强 
из ОЕ | 游戏 中 还 有 红 
色 的 王牌 ， 它 可 以 被 视 雹 任何 可 
以 配对 的 牌 ， 所 以 有 红牌 的 时 候 
可 千 万 别 退 场 ， 适 是 牌 戏 不 是 足 









павя 






ERIS T ЖИЙИ, h 

SOY ат ` 
声 了 财政 支出 税收 分 配 的 问题 争 
WFT ИЯ 
又 起 ， 姑 且 不 给 一 个 垃圾 桶 两 万 
TERI WE LLM таза А AS IEE 
ET $ pit + WRT Re RHINE 
вал, tT AAS AEE ( 似 
жт ЕШР, rika qi 
人 提出 什么 好 办 法 ， 就 过 政府 作 
昔 的 股票 障 参 也 是 ) + ANIAN 
POOL AC AS зет HW RK 
ЖЕ, + ISBN NS W fE a» 
上 比 起 每 个 月 开 蜂 时 面 对 没 趣 的 数 
+, миш HK ST | 
EDR EET 6s BR Dt BET 
алт ет) + KM! ма 
AIH RHE + оа ge oF aT BE 
的 ， 只 不 过 有 人 往往 沉迷 其 中 ， 
那 就 不 好 啦 ， 所 以 ， 坑 了 满足 过 
种 又 能 赂 又 能 玩 又 省 钱 的 目的 ， 
жин, Жкн ид 
МЕЛЕ > ард Ва 
-ER И—ИИ 
тт е Я 


күт 
| ЇШЇП 
Пааша ж 


ФИЗЖИХ ， 下 下 下 


TET TTT 












ETT 





RMI ` опитат 
+ TEE! 14 WAY НН 
抄 出 ， 进 入 最 后 的 直线 加 速 道 ' 
SEM AME 14 ИНЬ, 
接著 的 是 6 号 的 魔术 王子 ， 第 二 
顺 位 是 天 可 汗 …， 最 后 200 公 尺 
* 第 一 名 的 卜 卜 卜 距 风 天 可 汗 有 
7 个 马 身 ' 魔术 王子 似乎 后 力 不 
ш, WMH 14 WH bb EB 
ЧЕ ЯА 时 间 是 2 分 25 
秒 6， REMMI + mi ! 





2oo 


客串 一 下 播报 员 ' 在 
羔 马 俱乐部 中 提供 玩家 如 棣 自己 
的 马匹 以 及 上 马场 豪 冉 的 机 会 ， 
АЕ 
ж, ЯН Г СТАИ Н Ж 
的 马 拿 到 像 天 皇 赏 、 菊 花 赏 等 
GI APF + MUR GAN DA 
所 无 法 体会 的 ， 特 别 是 一 匹 留 名 
马 史 的 种 马 ， 可 是 要 有 相当 的 实 
HATH • 











可 爱 的 卡通 马 


和 游戏 有 个 比较 特别 的 地 方 就 
是 马 的 肖像 用 卡通 造型 ， 看 起 来 
很 可 爱 ' ПО EZE HEF EFER В 
上 马 的 造型 就 是 你 选 马 的 重要 依 
я, — TEMET E FL UE RS » 由 
BR, AE MG IPR дева» GEG 
其 后 代 的 仔 马 也 被 看 好 ， 因 此 个 
格 会 高 些 ， 在 通 些 明 马 的 贺 片 上 
会 有 星 状 的 底 贺 ， 是 优秀 的 万 能 








驴 ， 而 太阳 底 贺 则 代表 被 看 好 的 
新 秀 ， 是 局 於 短跑 型 的 马 ， 由 於 
аве 7 前 退休 ， 因 此 大 器 晚 
ПАК Е пуа го» Ят 


点 很 






重要 ， 就 是 马 的 氧 性 (K) ° 
也 可 以 从 马 的 样子 上 
畏 籼 十 有 神 的 马 有 强烈 的 好 膀 心 
` 乖乖 型 的 马 很 害 : 
( 不想 争 第 一 ) 、 Lis 
fm RAT EE + ЕЖЕ ( 
жив?) 的 马 氛 性 刚烈 ,党 
然 还 有 很 多 种 不 同 的 局 ， 笔者 只 
是 列举 其 中 并 种 ， 骑 师 就 更 有 趣 
то 如 果 骑 师表 现 供出 (如 赢得 
多 次 冠军 )， 他 也 会 异 格 哦 ! ( 
EM RE )， 不 通 在 比赛 中 则 
тило, пили 
ЖЛ НЕ 卡通 造 型 的 马 实 在 
很 可 受 。 

















军 耶 1 
次 也 要 加 油 


© BERHEM ! 





FERMER A im fi DEU ID НЕ > 
草地 、 坡 道 、 水 池 等 ， 而 休养 的 
地 方 则 有 针灸 、 牧 场 以 及 温泉 ， 
利用 沙 地 册 粹 可 以 提高 马 的 耐力 
(stamina ) + EMER FAR 
* fü E HFK E ЗИ ДЕ Н ЖЕЕ ЫН 
度 的 对 成 的 负荷 较 大 ， 水 
池 最 主要 的 功用 在 减 蜀 马 的 体重 
"也 能 增加 少 妊 的 耐力 ， 至 诊 休 
зет, St RAST SME НЕЕ 
时 马匹 受伤 所 探 取 的 方式 ， 如 果 
改 现 马 儿 跑 起 来 怪 怪 的 就 要 注意 
Т, ОРИ TICE орч 





лат, тезата 
马 儿 消除 疲劳 ， 回 复 最 佳 状况 ， 
SSNPS + A FU EE 
GI хи. FIRM! 更 有 趣 的 
是 ， 吕 和 栋 时 有 些 马 儿 会 偷情 而 撒 
S М TRAR KM 
解 马 儿 的 习性 ， 趁 机 会 激励 物 、 
PBA Bia BR 
要 行宫 刑 ( 母 轧 只 能 用 打 的 ) ， 
就 可 以 寻 物 心 甘 情 胡 地 练习 ， 和 
马 儿 对 话 是 很 有 趣 的 ， 有 机会 不 
Ai SSR AD ния BIRE + Wik 
HEAL HEMP DD о 
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ЖЕК ВИ Ж EAH R 
好 ( 似乎 是 所 有 DOS/V 游戏 的 
通病 ) + 但 是 整个 游戏 玩 起 来 的 
BRA ARH MAT 
人 性 化 的 因素 ， 使 得 轧 和 玩家 距 
风 拉 近 ， 再 者 透 过 卡通 的 方式 来 
才 现 /相当 有 特色 ' взета 
合 和 娱乐 的 效果 ， 想 要 和 适 些 有 
житу; бөө ? йж T Та 
MURAR | 

















FET E PA IDAE REE 

， KRE lk AP hE DEE ӨЙ NS 
RETIE? ЛЕВЕЛ id 
Прада ЗИ УЕ fF — 
ГТА BL» 如果 以 程度 来 划 
гука > RIG LR ARE APS As 
же, BRR W WOR ӨГӨЙ ДЕ 
专业 的 研究 所 程度 ， 当 然 ， 就 洲 
ЕЯ, Жен 
ий: Ж, EA HTT EMG 
ж, LAS HY A FE > OD 
тиш AC НН Ж) JE BO W 
уй, WRT EKANA 
кт N MEER > 





Еа 
БИЯ Ед БЕТ. КС: 
Маре + ЕА REM › ЗЕЕ 
WEAR , ЗЕЕ ° М 
BBA PF PF AI SR W НА» ЕЗИ Н 
ЖЖ El (ЇН, FERE AT fe 


口 完整 的 将 马 用 语 说 明 


ети 

















口 骑 师 的 资料 
到 以 前 一 直 搞 不 清楚 的 用 震 解 释 
+ BY SLAG Еда — ЖЕНЯ 
ТА, GLP cH LE ИСЗ ИВАН 
， 其 次 就 是 所 有 上 比赛 的 商 实 六 录 
+ ERIM AWA ZA › ВИТ 
жез A BANE E Я 
WSR + LIGA LO ква 
ы Ж ° PE W 6 O T АТ 
яй < MARA ` E 
WABARI ЗЕ 
кото, FBG ENR 





añ! 








“UE то AL RG > ВА › 但 
FE Ht NAB IE Ж BL AR Nr) Л 
` 到 底 可 以 信任 到 什么 程度 ， 实 
TERE ATF HE - 








HERE 


FOIE fh BUE ERE A TA) 
点 在 於 ， 它 探 用 时 间 制 而 非 回合 
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制 ， 即 使 你 正在 思考 或 者 肝 算 乃 
如 何 走 下 一 步 ， 右 上 角 的 时 条 也 
决 不 会 慢 下 脚步 来 等 你 '， 你 将 会 
发 现 每 一 场 比 赛 的 时 间 都 已 权 在 
НЕЕ Ши 
的 出 赛 时 间 会 不 断 地 提醒 你 ， 也 
玲 你 什么 也 不 想 做 ， 因 凯 每 个 地 
H EIE > ALE E DE A AT MEME 
数 的 比赛 ， 一 两 个 褐 拜 不 出 现 也 
无 所 并， 何妨 关 起 门 来 研究 资料 
ж E КОПИИ жит, ти 
а - АЕРУЫ 
然后 你 会 看 见 叫 你 稍 待 一 会 儿 的 











讯息 ， КАЙЗЕР КУЙКУМ 
жой, Өт ТЕЗА 549 f 
‚ жшж = 


被 整理 出 来 





акне PREI @ Ж ЖЕ + 看 
看 你 的 爱 马 ， 至 少 也 不 会 忘 了 你 
在 做 什么 ， 如 果 你 不 急 著 出 场 ， 
在 过 壬 多 网 网 也 不 错 ， FB Pk Vl 
多 聊 聊 你 可 以 知道 马 儿 的 近 襄 
* 要 下 过 什么 样 的 命令 ， 是 要 出 
HEVE E E E ЦЯ 7750 KAR 
MAT BEM ATS ° ФК, fb 














TYRE Lec ae › FF RTT ASR 
物 在 草地 上 态 意 地 快 跑 也 不 错 ， 
мл, 别 忘 了 掌握 比赛 膀 负 之 给 
的 圳 魂 人 物 一 骑 病 ， 硕 道 去 拜访 
下 ， 如 果 上 比赛 腾 利 的 话 + 
пиво КЕЧИ Ж, де НЫЕ 
„нк кр › ЕВЕ 
НЕШИР QMT + ISE BS HEEE 
ñb ° ЖЕЕ ог ДЕ aS Hw, 
俗 的 哦 ! 








UU" 







































到 赛马 场 去 


如 果 要 出 赛 你 只 需要 先 登录 
好 出 赛 日 期 ， 接 下 来 好 好 珊 整 马 
匹 的 状况 ， 过 时 候 你 必须 完全 信 
任 届 教师 ' PATS RR IL A BI NE 
ТА от оз в 
MSE BE TN (J RR › ти 
ТАЕР 
A ЕЕЕ. 那儿 有 各 式 各 
PROD ATT PAPE PEP RNG HEHE "Ят 
OE EAS AC RR AE > ЧУП 
ЖЕРИН; SAME > AF @ ra: 
? BOW TONA 
ж, НИЕ BL ера 
GLAM ARBEIT 





O 游戏 进行 的 舞台 


aa amas aaa 





花车 表演 也 不 可 以 输 了 钱 就 拆 人 
家 的 氛 位 ， TE ATEN ЛЗ › 





пана 





аят БИ fr ед 
Ин 2 WW ? 的 确 ， 就 连 游 戏 的 
进行 也 是 很 缓慢 的 ， 不 怎么 耐 臣 
Шү > PEN ЕЕН Г 
DE e HOA KERO AR EE PLT. 
的 ， 在 追求 实况 的 同时 部 忽略 了 
怠 马 朝 上 局 匹 的 时 实感， 看 起 来 
有 点 尾 大 不 掉 的 感觉 ， 笔者 会 倾 
向 於 肚 它 定位 在 参考 用 的 学 术 售 
Ja PFS EE AE TERE /\ ET YER 
ОН У А А, 
лей, RLY RE HLT ELAN › 
Е P AIO + A 
路 实地 、 按 步 就 班 地 来 ， 相 信 那 
РУЗ ст HETE f E {iL N 
ЗВО ° SEAS MA н 
但 是 汗水 播种 ， 收 成 的 膀 利 果实 
是 最 甜美 的 ， 不 是 吗 ? 


элек men omaa 


Hs Ж 上 机关枪 Lou Bu. 
б^ {ега} AMG ? 伯 若 您 是 个 
HCE + ELAR OR FE HE 
вы, аха 
же жи 

MHS IH + EH 

快 如 闪电 的 出 球技 巧 ， 无 脸 多 困 
MUUER + ЧЕ жнт 
最 神奇 的 当然 就 是 在 别人 看 来 
ха 
其 准确 度 ， 只 见 球 儿 

нд еи MIYA EI 4 
MEMRAM : ER SE 


ft t J 


BRN И БК BEIG IUTE SCP НДЕ Hr 
WIRES Л. ? 过 就 是 


` жыя 


Virtual Pool #8 
电脑 挤 球 游戏 
TRA RTA ; 从 
最 基本 的 瞄准 、 
制 到 下 塞 


мна. 
其 中 更 有 您 其 
的 “机关枪 ,独门 经 
怪 此 游戏 在 国外 的 广告 上 会 
N AE йш? 
` 薄 有 上 不 满意 可 退 费 , 的 服务 
‚йодыш | 不 过 在 国 
За EF EAR 


ENLIGHT 
片 外 ， 光碟 片 中 也 有 
. 玩 者 如 何 操作 
` ВОт 
"ҮҮТ 本 身 的 


УЯ. © HHO 
以 dir 光碟 片 的 内 容 
党 明 书 的 pox #8 > АНИ yt Jit 
йй AAI E ЭТ). —3Й AS ht ü: RJ 
MG ? ии, № 光碟 
ДТ 
+ AHF ZM 
10 ER (rJ ШЕН ШШ 
тшй, ину 


光碟 片 中 当然 以 影片 的 资料 
00 MB Е» Ший 
二 下 就 少 得 多 


二 了 过 是 个 擅 球 洲 

Ме A ҮТҮ КН 

Hü + tb; $ 堆 天 的 

ЖАЎ o 事实 上 
Pool dt E TJ IR AEF E IK 

不 到 得 以 前 大 型 

有 


Virtual 


лау "Z 








球 接著 打 ， 用 五 块 钱 耗 上 一 整个 
下 午 ， 打 到 自己 手软 投降 般 止 。 
Apple ПЖИВМ РС Et RF 
不 少 的 挤 球 游戏 ， 通 些 老 游戏 在 
球 路 的 计算 和 力矩 的 精 果 上 ， 还 
算 鸳 强 连 到 些许 的 商 实 度 ， 但 都 
有 一 个 很 大 的 缺点 一 画面 的 解析 
度 太 低 ， 规 平 使 玩 者 无 法 瞄准 ° 
试想 一 下 ' MMR FAA E 


的 眼睛 都 没 办 法 相信 了 ， 要 如 何 
打出 精采 的 球赛 ? 所 以 过 个 毛病 
根本 就 是 电脑 挤 球 游戏 的 未 期 癌 
症 ， 影响 了 游戏 的 娱乐 个 值 





Virtual Pool 在 320 x 200 模 式 
下 执行 时 一 样 有 过 种 困扰 ， 但 它 
也 支援 VESA 1.2 相 容 的 640 х 
480 模式 ， 再 加 上 剖面 放大 的 和 和 
微 瞄 准 等 功能 ， 使 得 玩 者 能 像 间 
实 世界 般 做 精确 的 瞄准 。 而 电脑 
жали нн» RES 
CRANE > FTO ,只 要 玩 者 
瞄 到 哪 一 点 ' ВКЛ EEA 
去 ( 不 过 别 忘 了 皇 由 过 的 球 是 
改 辟 球 路 的 ) 。 光 碟 片 中 提供 的 
撞 球 有 八 号 球 、 九 号 球 、 十 四 分 
之 一 球 ( 过 也 是 台 淮 最 流行 的 : 
种 撞 球 游 戏 ) REBER’ MAR 
球 戏 都 是 探 用 同一 型 的 花 式 挤 球 
。 很 可 惜 的 是 游戏 部 未 提供 另 
виза лика ЕК е 所 有 
OER AR ивана PUN T Hek + 
如 果 不 照 规定 出 ; 算 犯 规 。 对 
诊 初 学 者 来 设 ， 八 号 球 和 乐 袋 球 











веря, NEE ` 建议 先 
由 十 四 分 之 一 球 开 始 学 习 基本 的 








技巧 ， 然后 向 九 号 球 进 军 


“ > 


Rosebud Side Pocket 1 





Virtual Pool ЕЁ T iit 
球 的 击 球 步 又 ， 您 在 击 球 前 先 瞄 
Е ERI F A: 是 
ЗЕ ия EARL НЕНИ 5 如 果 要 
ЗН ҖИЛЕ ЕЕК ЖШ ЕК, 也 
Til SAFER Е ВВ ° Wik iB 
氛 自 己 所 要 的 力道 将 球 又 出 。 在 
SERS + SORA Me 
WAEA EFE 
克 (chalk) HAFA E+ / 
о 的 窘 况 ， 只 要 球 瞄 得 好 ， 一 定 
有 让 您 满意 的 业 果 。 最 贴心 的 是 
` 游戏 也 场 初 学 者 股 计 了 辅助 加 
功能 ， 把 母 球 和 子 球 未 来 行走 的 
路 径 都 画 出 来 。 除了 刁 球 外 ， 所 
有 玩 者 都 可 以 街道 个 功能 享受 清 
ЧЕЛА, свежие 
T = ИМЯ РНК ` МОЯ 
功能 会 失效 ， 好 个 电脑 ! 如 果 您 
жї TE — ГЬ ДЕН 1% 
жю, ЖИВО 3049 91 Т] 
功能 ， 您 可 以 用 数据 机 LL 49 
( Null Modem cable) 和 
IPX HORA — ШЕИ MUR © Е 




































ЖЕТЕ > AAMAR AE MEER FT > 





Virtual Pool ИА, ЧЕХ 
MR а Я Ва ВАПА © MEER S 
йз р TIKE OM › {НЕ Т 
МЕНТ, EHS 
来 ， 好 像 是 在 密室 实 比 赛 。 如 果 
设计 者 能 加 上 像 “名 流 高 泵 夫 
386 , 的 观 乐 效果 ， 每 进 了 漂亮 
的 一 球 就 来 段 热烈 无 比 ' HMA 
心 的 坎 呼 好， 相信 会 证 玩 者 更 沙 
MEIC № 
就 是 电脑 的 对 手 实在 太 
LLES HB AC D 
ER ° ещиежонние = за tiy tE 
Ж — YE J: qh t fi tt. fJ 
AA tb AS MIE FEHR 
路 的 因素 " 

вита ен T HF NE 
TERA ME HT SM) Ste MR» TEAR 
F GS та аз ма ав = MEERDE NI 
， 哺 拭目以待 吧 ! Virtual Pool 
FIJ A ЛЕВИ I Aí s IA KE AF IH 
ERR > MERA ZE М W КЁП БС 
上 都 属 ` 就 算是 电视 游乐 器 
* 也 很 办 能 表现 得 更 好 了 | 



























ША Шр, 


3D ATLAS 





3D ATLAS ，3D 立体 地 球 
Я, 美国 EA 公司 95 年 
度 力作 。 是 目前 市 面 上 唯一 娠 正 
以 зр 手法 表现 地 球 各 种 不 同 风 
驶 的 产品 。 包 括 数 千张 的 高 解析 
Ше Е АЕ > чела та 
ПИ ° ЛА ВСТА + 元 
М BR + 地 理 等 所 有 现 况 ， 及 
返 些 状况 形成 的 背景 原因 与 发 展 
зе ° 

例如 ,从 3D ATLAS 看 我 
们 最 关心 的 一 片 土地 -台湾 。 除 
了 烃 粮 度 及 全 球 性 的 相对 地 理 位 
体 等 一 般 性 的 地 图 资料 外 ， 你 迁 
可 以 查 胸 台湾 现在 地 理 位 置 的 压 

д $ ( 3D 表现 大 隙 板块 
m$ йж) ° а 
Е АТ 
Еа СА 
周 的 海洋 深度 ， 洋 流 辟 化 及 火山 
分 作 等 自然 界 状况 。 CEG PRB 
KENEH T › ше, 首都 ， 主 
要 城市 ， 继 人 口 数 ， 主要 
Сз ЖЕ ES 
EMENI СМР ) ИЖ 
„йе, 4 тта 






演进 











кг oh > ЕЮ AC 
тыж СЫ 








ТОЙ) ROCA TE ° 
3D ATLAS BM GM € 
л ЗЕ О Н — АЛ SN 
MMI ST ° 

3D MERRER 
М ЕММА (СЕНЕ 
ы. + 其 销售 量 亦 已 超 











етту е. 2 СД 



















ЖЗ ВВК Se › 
其 主要 内 容 可 略 分 需 四 大 部 份 ， 
分 述 如 下 : 





内 容 有 : 中 全 球 国家 名 称 、 
HRE -D > ERE > e 
` ЖЕЕ ` EWIE - WE ` 
WEE ° PEE + РЕМ ЖЕРИН › 
% Mb B Wk IEA НЕР › 站 有 放大 














` Лх ` SCAM SII ° 
了 D 全 球 之 最 。 包 括 最 大 城 、 
最 高 山 、 最 长 河流 、 最 深海 注 、 


最 多 人 口 、 最 大 国家 等 TOP 资 














AFH : DERKIR 
人 口 数 、 首 都 、 主 要 城市 、 
` ША ` ИМ ` име GNP 
“农林 渔 牧 矿工 业 各 项 产值 、 各 
项 进出 口 产品 金 炸 及 军事 、 文 化 
“教育 与 政府 各 项 费用 支出 金 烙 
。 另 有 各 国 的 历史 小 档案 ， 划 以 
FUSE DIE HOPS A RST REK EIS 
"ЗС A НИ Я 
要 城市 。 

外 全 球 经 济 商 读 与 比较 -- 
DRM AC ` HEM > MN: 
等 八大 项 ， 每 大 项 内 又 有 近 百 小 
ЗАНЯВ, + 资料 跨越 的 时 间 
# 20 年 。 每 年 的 各 国 各 项 产值 
及 全 球 机 产值 ， 都 可 以 条 状 ， Q 
型 或 分 作 图 来 表示 ， 蓄 最 多 可 六 
国 同 “图 ”上 比较 ， 十 分 清楚 仔 柚 











加 更 新 与 御 充 -- 大 部 份 的 资 
SHAK ME 1991 年 ， 对 全 球 性 
的 工作 而 首 ， 也 算 差强人意 了 。 
但 是 ， 如果 你 正好 有 较 新 的 图 片 
或 数据 时 3D ATLAS 也 提供 
了 自行 补 沉 的 功能 ， 使 你 的 3D 
ATLAS 更 独特 且 完整 。 





CT 


通 是 一 个 精采 的 部 份 ， 因 篇 
3D ALTAS 以 “和 缩 时 摄影 ( 
TIMELAPSE ) ”的 动态 方式 ， 
KELEN SF BI DIHA ` RIDE ` 








石 、 山 、 河 、 森 林 、 际 块 漂移 等 
自然 现 像 的 成 因 与 目前 分 体 状 沉 
。 此 外 ，3D ALTAS 也 将 人 类 
对 自然 景观 造成 重大 影响 的 事件 
也 收入 此 部 份 悦 明 ， 矫 如 酸雨 的 
故事 、 核 子 危机 、 石 汕 污染 、 想 
种 生物 及 水 页 源 的 洲 用 等 事件 ， 
都 有 充满 人 道 精神 的 旁白 与 摄影 
表现 。 


© анн] 


是 一 问答 游戏 的 单元 。 问 题 
内 容 是 各 国 风 俗 民情 ， 穿 皇 人 类 
追求 获 行 的 记录 短片 ， 依 答对 的 
速度 及 题 数 ， 黑 各 飞行 里 程 数 ， 
直到 完成 狗 行 地 球 一 周 坊 止 。 在 





中 文 WINDOWS3.1 (JIR T > 
过 一 部 份 会 出 现 一 、 二 个 乱码 ， 
但 无 决定 性 影响 

”3D 立体 地 球 仅 ” 目 前 有 
WINDOWS Ж MAC 版 本 , Ш 
示 是 640 х 480 256 ts: 
8MB RAM ' WEAR IE , RE 
F$ 3D ATLAS 的 缺点 是 各 国文 
ft; ° ИЖ, 
另外 就 是 原版 产品 的 共同 缺陷 -- 
英文 障 三 。 但 最 售 人 遗憾 的 是 在 
Fie IY TUE RELL ech» 
ЯР CMTE › не 
MTR + бой! Rep- 
ublic Of China #5 НИЖ 4 
тш, КГ Bl E ЖЕ. 
HAP t телени T = № 
ИТА 
推荐 ，3D ATLAS 是 一 个 值得 
收藏 以 供 随时 查 并 的 好 软体 。 有 
世界 观 的 玩家 们 ， 千 万 别 错过 © 
Р.3] : taita ра 
Ж EA 的 3D ATLAS > MM 
ARE RRA BE E A 
到 手 了 。 























a ВИЖ 


€" 


/紫阳 


西 元 1120 年 ， 也 就 是 宋朝 
SERI > 规则 完备 的 『 麻将 
」 正式 和 中 国 各 阶级 人 民 见 面 ， 
堂而皇之 流行 了 数 百年 ， 成 顷 中 
国人 的 国粹 。 

西元 1920 年 ， 一 位 美国 两 

人 将 过 个 古老 的 牌 戏 传 到 西方 ， 
新 加 以 改良 成 男 一 种 玩法 ， 由 於 

FEA сетер EFE YE hg SREY 

E HUR RED › Pri PASO ет 

MER ГЕЙ ° 








在 游戏 中 
很 遗 厚 的 中 国 
福 会 ,的 女 星 : 
Кате TAG Ка > 





Rosalind Chao 
提示 的 工 
ff， 过 在 传统 上 海 及 况 赛 中 安排 





了 中 国 的 亭 台 楼 天 及 塞外 过 闸 的 
风景 ， 在 БУСА ШШК, + 
PRM 


由 於 游戏 在 WINDOWS 中 
tr ° Pr PA DA FE YF А E 
於 ” 牌 ” 间 ， 下 拉 式 选单 提供 了 
许多 功能 ， 包 括 可 以 粳 皮 的 回 手 
` йй — ш, AT 
住 往 下 掉 牌 的 磁性 效果 、 游 标 暗 








游戏 共有 六 种 ， 每 


种 都 需 


ЕЖЕ ECHR 5 AA › 








т Yep 





著 或 两 侧 过 都 没有 有 牌 紧 靠 著 才 可 
六， 每 次 两 张 ， 兹 在 相同 的 牌 间 
且 找 最 佳 的 的 配对 方式 直至 所 
有 的 牌 都 被 拿 光 坊 止 。 由 於 重 覆 
的 牌 可 能 有 两 对 ， 也 就 是 四 支 牌 
‚ 有 的 可 能 被 压 在 看 不 到 的 地 方 
‚та 
， 小 心 另 外 






дай: 
PASE TI E ЗК HE Rë fE F Ж 


ЖЕЙ, 过 样 一 来 ， 游戏 就 玩 
Боз ЗАЛЕ DE AY Ct JI WIER 


ЖАПЕ ЖН 77 N Ek НТ 











144 FRI = 种 是 ”万 里 
RR” 您 在 满 满 的 牌 型 及 





眼花 扩 扰 中 进行 游戏 ， 拿 牌 的 规 


则 和 传统 上 海 一 样 ， 可 是 当 您 兴 
去 了 下 方 的 牌 ， 上 面 的 牌 就 会 稀 
и ATAR 


тё RARER > th AT ATER 
完全 没有 有 牌 可 以 消去 的 情况 * и: 
种 是 ”北京 麻将 ”， щат 
述 两 种 游戏 之 特点 
入 了 可 以 整个 站 排 或 横 排 或 单独 
移动 牌 的 功能 * 如 此 一 来 ， 夹 在 
中 间 的 牌 ， 也 有 可 能 被 消去 ， 成 
Bit Өн A › 
游戏 是 以 得 分 来 计算 ， 利 用 移动 
牌 来 消去 一 粗 牌 ， 就 可 因 您 的 智 
不 得 到 高 分 。 第 四 种 是 最 紧张 的 
职 门 上 海 麻 和 将 ， 一 开始 只 有 72 
We BI} 72 张 掌握 在 其 许 无 
上 比 的 电脑 手中 ' 游戏 开始 后 '， 每 


















WA ED MOR 
不 按 牌 理 出 牌 ”的 增加 有 牌 数 ， 目 
的 是 在 刺激 找 牌 的 思考 时 
疗 加 快 ， 只 要 过 一 秒 钙 您 下 不 了 
消 牌 的 "93 — 
会 合 您 更 伤 脑筋 ， 等 到 电脑 下 完 
他 的 用 蜗牛 般 的 找 牌 ， 
АЕ ! 第 五 种 是 长 时 间 
的 喜 赛 挑 昭 ， 以 上 所 述 的 玩法 将 
ЗЕЕ 12 关中 输 希 出 现 ， 
得 种 玩法 的 限制 最 多 ， 以 一 央 央 
对 分 方式 进行 ， 好 像 那 种 长 估 数 
小 时 的 耐力 智力 的 考验 第 六 种 
是 暗 5, а! ии 
见 所 有 的 牌 ， 
MECER + 找到 另 一 支 相 
FIORE > HELENE ПКТ 
过 个 游戏 在 国内 和 国外 都 受 
到 玩 者 的 喜爱 ， 外 国人 是 好 
МР AES ЕЕ iê Be 
KEINER HEHE FE ° PEHE 
B 5 AT RAMEY + AS Ср Сри 
а Е Obi LO | 































ЕВЕ ARAA 


让 您 心性 的 实 库 ”让 您 心动 的 资讯 ” 湾 您 心跳 的 价格 


фета о ФЕВ акта 


WAR : Ерот АЕ BAAS 

ERR : РУЛ EST Г ЖЕНЕШЕ ҮЛЕ ЕН 

PP B ARIK A SAB REW > НИ FIR 

用 餐 时 间 : 星期 一 ~ 星期 五 ，09:00 ~ 18:00 
星期 六 ，09:00 ~ 12:00 


创 影 电 脑 给 图 公司 简介 
SEREARERBBZSR RM WARADS RSE 
本 公司 从 事 电 脑 语音 多 媒体 查询 系统 奥 作 、 多 媒体 节目 梨 作 、 多 嫌 
体 设备 规划 ， 闫 举办 多 媒体 产品 研讨 会 ， 设 有 多 媒体 学 苑 、 多 媒 
体 研 究 室 、 电 子 排版 、 电 子 播 影 棚 等 多 媒体 整合 设备 。 
БЖ: 
пке ИЙ ESE AR eS рН КЕКЕ GAEREN AE 


а} Ж ж ЖЕНЕ Ж ЖОКИ Ж f а АЖ E TIGE £ S 
m tr PA RAMS MART AR ВЛАЖН 


全 面 通 短 二 十 一 世纪 新 新 新 人 类 
创 景 ?电脑 带 您 穿越 多 媒体 起 时 空 幻 境 
通 得 新 人 类 数 名 
1. 多 媒体 艺术 家 : 擅长 Photoshop、3D Studio > Animator Pro … 等 影像 给 图 软体 。 
2. 多 媒体 整合 工程 师 : 熟悉 Windows 作业 环境 ， 擅 长 Visual Basic + ЖИ > 


Director > Authorware … 等 多 媒体 整合 软体 。 
3. 多 媒体 讲师 : 热 悉 上 述 款 体 ， 原 受 薪 火 传承 之 神 企 使 命 ， 可 粤 任 、 可 兼职 。 


有 以 上 特技 之 新 人 类 ， 请 备 个 人 机 密 档 案 ， 订 洽 创 影 多 媒体 总 部 。 
ова, 创 影 电 脑 给 图 股份 有 限 公司 


<< ви: 台中 市 五 权 西 路 97 号 4F-1 至 尊 实 座 大 楼 
вв: 04-3769100 (BRAM: 04-3769101 












Ww #s+4Š FB 
可 提供 五 葛 个 中 国字 ， 
шаша! ~ 





好 小 子 姓 乾 名 坤 


定价 980 元 атс 
保证 物 超 所 值 ° А 全 国 第 一 片 光碟 姓名 沧 

















кв.” 
уа А SOZ- HEARS APAS 





| BERBER (а 
a вещ, 
2. RHA Уан, Ван at 
3 预知 自己 未 夹 ， иши" 


панна SATEN 
МИ, ee 
a ERE ав, 
7 ARB Any 
в SABE s, 


= 


天 属 的 个 性 
Fe n ae 2 
ThA në 





ne ЕН НЕЕ 
地 址 : 台中 市 西区 太原 路 一 段 58 М 


TEL:(04)3267566 FAX:(04)3261753 





PR: WAR BH SWS 21968057 


взаввхаванав- 701759811 


<t. 
ки 
ТЫН 


нм: № | 
75 (атт). ms Px а а" | 
В 出 























aan 
х 全 国 首创 先 上 RE звивххезияаю ° gF A» 
+ MURADA! OV м ‚**% 
= ТЫ | м 


4860 x 2- 66 NT $ 2X, XXX 元 
Pentium 90 МТ $ 4X, XXX 元 


WEBS < Ones 


电脑 课程 @ 小 时 


С ции. каж 








х ув вевиалатя ， FEAF [Em | FE = 
жуун ‘PER’ 或 “HR” вана [S вело 
REMM ппиваснинк” в 
о 














9/9 晚上 7:00~ 9:30 





в 20 位 ( впжаще) 


3 ‘ŞARI EESERERE занкишжаежъе” 








хава 各 型 摇 捍 51 "ЕВЕ JS 防磁 喇叭 
特价 : 530 元 特价 : 199 元 起 NT$ 180 55 特价 : 350 元 起 





原价 10900 16 07308 + Л ЗЕ BEE вата 
特价 9XXX 元 特价 : 2200 元 特价 供应 特价 供应 южнев 
限 3 台 (ROT) 〈 另 有 出 租 类 光碟 ) 特价 供应 








需 庆 和 祝 本 公司 台北 东区 门市 开幕 ， 
至 9 月 底止 和 游戏、 书籍 一 律 8 折 起 ， 
лвава 100 元 另 有 摸 彩 (MAAR ) 
ROA 收音 机 - T 恤 .光碟 软体 AR 
等 )。 











ЖОЕ A 8 B 22 ШШ (Т) 


再 


进一步 的 "安全 J， 问题 是 如 何 确 保 硬 碟 中 
(ASE MB + NORTON 的 工具 箱 
也 针对 过 个 问题 提供 了 以 下 三 支 程式 来 解决 这 个 
їй: 

(1) DISKMON.EXE : 本 程式 提供 了 三 个 小 
功能 来 尖 助 我 们 保 惑 磁 碟 以 避 竟 意外 或 人 角 的 伤 
f : Ф Disk Protect : f TJ U 3N fF JE Bi pR BE REE 
W É WO MR ARR sk т. ЖЕГЕ. РД 
ru + 过 些 被 保护 的 区 域 将 无 法 写 入 任何 资料 " 
@ Disk Light : f ih HEI hë fr TE Me AER ti t 





+ 
; 
| 
+ 
+ 
i 
+ 
| 


>- Gorden.P 


方 是 示 正 在 进行 存 取 动 作 的 磁 碟 机 代号 С 本 
文 模式 )。 如 果 你 的 电脑 是 放 在 电脑 桌 下 或 是 磁 
碟 机 指示 焰 填 掉 ， 那 魔道 个 功能 可 帮 你 解决 存 取 
页 料 时 需 不 断 低头 注视 磁 碟 指示 焰 的 麻 糯 。 

@ Disk Park : 本 功能 可 以 淹 你 在 电脑 电源 
关闭 前 将 硬 碟 的 读 窟 阔 移 到 安全 区 ， 避 竟 天 机 时 
磁头 下 降 打 培 磁 碟 表面 。 不 迪 现 在 的 硬 碟 都 已 具 
МАЙ park 的 功能 ， 使 用 者 不 必 扒 心 过 个 问题 
。 其 命令 列 使 用 项 法 如 下 : 











DISKMON /РВОТЕСТ+|- [/SKIPHIGH] 

DISKMON /LIGHT+I- [/SKIPHIGH] 

DISKMON /STATUS 

DISKMON /UNINSTALL 

DISKMON /PARK 
/PROTECT+I- 


Disk Monitor, Norton Utilities 8.0, Copyright 1994 by Symantec Corporation 
Protect disks from accidental or malicious damage. 


Enable or disable Disk Protect. 
GAGE (+) 或 关闭 (-) RARER BED HE 


LIGHT +1- Enable or disable Disk Light. 
BARE (+) 或 关闭 (-) ЫА ЗИ ТС (ФЕВ Е) 
/SKIPHIGH Do not load into High memory. 
程式 载 入 时 不 使 用 UMB ° 
/STATUS Display Disk Monitor Status. 
BAAR diskmon El Bñ 89088 ° 
/UNINSTALL Uninstall Disk Monitor. 


#2181 Ф 578 DISKMON.EXE ° 





(2) DISKREET.EXE : i (425000 ARG завие ки › EJ ЛЕНИЕ F › МЕ 
解密 


取 坦 些 事先 上 镇 的 档案 。 本 程式 可 尧 你 将 指定 的 档案 加 密 ， 兹 且 要 在 输入 的 密码 正确 后 才能 将 过 些 






。 过 对 资料 库 或 本 文档 的 保 仿 有 将 非常 有 用 。 要 使 用 过 个 功能 必需 先 在 CONFIG.SYS ФН Е FAG : 


DEVICEHIGH=DISKREET SYS 


然后 在 提示 符号 下 可 随时 透 过 DISKREET ЕХЕ 来 对 档案 做 加 密 或 解密 ， 其 使 用 语法 如 下 : 








r 1 
| Diskreet, Norton Utilities 8.0, Copyright 1994 by Symantec Corporation | 
| Manage encrypted logical disks (NDisks) and encrypt/decrypt files. | 
| DISKREET DISKREET /ON DISKREET /HIDE:drive | 
| DISKREET /CLOSE DISKREET /OFF DISKREET /SHOW:drive | 
| DISKREET /D:filespec /P:password | 
| DISKREET /E:filespec /P:password /T:target 1 
| DISKREET /STATUS 1 
| /ОМ Enable driver (В ИНЫЕ, 储存 加 密 档案 用 ) | 
| /OFF Disable driver (РАЗНЕ HORSE › 储存 加 密 档 案 用 ) | 
| /CLOSE Close ай NDisks ( ВАРАЯРЕЗНННЫЫЯ › 由 NDisk 所 产生 ) | 
| /SHOW Unhide an NDisk drive Drive on which to | 
I 不 隐藏 由 NDisk 所 产生 的 show or hide NDisks | 
I йш © 指定 要 隐藏 或 不 隐藏 | 
| БЕТ | 
| /HIDE Hide ап NDisk | 
1 


隐藏 由 NDisk 所 产生 的 通 辐 磁 碟 。 














| /€ _ Encrypt files filespec Name of file to be 1 
| р ENNEN . encrypted or decrypted | 
а Пе 
1 кы ° | 
Г we а password _ password Password to use | 
| ПЕН ен ' 每 次 要 存 取 雯 档案 时 会 请 求 输入 密码 。 1 
| Specify encrypted file target Name of encrypted file | 
| 指定 加 密 后 的 档案 名 称 ° | 
жое Жл не БЕШП {ӨГ АЕ ЧЕ — ARR ҮЗ РЕ Е › 我 们 留待 下 回 专 章 介绍 。 





(3) WIPEINFO.EXE : 过 个 程式 可 以 将 已 经 被 删除 的 资料 ， 微 底 的 自 磁 碟 上 清除 ， 使 别人 无 法 再 利用 软 


体 或 硬 体 的 技术 将 过 些 资料 复原 。 过 个 程式 可 散 你 确保 一 些 技术 性 的 贾 料 在 转 存 到 另 
DA EWIN Аве DOS FREK > MEF TEIG HBR ENER e DOS 
йй, 表示 再 有 任何 写 入 动作 时 ， 通 知 DOS Йй Ж ARR 1 (у? 





一 TER 上 做 一 个 标 


-部 硬 矶 时 “， 不 至 被 有 
只 是 在 目录 区 与 CLUS 
间 可 以 拿 来 重新 本 





证 使 用 。 而 实际 的 资料 内 容 印 仍然 储存 在 磁 碟 上 ， 此 时 若 不 使 用 本 程式 将 其 清除 ， 则 该 档案 就 可 以 玻 易 的 被 





取 ， 柱 常 不 理 一 些 机 密 性 资料 的 使 用 者 ， 得 特别 留意 近 个 问题 。 其 命 合 列 的 使 用 狠 法 如 下 : 
= = 
| Wipeinfo, Norton Utilities 8.0, Copyright 1994 by Symantec Corporation | 
| Completely destroy confidential data in files ог on disks. | 
| WIPEINFO [drive:] МЕ] [/GOV:n] [/R:n] [/V:n] [/BATCH] | 
| WIPEINFO [pathname] [/N] [/K] [/S] [/GOV:n] [/R:n] [/V:n] [/BATCH] | 
| drive Drive letter of drive to wipe. | 
| 要 清除 的 指定 磁 碟 代号 。 | 
| ewe Wipe all Erased and unused data space only. | 
| 只 清除 被 删除 区 及 未 被 使 用 的 资料 区 。 | 
| pathname Name of file to wipe. | 
1 指定 要 被 清除 的 档案 名 称 ° | 
| Ж Non-wiping mode (delete files, but don't wipe). 1 
I ПИЖ, (BTN IS W БИШ ° | 
| ж Wipe the slack space о! a file. | 
| 只 清除 储存 在 slack space 中 的 档案 | 
Гаи, Wipe ог delete files іп subdirectories also. 1 
| 清除 或 删除 包含 子 目 铬 中 的 所 有 档案 | 
| /6ov:n Wipe according to U.S. Government rules | 
1 (repeat pattern n times, default is 3). | 
| 按照 美国 政府 的 标准 规定 来 清除 磁 碟 | 
| тюшти = ° I 
Гоа Repeat wiping n times (default is 1). | 
| 重 覆 清除 指定 的 次 数 。 I 
| Nn Value to overwrite wipe area (default is 0). | 
| ЗРЕНИЕ ER БИЕ, HEE 0 ° | 
| /ВАТСН Execute command without prompt (for Batch files). | 
| 执行 此 命令 时 不 显示 任何 提示 ， 在 批 次 档 中 执行 。 24 





MERD HME ERRNO RH — 
ЖИМ , AS AE APSR ЯСЕ НЫНЕ RRC 
CONFIG.SYS > HHE МАТИ 
AUTOEXEC.BAT。 有 心 者 只 要 中 断 过 两 支 程式 的 
执行 或 直接 由 А: 磁 碟 开机 就 可 直 阅 空间 了 ， 如 此 
看 来 我 们 以 上 所 介绍 的 各 种 预防 手段 不 是 白搭 了 吗 
? 面 对 过 种 问题 一 般 的 解决 方法 有 : 

人 1 将 软 碟 机 拆 掉 ° 

(DERE o 

EMT FSS ERIE FAKT = 

人 4 电脑 全 部 改 安装 抽取 式 硬 碟 ， 不 用 时 将 硬 碟 


个 很 





收藏 好 。 

以 上 的 方法 叹 然 有 助 於 问 题 的 解决 ， 但 不 是 要 
增加 额外 的 缀 费 负 拟 ， 就 是 实行 起 来 非常 麻烦 ， 无 
HRABE $ HREN ERKI BIOS 中 都 附 有 
设 定 密码 的 功能 ， 我 们 只 要 将 其 参数 股 成 alway 
BPEJ > 以 后 不 管 你 : 更 改 cmos 参数 或 是 正常 开 
机 ， 系 碗 都 会 先 要 求 你 输入 正确 的 密码 才能 顺利 的 
WARAH © Їй BIOS 的 程式 是 无 法 中 段 的 ， 除 
非 你 将 cmos J ° 看 来 个 人 电脑 要 找到 一 个 决 对 
安全 的 保 六 方法 倒 还 有 点 困 准 ， 不 管 如 何 ， 有 措 ; 
转 比 完全 不 管 来 的 安心 点 ， 你 说 是 吗 ? 

















产 的 游戏 修改 工具 软 笨 如 = 
аера ( СВА )、 
ЖАШЖ 4.0 ( FPE ) ‘Hh 
的 GBP ， 膛 有 国外 的 游戏 巫师 Game Wizard › 
想必 大 家 是 耳 熟 能 腾 ， 而 且 不 少 人 有 一 套 ， 以 便 能 
在 游戏 中 通关 斩 将 、 降 妖 除 魔 。 今 天 要 嵩 大 家 报导 
的 是 一 块 来 自 英国 的 【终极 游 戏 刻 星 卡 」--Action 
Replay РС, 过 是 一 块 功能 超越 СВА ， 可 与 
FPE + GW А + КИНА ° НЕ + E 
Ги гай + WBA DD — SO BRERA E. 
Ë + ROU HA B РИКО Р, ле 
Soft-ICE 的 软体 除 错 卡 。 
Action Replay PC 是 我 无 意 间 在 一 本 国外 条 
诸 的 广告 中 看 到 ， 对 我 近 骨 灰 般 的 玩家 而 首 简 将 是 
AS E NY + RASA IR се EDI MERIT + BOEI FY 
КЖ › BALA AT IE ПЕНУ (а: 


Ш 安装 简易 


整套 Action Replay РС PRO V2.3 (БЕЙ 
fü ARP ) ол Ко ИНАЯ > 
本 原文 使 用 手册 以 及 一 片 3.5 英 时 的 磁 片 (如 图 一 
) 。 安 时 方式 很 简单 ， 只 须 打 开 电 脑 外 毅 ， 将 介面 
卡 插入 扩充 档 中 即 可 ， 在 一 般 状 况 下 ， 不 用 做 任何 
讽 整 。 既 使 跟 其 它 卡 相 衔 ， 在 安装 软体 时 系统 亦 会 
自动 值 测 ， 范 题 示 一 建议 值 。 只 要 照 著 建议 值 匀 整 
即 可 ， 安 装 向 称 简 便 。 


Шы] 常 驻 小 


ARP 须 搭配 一 个 常 驻 程式 使 用 。 由 於 整个 
arp 是 使 用 硬 体 架构 ， 卡 上 有 1MB К, 大 
部 份 的 功能 都 已 烧 在 卡 上 的 ROM 中 ， 因 此 过 个 常 
对 程式 很 小 , 只 估 ЗК 的 记 馆 体 ， 没 有 其 它 游 戏 修 
改 软 钵 太 估 记忆 钵 的 缺点 。 


[т] sexe ane 


可 同时 接 上 单 / 彩色 两 台 蒙 幕 进行 监 看 。 
ARP MRR AAEREN / FERRE 
Е» 不 必 在 两 个 画面 间 切 来 切 去 ' 相当 方便 。 




































[a] MEBE 234 


ARP КАЖ ( Hot Key ) 是 用 硬 体 С 
有 线 迄 控 的 按钮 ) 来 取代 键 艇 ， 不 会 受 任何 软 任何 
软体 (如 : EMM386 ) 的 干 授 , 只 要 按钮 一 按 ， 
所 有 执行 中 的 程式 立即 羔 业 ， 进入 ARP THEN 
面 。 所 以 其 搁 玲 能 力 特别 强悍 ， 会 将 键 角 镇 住 的 洲 
Ж, H ARP ЖЕЖ = 


W 高 低 陆 数值 分 析 








ARP BHAI MCA ЯТ DY EAL AT HH IT 
( High level ) 和 低 障 分 析 ( Low level ) + № 
тан ФУ. 
， 想必 内 玩家 们 都 很 熟悉 ， 不 用 我 在 此 班 门 弄 养 了 





Шы] 状态 变化 锁定 功能 


过 是 ARP 独一无二 的 特 加 功能， 下 门 用 来 对 
付 既 无 数值 可 做 高 障 分 析 也 无 大 小 可 做 低 附 上 比 尽 的 
状 念 变化 。 例 如 : 您 在 地 下 城 发 现 了 一 把 + 5 М 
TKR ( 此 时 的 状 焦 篇 ”有 ”) ， 扒 起 来 之 后 裤 剑 
就 消失 了 〈 此 时 的 状态 篇 ”无 ”)。 而 ARP 的 状 
念 辟 化 镇 定 功能 ， 就 能 找 出 如 此 各 微 之 记 馆 铂 朗 化 
» 进而 将 其 位 址 加 以 锁定 需 恒 ”有 ” (RH ME 
) o ШЖ CARTERET 1 怎么 
PR EF SEDI UE ASME ? f J ñ ALD fi PAR ЙА 















ВЕН — SCAG RY ЖЕ Т! 



















ARP ” 靠 著 本 身 的 强力 搜 肝 功能 ,能够 在 游戏 
амаи! 出 控制 生命 点 数 、 强 药 、 物 品 数 量 


“的 正确 位 址 〈 事实 上 ， 只 要 游戏 中 能 计数 的 东 
西 都 找 得 出 来 ) 。 找 到 之 后 arp РУЖЕЙ Г ЕЖЕ 
生 器 上 」 能 绵 自 行 资 算 产 生出 一 组 过 个 游戏 的 『 ЖЕЙК 
$91 (与 电视 游乐 器 的 金 手指 密码 有 点 类 似 ) 。 过 
粗 无 向 码 是 具有 通用 性 的 ， 只 要 任何 有 捅 arp 的 机 
器 就 能 使 用 过 组 无 若 码 。 如 果 以 后 агр 之 类 的 
刻 星 卡 能 在 国内 普及 ， 可 能 功略 本 、 秘 技 和 其 它 修 
改 软体 会 从 此 消失 ， 而 被 杂 读 上 公 作 的 无 若 码 所 取 
代 ， 你 再 也 不 用 舍 GB.FPE.GW 辛 辛 苦 苦 的 去 找 位 
址 了 。 底 下 就 公开 玲 组 游戏 的 无 获 码 给 玩家 ， 若 你 
手 上 也 有 ARP ， 只 要 照 著 输入 就 可 以 啦 ! 











йй 名 f x м 码 
银河 水磨 二 代 : FRONTIER182F03FF 
西洋 封神榜 : GAME10280218 
黑暗 王座 : LANDS3DA50EFF 


[ш] 超 强 的 存档 功能 


ARP 能 在 游戏 进行 中 的 任 
si 然后 将 ”所 有 ”本 馆 体 的 内 容 存 档 ， 
ШО, ЖЯТ ems > xms 中 的 所 有 内 容 : 
下 来 ， 当 你 重新 载 入 游戏 时 ， 它 会 从 您 上 次 存档 的 
地 方 开 始 执 行 。 举 例 来 咬 : 在 力 拼 大 魔王 之 前 ， 或 








> межиа 
包括 主 








在 间 完 密码 之 后 存档 都 是 个 不 错 的 点 子 。 过 个 功能 2 






АННЕ ЧН Я (如 : 
за) ЗАТ © PRET AOE Ui ВНЕ Зе He MEA + 
再 进行 存档 与 存档 间 之 档案 比 对 ( Compare ) > 
就 很 容易 找 出 你 想 要 的 资料 位 址 ， 如 气功 、 生 命 点 
Meen р о 


Е name 


ARP 内 建 了 一 个 抓 加 功能 ， 








的 图 照 抓 不 腹 ， 抓 完 后 存 成 一 个 PCX 档 。 过 种 
POX ”格式 档 痪 乎 是 所 有 的 给 圆 软 笨 都 能 萍 取 的 


JBL EE TJ BË 


ИЙНЕ AT ARE MERRNI ОА е ARP 的 有 
ЗН ЕЗШ 11 6 БО › FT BISE RIDER 
‚АЛИС + ЕНИ СЕ 1 %— 99 %。 如 果 你 
PRA 83 26, MRAR КП ЖЕНЕ SBIR A 
来 的 17 GT! 














HREM $ 


SEE FURIE $ 
‚ИЕН UBER F AE TIALS ° ERRER $ 




































ARP 内 建 了 基本 的 捅 毒 功能 ， 可 以 对 传统 记 
tHE > жоЛ - PSC ERNE TT МН © Яз BEBE 
病毒 ， 会 立即 警告 使 用 者 ° 


[Е] pos 指令 功能 


在 游戏 环 结 状态 下 ‘ARP 可 以 使 用 DIR > 
FORMAT 等 DOS 指 合 。 如 果 您 游戏 玩 到 一 牛 ， 
才 发 现 缺少 存档 用 的 磁 片 ， 您 可 以 直接 和 尽 动 arp 来 
FORMAT Но ERATE FINE ес F 
° AAR RGF) DOS 再 回来 ! 


JE] 超 强 的 除 错 功能 


RE ARP KAM Debug Уй, ДЖИ 
! 它 能 显示 所 有 СРО 暂 存 器 的 值 ; 也 能 显示 整个 
ARIE ES TAT ОНИ PSE ; 能 以 16 进位 的 反 
ALTE RIA EMAL SL > AE ATTY Edit > Dump 
记忆 体内 容 ; 膛 可 以 进行 BYTE ЗАЛЕ СЯ, ERIC 
馆 丛 中 的 任 : 元 组 ; 也 可 以 锁定 及 监 看 任何 中 断 
向 量 的 动作 ( 类似 Soft-ICE 的 BPINT ) ; AEN 
有 能 将 敬 幕 上 所 有 号 馆 笨 内 容 由 印 表 机 内 出 的 特殊 
功能 。 适 些 功能 都 是 才 您 分 析 游 戏 资 料 的 好 老手 ， 
不 过 要 用 到 过 些 高 级 功能 ， 您 必须 有 一 贴 基本 的 组 
6 riti 


[2] e= 


KMKR: ARP 是 个 非常 不 错 的 游戏 修改 工 
до PECAN ASF KIME» th BEL E 
ЛЕКИ» 
ЕЯ 

















:作者 : 马路 天 使 








ЖН 要 顺利 地 完成 一 个 游戏 ， 除 了 Ф 模式 中 ' Нов 


СА 良好 的 程式 外 ， 优良 的 美术 亦 
是 重要 的 一 环 ; 而 美术 中 有 一 项 重要 
全 有 内 以 掌握 的 ， 便 是 色 盘 的 规划 > 
色 盘 规划 最 特别 的 地 方 ， 是 程式 和 美 
和 术 要 紧密 合作 ， 双方 若 失去 彼此 之 间 
的 协调 ， RE f Re ти ве FF E RHE I 
果 。 本 文 将 以 256 6076308910108 
+, AS 256 色 是 目前 的 主流 ， 就 
算是 16 GID) EREK RE RY E 
本 ， 亦 慢 慢 地 把 PC-9801 的 游戏 往 
256 色 发 展 ; 而 国内 亦 有 向 640 х 
480 256 色 发 展 的 走向 ， 故 本 文 亦 以 
此 篇 重点 。 在 设计 一 个 游戏 的 时 候 ， 
剧本 的 时 空 背景 对 色 盘 的 规划 有 极 大 
的 影响 ， 因 入 你 不 可 能 在 一 个 重金 属 
的 太空 船 内 ， 使 用 山水 的 色彩 ; 如 果 
硬 要 遂 床 做 的 锋 ， 你 和 将 会 得 到 一 张 不 
中 不 西 ， 基 至 不 偷 不 类 的 画面 。 另 一 
个 对 色 角 影响 的 ， 便 是 美术 风格 ， 写 
实 型 的 色彩 和 卡通 型 的 色彩 便 有 很 大 
的 差别 。 最 后 一 个 部 份 便 是 程式 的 规 
划 与 功力 。 程 式 师 关 保 到 游戏 能 否 顺 
幅 ， 若 程式 师 无 法 处 理 多 重 色 般 ' Ж 
美术 部 份 也 只 好 股 ; уг. 

先 从 程式 师 部 份 起 起 。 实际 的 情 
BEF + 通常 程式 师 不 会 参与 色彩 的 高 
色 ， 但 对 要 如 何 排列 色彩 ， 大 都 有 
定 的 格式 。 最 原始 的 色 角 规划 很 简单 
“限制 游戏 从 头 到 尾 都 只 用 一 个 色 般 
‚ 而 把 0 号 色 保留 不 用 ， 作 篇 透明 色 
处 理 。 壤 其 麻 要 用 0 号 色 ? BAIS О 在 
UM PAAR CHMAM AR 
理 检 查 是 否 篇 0 较 其 他 什 快 ， 故 篇 了 
速度 加 快 ， 都 会 把 0 BE EMIS IE ° 
在 某 些 游 戏 中 还 会 用 到 循环 色 ， 要 留 
下 一 部 份 色 盘 不 能 随便 使 用 。 一 般 会 
用 色彩 循环 的 有 水 面 的 光影 ， 火焰 的 
抖动 ， 魔法 物品 的 光环 等 。 对 上 述 过 
方式 处 理 最 具 代 表 性 的 ， 可 说 是 『 创 
RARI © T 创世纪 六 代 」 中 把 前 
BLK EB MY ALBIS HE HE > ен. 
不 能 改变 ; 最 后 约 32 个 色 码 则 用 作 
色彩 循环 之 用 。 过 种 方法 可 以 使 程式 
容易 撰写 ， 缺 点 是 所 有 要 用 的 基色 都 
要 撞 有 限 的 空间 中 ， 於 是 每 一 个 色 系 
的 明暗 相对 变 小 。 不 过 在 「『 创世纪】 
FIN PB ADE SY + PAS Bt 
MAR › HRA 
ав, PLANE TE равна ° в 




















HEF B во — Ж] А о BRA 
‚ HA AB883868 28 рс Йа PY 
256 色 的 地 步 ， 如 果 256 色 配合 
网 点 ， 在 明暗 度 及 色彩 的 变化 是 
非常 幕 人 人 的。 可惜 的 是 国内 常用 
的 给 图 工具 DP 工 对 网 点 的 处 理 
能 力 较 弱 ， 因 有 坑 美 国人 给 图 不 太 
喜欢 用 网 点 ， 他 们 宁可 用 全 彩 给 
8490256 8 Е» 而 日 本 的 给 
图 软 笨 则 在 网 点 功能 上 特别 加 强 
о ЖЕНИЯ 16 色 技术 
在 填 色 上 悉 是 不 如 日 本 ， 实际 上 
TREK ° 

үк Е — f sr AT @# 
不 狗 或 明暗 度 不 足 的 问题 ， 那 地 
图 切换 的 RPG >` елеш 
门 画面 的 SLG ， 就 较 适合 用 多 
重 色 般 的 方式 处理， 其 中 又 以 『 
妖魔 道 」 使 用 得 较 出 色 с ГАМЕ 
W) 把 色 角 分 般 雨 部 份 ， 一 部 份 
в, моде, [N| 

















色 盘 分 段 规 划 的 妖魔 首 
E • FMI 
а 
БЕ ЖЕЛЕ Se (rJ ñB 1898, 
图 上 的 地 表 和 物件 。『 妖魔 道上 
还 有 一 个 特别 的 地 方 ， 就 是 可 以 
变化 色 般 ,来 改变 地 面 物体 的 感 
по Set ES TL SE IE FE DOK НЕ. 
贺 再 转换 成 各 种 不 同 明 上 暗 度 的 
色 而 得 来 的 。 过 种 方法 可 大 量 缩 
PT MBI FEISTY › (Вар 
EEE T YO EE tr ЕЛЕЕ ов 
也 可 以 用 在 射 至 和 游戏 中 ， 只 要 把 
玩 者 机 笨 所 用 的 颜色 作 保 留 ， 便 
可 以 创造 出 色彩 千变万化 的 画面 











3 F KEK SE ETO ERE 
规划 。 在 游戏 的 画 风 方面 ， 大致 
LDA Ra > КУ > ПЕ 


ЖИЕ SVGA 640 x 480 256 色 的 ру 风格 、 特 殊 画 风 以 及 一 种 近 两 年 
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WASTELAND 

С: = 

š МАДЮШБАДЕТ2 
THM [ИҢ] — ДП) ° 
Wr ESO Le — ВИН» RB 
BE MEAS REAP MEANT» TEH h ts 
BAT n ië AR АТД 
根本 不 太 可 能 用 人 手 来 处 理 ， 像 
银河 飞 将 自 代 中 的 影片 部 分 ， 便 
是 烃 过 SGI 工 作 站 处 理 ， 把 精彩 








的 影片 变 成 256 的 画面 ， 而 一 般 
要 用 实景 成 贯 人 影像 合成 的 画面 
» 亦 须 要 用 类 似 的 工具 作 色 组 校 


正 * 





Ге 

в RORBABHREBEAD 
FE OTB TS ИЕДИ + ПЕ 
HEE A RR EE N+ Нот 
16 PARES ° TIES} — 








原色 
中 主 色 中 间 点 亏 准 ， 所 有 亮度 较 
HG PB EG ZTE EN + 亮度 较 中 间 值 
E4 BR ESM ° 9 —Ж RGB КЕ 
ие 各 位 可 参考 一 些 
如 PHOTOSHOP ` PAINTER 
等 软体 的 书籍， 和 里 面 有 更 详 相 的 
TRY ° ASA RT HERE 
组， 也 不 代表 你 能 画 出 油画 的 感 








ЖЖ + МАЕ DP Пр йн 
Жай ЕЖЕ, ERC ТҮЙ гү 


— ae 
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体 问 世 后 ， 配 合 日 本 WACOM 
所 推出 的 『 感 压 式 数位 板 上 」， 便 
可 以 轻易 模 气 出 油画 、 给 笔画 、 
Bee ат CATER TE T 
Е Т] 
PHOTOSHOP > Јуди 
校正 转 回 程式 规划 256 tn tr) t: RE 
至 於 写实 风格 ， 即 是 说 要 把 
物件 表面 材质 理 出 来 ， 拓 和 与 造型 
TEA LE AMR © the TKK 
部 队 」 中 的 角色 造型 偏向 卡通 ， 
但 在 用 色 上 种 非常 地 写实 。 一 般 
же, 美国 较 喜 数 写实 色彩 的 游 
BR ° fel A RE НИ BEES ИТ а. 
彩 呢 ? 我 们 观察 自然 界 的 色彩 ， 
一 个 物体 接盘 光源 后 会 产生 明 到 
暗 的 变化 ， 要 接近 凌 实 的 世界 ， 
ра Ета са 
Жо ° HINKE кривите. 


—— 
в МеЗДйЎЯШИ 

овие» LL A 
些 美术 人 员 可 能 会 用 到 网 点 来 解 
决 。 举 个 最 简单 的 例子 : 当 把 两 
BIE IE — PR M Kk FF езана 
ie tE > KARR ӨНҮ 





AEE ИЮНЕ ° ш 
果 把 蔓 跟 红 套 在 一 起 可 得 到 紫色 
* 而 不 同比 例 的 色彩 粗 合 亦 可 得 
到 不 同 亮度 的 新 色彩 。 不 过 要 注 
Ж, 在 320 x 200 th › 网 点 很 容 
SATE AE SEER › жил 
Эе 20277: а ° KT 
些 奇怪 的 画面 ， 但 在 
640 х 480 ”的 模式 中 便 不 会 出 
现 返 问题 

至 於 所 疆 卡 通 色 ， 便 是 以 色 
BBE TRACOM 
ж.н BLES 
主 。 最 典型 的 便 是 『 太 空 英豪 】 
` TRAER] 、『 国王 密使 g 








Ф 技巧 。 幸 好 PAINIER ОК Ф 七 」 等 等 。 在 过 类 型 的 游戏 中 ， 


Е елни 

йл: AW B FB (15И ff) bi y; 
"аем деви ° ASAT 
一 些 特殊 用 色 法 ， 例 如 大 字 的 『 
WERA 1 EXE — HRTF OU IU 
FEMME + делене 
уж tB tn > RM 
Пир е 

最 后 我 们 分 析 一 下 各 色 采 的 
使 用 方式 ， 计 大 家 在 配色 上 作 坑 
参考 。 

eM A ` KEREM + 
所 有 256 色 的 游戏 一 定 有 过 一 色 
系 的 渐 辱 ， 除 了 用 作 黑 白色 的 配 
色 外 ， 亦 有 加 强 或 减弱 色彩 的 作 
用 ， 是 杷 不 可 缺 的 色 系 。 

。 红 、 黄 、 检 一 也 是 基本 色 
FEREK > Но WERNE 
затем ён жї) = ° 38 
色 系 除了 是 基色 外 ， 亦 是 能 组成 
火焰 形 依 的 色 系 ， 故 亦 是 不 可 缺 
的 颜色 。 

。 蓝 一 蔓 色 亦 是 三 原色 之 一 
， 另外 天 空 与 海水 亦 是 由 划 色 来 
MRN • 

ө SHG ER 
在 植物 方面 ， 如 树 革 和 草地 之 类 
的 ， 有 时 要 加 一 点 黄色 ， ДШН 
枯草 的 感觉 。 

日 棕 一 树木 系 的 色彩 + 
份 木质 的 东西 都 要 移 它 来 完 有 

。 金 属 包 系 一 过 没有 
@# > {НН EBL + 亮色 要 
ка, m B {кейи ЕА 
一 定 要 掌握 好 ， 否 则 金属 色 反而 
BEE ERIE ЕИО НЕТ © 

以 上 便 是 色 钥 规 划 的 基本 分 
析 ， 实际 上 色 角 的 运用 杨 化 无 病 
， 不 能 用 小 小 第 
希望 有 机 会 再 和 大 家 研究 © 
































在 整个 世 脑 科技 的 发 展 历史 上 “'， ВА ВЕ СА 
在 软体 技术 的 进步 过 程 之 中 ' 其 所 扮 让 角色 
的 重要 性 ， 绝 对 是 一 个 相当 重要 的 一 个 环 桔 ， 因 此 
各 式 各 样 电脑 程式 睫 首 的 快速 费 展 ， 成 篇 了 在 电脑 
科技 领域 之 中 ， 一 个 独 树 一 格 的 特殊 专门 学 问 。 自 
BEAS — EF GLA ILI PPR SEAS MO BD SR PHBE, 
来 ， 随 著 软体 技术 的 日 新 月 器 ， Ze RR ASC ИП) 
种 类 上 ， 便 以 著 极 坊间 人 的 速度 ， 不 断 持 村 的 快速 
增加 ， 而 发 展 直到 今日 ， 我 想 在 电脑 程式 甘于 的 种 
МЕ ЖЕШ ЖЮРИ Т ° 

正 由 於 和 电脑 程式 语 首 的 种 类 案 多 ， 因 此 当 您 在 
想 要 并 始 著 手 撰写 一 套 游 戏 程 式 之 
相当 重要 的 抉择 ， 是 您 所 必须 先 费 心 去 
便 是 您 必须 要 去 决定 要 使 用 那 一 种 电脑 堪 阁 ， 来 做 
您 在 发展 赎 套 游戏 程式 时 ， 所 使 用 的 程式 开发 工具 
; 而 坦 一 个 抉择 的 正确 性 与 否 ， 和 将 势必 影响 蒋 游戏 
程式 往 后 开发 过 程 中 的 顺利 与 否 。 因 此 若 将 选择 开 
发 芋 讶 的 种 类 ， 视 凯 撰 写 游 戏 程 式 的 第 一 步 ， 那 在 
您 跨 出 过 关键 性 的 第 一 步 时 ， 又 怎 能 不 特别 小 心 呢 


? 


















在 任何 一 个 游戏 程式 的 发 展 过 程 之 中 ' 若 所 使 
用 的 电脑 程式 是 相当 适合 该 套 游 戏 程 式 之 发 展 
需求 ， 就 可 以 过 到 事 个 功 倍 之 效 ， 顺利 地 完成 骇 套 
游戏 程式 ; 反之 若 在 选择 过 程 之 中 ' 做 出 了 不 太 正 
确 的 决定 ， 而 使 用 了 一 套 完 全 不 适合 其 发展 需求 的 
电脑 程式 霜 言 ， 或 许 你 在 游戏 程式 设计 工作 的 初期 
o 部 不 会 受到 很 大 的 阻力 ， 但 是 在 往 后 的 发 展 过 程 
中 ， 所 可 能 遇 到 的 挫折 ， 印 是 我 们 所 无 法 估计 的 ， 
最 后 更 可 能 导致 到 整个 计 副 的 延 滩 ， 其 至 狠 重 到 整 





БЕР овес 
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RESNE 





Ш 





个 对 画 无 法 完成 的 桔 相信 过 是 每 一 个 人 所 不 原 
见 到 的 情形 。 因 此 笔者 惯 重建 议 各 位 肚 者 ， 若 您 有 
心 想 要 往 游 戏 股 时 界 发 展 ， 交 欲 股 时 出 一 套 全 秀 的 
全 脑 游戏 ， 则 当 您 要 渤 摆 所 使 用 的 电脑 程式 是 避 前 
'， 千 万 别 遇 於 坚持 自己 的 意见 ， 犯 下 了 大 部 份 程式 
饥 所 易 犯 的 一 个 错 涡 一 纺 是 朗 篇 自己 已 枝 学 会 的 答 












脑 程式 酷 百 是 最 好 的 ， 而 拾 秦 了 一 个 可 以 更 好 更 快 
* FENA Ê я намотка во OLEH 
WIRA ЖЕ, ERRET ЗЕЛА û BKIN 





HERE KS SE И Ж 
я. IT Ө О — MM + IT MA 
的 风险 之 情况 下 ， AE TE — РВУ) зает 
залата наука СЕ ДА TT ° АНК. 
Ж, BEC RPA TEESE + ONE A HIETE 
拾 殖 局 的 时 间 上 ， 来 得 更 加 地 划算 。 

至 於 要 如 何 选 择 一 套 适 合 开发 游戏 程式 的 志 脑 
ШИШЕ хоризве — ви 
HAZE WL + НОКИИ ВИТО > 的 
各 种 相 央 资 料 与 讯 以 了 解 每 一 种 电脑 程式 族 冒 
的 特性 ， 及 它们 本 身 所 拥有 的 能 力 与 执行 速度 ， 是 
否 能 符合 在 设计 游戏 程式 时 的 各 式 工作 需求 ; 最 后 
再 多 方面 查询 有 那些 软体 设计 厂商 提供 此 类 电脑 程 
Жан. „ит РАВНИН 
供 的 辅助 开发 工 5 钢 完 善 ( 例如 是 否 有 良好 的 
АНЯ ` GREE ARSE A ki 

С Linker ) 的 功能 是 否 物 强大 、 除 错 程 式 ( 
Debugger ) 是 否 能 满足 应 用 时 的 需求 ， 以 及 是 否 
AAA A ВЕ Е ЮНЫХ ( Assembler ) 、) Жі 
зара живот MBG 9 $ ( 例如 程式 馆 


BIFE ° КЖ 






















































( Library ) 、 辅 助 工具 、DOS Extender 等 相关 : 
产品 ) 。 在 综合 了 所 有 先天 与 后 天 的 各 项 客观 且 估 
人 条件 后 ， 再 选择 其 中 最 有 竹 力 ， 且 最 符合 撰写 游戏 
程式 时 各 项 需求 的 电脑 程式 莫言 ， 来 做 骨 您 发 展 游 
厂 程 式 的 开发 工具 。 粒 使 您 所 吁 估 灵 俘 最 佳 的 那 一 
Ер PUR REKE’ ЧЕ El ñit FL 36 ЖЖ АЯ 
' REKAT ODE › tb ТЕ ЕРУ 
ЗОЛИ 77 ° иа ИРК OL A BH 
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MER RINE SCRA + EET HAAN 
程式 十 
不 久 的 新 手 们 ， 可 能 在 一 时 之 间 双 是 有 不 知 如 何 车 
手 之 处 ， 因 此 笔者 在 此 特地 提供 出 目前 在 游戏 业界 
之 中 ， 所 常 被 广泛 使 用 的 电脑 程式 线 训 之 意见 ， 以 
期 能 对 新 内 的 程式 师 们 ， 能 约 有 所 助 俭 。 

在 早 些 年 前 ， 由 於 当时 的 IBM PC 在於 程 式 的 
执行 速度 ， 及 可 供 自由 使 用 的 也 忆 笨 空间 都 有 著 相 
当 大 的 限制 ， 因 此 篇 了 要 克服 提 种 因 硬 体 限 制 所 产 
EMIN $ AINE ° AC PEAR EERE AY » ЖШ 
A SAIS PO AE r Т AR SN 
АЙК ZF ME ER Ж.Р = E SAIL 
骨 在 执行 速度 与 程式 码 的 精简 程度 上 ， 的 确 有 著 极 
И SP — Ri 
VAR SNARE FL › DI E W A i y WI ET 
APRA 7 + Be SWUNG › WRR 
RL yt BES AS > 

ВИЗУ Жо ИШ › A e+ 
早期 那些 因 硬 体 的 能 力 有 限 而 产生 出 的 执行 速度 太 
慢 、 配 以 体 不 足 等 限制 ， 已 可 算 是 不 太 存在 了 ; E 
且 因 游 戏 产 品 的 内 容 日 渐 粤 窜 ， 造 成 在 程式 设计 时 : 
的 规模 及 困 崔 度 两 方面 的 问题 快速 地 增加 ， 使 得 粗 1 
ARAPI ON SL A ES > ILMB Н 
ПНВ" › 404019 ЗИ LAE АШИ E 
ARMIES + ПИ ARIE E RHEE И ЖЕНУ. > DA 




















С/С++ 52 = 05012 ВЕЕ 


| 


С/С + 二 本身 是 一 种 移植 性 ( Protable ) ЖЕ 
常 高 的 电脑 程式 路 证 ， 因 此 其 不 论 是 大 型 电脑 中 所 
使 用 的 UNIX 作业 系统 ， 或 者 是 IBM PC 个 人 电脑 
于 所 使 用 的 MS DOS № Windows 作业 系统 上 ， 
它 的 跳 影 的 乎 是 隧 处 可 见 的 ; 甚至 在 某 此 作业 系 态 
的 开发 刺 境 中 ， 更 指定 C/C + + 来 做 篇 其 最 基本 的 
RIND ° C/C + + — вишна LAANEM : 
此 的 被 度 证 使 用 RISA жи: 
架构 的 设计 优良 精简 : 

乱 密 切 关 速 性 所 产生 的 高 E 

度 移植 性 ， 亦 是 其 不 可 抹 诚 的 重要 因素 之 一 ; 但 也 : 
2 
















业界 中 所 惯用 的 开发 语言 








体 界 发 展 ， 不 管 是 否 在 设计 游戏 程式 过 一 方面 ， 都 
将 您 的 眼光 放 这 一 点 ， 多 学 会 一 种 程式 
在 对 您 和 将 来 的 发 展 过 程 中 ， 是 经 对 是 有 所 助 俭 的 ， 
因 马 它 不 但 可 以 使 您 增加 在 程式 股 计 上 的 能 力 层次 
* 更 可 以 使 您 在 日 后 解决 程式 股 寻 的 准 题 时 ， 人 能 绚 
多 条 有 效 的 解决 之 道 。 试 问 如 此 利多 症 少 的 明 
EAB + Наа КЕ ATO REME TOK 


败 ， 您 的 选择 又 是 如 何 呢 ? 
— 
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RE 19.52 33896 ВЕ Н ДЕЙ EUREK ERAN ° E 
SHE TG RARE E MEAS (Jb › ТШЕН ОА И > 
助 ， 以 期 闪 到 截 长 补 短 之 目的 

在 目前 的 游戏 股 寻 业界 中 ， 诊 1980 年 代 初期 
въжето CREE + IRRA E I KAB ERIE AM 
г, 最 常 广泛 探 用 的 一 种 高 阶 
会 受到 如 此 的 青睐 ， 是 因 C ВАЖНА 




















АЁ 
构 精简 、 GOS SERA > WE EDERAL > WW ПИШЕ Bk 








具 甸 优秀 低 阶 处 理 能 力 的 内 多 优 加 特性， 而 这些: 
IEE UM Fe CRG A PTA BR KAY ° BRT C RETIR 4 
ВЕЧЕ > JUTE TR отр 
` PLB EAS CAF Be HA r J в TILE + RHE 
СЕД ЕЕЕ Ни 
САХ ИН ® РРО ада И, р 
а А OFE DIE N 
AT ° 笔者 建 识 您 不 妨 去 使 用 看 看 。 

在 最 近日 新 流行 的 C + + А, СВЕ 
MH C AR Ey MARS а» зе внесат. 
ВЕ C ME EI EIS PAISA © C + + l R B K 
的 特色 ， 则 是 将 其 引入 物件 导向 的 程式 股 时 技术 ， 
使 其 成 需 跨 世代 的 先进 电脑 程式 古训 。 在 过 一 方面 
的 能 力 上 ， 主 要 是 实现 物件 导向 技术 中 的 三 大 观念 
"封装 ( Encapsulation ) ` ЖЖ ( Inheritance. 
) 及 泛 型 ( Polymorphism ) • 






TEDS С/С + + 是 撞 有 如 此 泛 用 性 的 电脑 
此 在 C/C + + MAM WE 2 
з--ишажи LE A: 






FES › Py та 
ВАТ ИСР © F$ f MALE ER 5 BR ASI] tt 
ЖИ ЕЮ С/С + + Е ( Compiler ) ， 便 存 
在 著 因 硬 笨 架 构 的 不 同 ， 所 产生 的 部 份 差 刁 性 存在 
° fEIBM PC 个 人 电脑 上 的 大 部 份 C/C + + 


* 它们 所 拥有 各 种 不 同 刀 忆 笨 模式 ( Memory 
Mode )， 便 是 特别 针对 IBM PC Лер» Pí 
探 用 Intel 80x86 CPU ( Central Process 
Unit ， 中 央 处 理 器 ) 的 架构 ， 所 专门 沿 生出 来 的 





一 种 产物 。 在 其 它 的 不 同 的 作业 系 态 (例如 Win- : 
dows 32 Bit Ж 05/2 Warp Е» 都 只 有 一 种 $ 
Flat Mode ) ЖЗЕТВМ PC AFM MME we : 
TYNE RAT — ОННЫХ, 不 再 像 MS DOS Ж | 
Windows 上 的 C/C + 十 编译 器 ， 有 存在 著 多 种 记 : 
馆 体 模 式 的 必要 。 
MER ВИЕ Н Т PAVE IBM PC 个 人 电脑 中 所 | 
使 用 的 C/C + + IESE + ARORA EMS : 
Intel 80х86 CPU 的 架构 ' 所 产生 出 来 的 各 种 不 
同 记忆 模式 ， 但 到 底 什么 是 和 馆 体 模式 ? 它 与 我 们 
在 从 事 C/C + + 钞 首 的 设计 工作 时 ， 又 有 著 什么 样 
的 影响 呢 ? ЕЛЕЙ ЖЕЙ ! 所 前 的 记忆 体 模式 
， 乃 是 在 MS DOS 或 Windows 作业 系统 上 的 C 
/C + 十 篇 课 器 条 杭 ， 坊 了 配合 著 Intel 80х86 
CPU， 所 独 有 的 区 上 段 式 ( Segment ) ХНИТ НИ 
架构 的 特性 ， 而 所 特别 提供 用 来 控制 产生 程式 码 的 
方法 。 其 主要 的 目的 ， 乃 是 场 了 使 不 同 的 应 用 需求 
， 都 可 以 得 到 最 恰当 的 执行 效率 ， 使 程式 码 大 小 、 
执行 速度 及 应 用 需求 三 者 之 问 ， 能够 取得 一 个 最 佳 
的 平衡 点 ， 以 期 可 以 使 用 每 一 个 程式 ， 都 可 因 选 择 
正确 的 记忆 模式 ， 而 改 挥 出 最 大 的 执行 效率 ° 


и: ` 


201 TOES | 


导致 以 上 现象 的 原因 ， 全 都 因 在 Intel 80х86 : 
CPU 所 特有 的 区 段 式 记 忆 体 管理 架构 来 引起 的 。 
在 最 早 的 8086/8088 或 更 先进 CPU 型 号 上 的 并 
实 模式 中 Inte AAT EGE CPU ПЕ и 
地 管理 记忆 体 及 实际 硬 体 上 的 需求 ( 广 1 )， 偿 探 
用 一 种 区 段 式 的 方法 来 管理 将 电脑 系统 中 的 记忆 和 体 
‚ 使 那些 用 来 区 别 各 个 不 同 甩 馆 空 间 的 位 址 ， 均 可 
以 使 用 Segment:Offset 的 方式 来 表示 出 它们 的 位 
Ë Pr fE ° 而 表示 式 中 所 列 的 Segment № Offset 
° 力 是 代表 著 二 个 16 Bit 的 无 号 整数 之 义 ， 其 中 
Segment si А Жах Hi R BC PRE Ae ATE A DB 
НАЕ 9] › 而 Offset 则 是 用 来 指示 该 记忆 位 址 
， 是 估 於 融 区 段 收 始 位 址 之 后 ， 开 始 计算 的 第 禾 个 
位 置 上 。 所 以 由 前 所 述 ， 我 们 将 可 了 解 到 ,在 In- : 

















tel 80х86 CPU WEAR TAE Segm- 
епі 或 Offset 之 值 ' 送 二 者 都 是 缺 一 不 可 的 ， 因 
HEMEL Intel 80х86 CPU MÆRE 20 
ИАН ТРБИЕ УТЕ (RE2 ) © 

只 然 我 们 已 经 知道 上 述 的 情况 ， 但 还 是 无 法 连 
想到 ， 区 上 段 式 记忆 管理 方式 与 C/C + + Жай P 
记 馆 体 模式 倒 底 有 什么 关 你 的 存在 ? 其 实 造成 C/C 
十 十 篇 译 器 需要 提供 记忆 体 模式 的 原因 ， 乃 是 出 在 
1 Intel 公司 所 推出 的 80х86 CPU ° ВТ JERE 
式 在 执行 时 不 同 用 途 记 忌 笨 的 管理 方便 ， 与 提高 程 
式 码 执 行 效率 ， 艺 减少 程式 码 的 大 小 ， ЖШ {ЕНИ 
个 特定 用 途 的 区 段 暂 存 器 ， 以 便 能 夭 由 过 些 暂 存 器 
的 帮助 ， 来 指示 出 特定 用 途 的 区 段 所 在 各 始 位 址 上 
° fE 8086/8088 CPU Е» ft CS ( Code Se- 
gment， 程 式 区 段 ， 用 来 指出 目前 正在 执行 的 程式 
BG + 所 在 区 段位 址 需 何 ， 与 IP 上 暂 存 器 配合 使 用 ， 
$113 CPU 所 正在 执行 指 含 的 位 址 ) > DS ( Da- 
ta Segment ， 资 料 区 段 ， 用 来 指示 出 短程 资料 所 
在 的 区 段位 址 需 何 ) > ES ( Extra Segment , 
额外 区 段 ， 用 来 指示 长 程 资料 所 在 的 区 段位 址 坑 何 
) № SS ( Stack Segment › HERKE > 用 来 指 
示 出 暂 存 资 料 的 堆 汰 区 段 ， 所 在 的 收 始 位 址 塌 何 ) 
等 四 个 区 上 段 暂 存 器 ; 在 80286 及 更 先进 CPU Е 
"又 增加 了 FS 及 GS 过 个 类 似 ES 用 途 的 区 段 量 
存 器 。 当 我 们 在 要 定 址 过 些 特定 区 段 内 的 资料 或 程 
式 码 时 ， 由 认 CPU EMH PSE) Segment ， 所 
以 在 存 取 的 过 程 中 ， 我 们 只 要 提供 出 Offset 之 值 
+ 便 可 由 СРО 视 指 合 的 需求 ， 来 决定 使 用 那 一 个 
内 定 区 上 段 暂 存 器 ， 而 不 须 像 传统 的 定 址 方式 ， 一 定 
要 提供 出 完整 的 Segment 及 Offset #541, ¥ 
能 使 CPU 可 以 滥 行 正确 的 定 址 工作 。 正 由 於 In- 
tel 的 80х86 CPU 系统 有 内 定 区 段 暂 存 器 的 特殊 
性 质 ， 因 此 便 形 成 在 定 址 的 方法 上 ， 出 现 了 只 需 提 
ft Offset 的 短程 定 址 ， 及 需 提 供 完整 Segment 
及 Offset 之 值 的 长 程 定 址 等 二 种 不 同 的 方式 。 以 
上 二 种 定 址 方式 对 於 资料 的 存 取 及 副 程式 的 呼叫 ， 
都 有 著 极 大 的 天 保存 在 。 在 Intel 80х86 CPU 上 
* 不 论 是 存 取 贾 料 时 的 定 址 动作 ， 或 者 是 呼叫 副 程 
式 时 的 执行 位 址 切换 动作 ， 短 程 定 址 经 对 是 要 比 长 
程 定 址 来 得 快速 多 了 ; 而 且 在 程式 执行 码 的 大 小 上 
" 又 是 更 加 地 精简 ， 因 此 短程 定 址 不 痊 是 在 效率 与 
精简 上 ， 都 要 比 长 程 定 址 来 得 优秀 。 但 由 於 ”Intel 
80х86 CPU 的 一 个 区 段 之 大 小 ， 最 大 也 仅仅 只 可 
Ж 64K Byte ZM > 因此 势必 影响 到 那些 在 特 
段 内 ， 所 可 容 灿 资料 或 程式 码 的 大 小 ， 最 多 仅 可 使 
用 到 64K Byte © 因此 短程 的 定 址 动作 比 有 长程 定 址 
来 得 优秀 ， 但 是 其 规模 受 限 於 区 段 上 限 64KByte 
* 在 大 型 应 用 程式 的 需求 上 ， 和 恐 有 不 足 使 用 之 义 ， 
而 过 正 是 短程 定 址 的 重大 限制 。 至 诊 长 程 定 址 的 动 
作 上 ， 因 其 定 址 时 都 是 使 用 完整 的 Segment: 
Offset > LEMIN BFT BA M BE ERR 64K 




















Byte 的 限制 ， 



































而 可 定 址 到 1M 

Byte {ой ваня 

пони ЖП, ВИННИ 

但 其 所 付出 的 代 Я вак 。 

иил авиа бак, S 

的 执行 效率 及 较 能 资料 不 得 超出 64K o 

大 的 程式 码 ° 程式 码 可 超出 G4K + FER 
ТЕРИШ, 料 不 可 能 超出 64K • 

在 IBM PC 个 人 ехваюкопай сак» 

и) MS 静态 资料 不 可 超出 64K“。 

DOS 及 程式 码 粮 和 不 可 超出 64K ， 

Windows ”作业 BERAATBW 64K ° 

系统 上 的 C/C + Ае бак, 

EEDE - 


НХ, ав ват Intel 80x86 : 
CPU 有 短程 定 址 与 长 程 定 址 的 特性 ， 所 延生 出 来 l 
的 一 项 机 能 ， 使 程式 开发 者 可 以 视 自己 所 发 展 程式 1 





的 规模 ， 来 决定 到 底 要 使 用 那 一 种 刀 忆 体 模 式 ， 以 
独得 较 佳 的 执行 效率 与 程式 码 大 小 。 在 一 般 C/C + 
+ 篇 汉 器 系 太 中 所 提供 的 记忆 体 模 式 ， 就 是 在 产生 
程式 档 时 ， 篇 让 器 对 於 程式 与 资料 定 址 指 含 的 决定 
上 ， 是 使 用 短程 定 址 指 合 或 长 程 定 址 指 合 的 不 同 搭 
配 组 合 。 常 见 的 模式 时 有 Tiny ( 微小 模式 ， 程 式 
与 资料 定 址 均 伪 短 程 ， 且 两 者 共用 同 区 段 ， 即 坑 

MS DOS 下 常见 的 COM 档 格式 ) ` Small (小 模 
式 ， 程 式 与 资料 定 址 需 短 程 ， 但 两 者 各 有 独占 一 区 
BE) > Medium ( 中 模式 ， 程 式 码 探 长 程 定 址 ， 而 
资料 码 则 探 短程 定 址 ， 适 用 於 资料 量 较 少 的 程式 上 
) ` Compact 〈 精简 模式 ， 程 式 码 是 使 用 短程 定 
址 ， 而 资料 码 则 探 长 程 定 址 ， 适 用 於 大 资料 量 的 小 
程式 上 ) ` Large ( 大 模式 ， 程 式 与 资料 定 址 均 探 








在 目前 市 面 上 大 部 份 C/C + + Ж т ЖЕШ 
竣 出 来 的 程式 码 品质 ， 不 论 是 程式 执行 时 的 效率 表 
现 ' 或 者 程式 码 的 精简 程度 上 ， 都 有 著 极 优 畏 的 成 
во 在 对 於 大 部 份 应 用 程式 的 运作 需求 上 ,已 经 可 
ЭЗЕЛИ 9 т ; 但 是 对 於 有 关 游 戏 程 式 的 设计 工 
PTR ， 因 需 其 有 些 部 份 会 使 用 到 极 含 低 阶 的 部 份 
* 因此 必须 要 求 到 更 高 的 执行 效率 ， 且 程式 码 更 加 
精简 ， 在 此 若 单 单 只 使 用 C/C + + B ЖЕНЕ, И) 
TY TEs JIE LAME At SIE РЕ RGR > ТЕ 
BIRTA > MUTA MA а MSE ° 
方 可 使 两 者 相辅相成 ， 过 到 截 长 补 短 的 更 高 境界 > 
一 般 而 首 ， E IBM PC 个 人 电脑 的 MS DOS 
及 Windows 作业 系统 上 ， 大 部 份 C/C + 十 编译 器 
NOM MIRA AMR > HRM ARR 
种 形态 : — ВЕЛЕ ЕН PTA ASAT ( Inline ) MAR 
言 的 方式 。 过 种 方法 是 直接 在 C/C + + ВЕКЕ : 





长 程 定 址 ) 及 Huge ( 巨大 模式 ， 类 似 LARGE 
模式 ， 只 是 在 本 模式 时 ， 若 使 用 指标 来 存 取 已 忆 体 
时 ， 其 程式 会 先 将 指标 予 诊 正规 化 Normalize 
) ， 使 指标 得 以 存 取 到 超过 64K Byte 的 巨大 资料 
区 ) 等 六 种 模式 。 

过 种 也 忆 和 体 模式 对 诊 我 们 在 从 事 程式 | 
影响 , 首先 当然 是 决定 您 所 股 时 的 程式 ， 其 
的 规模 及 可 供 商 料 区 使 用 的 记忆 体 多 突 ; 其 次 是 预 
定 指标 的 种 类 ， 是 属於 短 指标 、 有 长 指标 或 巨大 指标 
等 三 种 形 纺 。 除 此 之 外 ， 若 您 是 使 用 单一 的 С/С + 
+ 狠 首 来 设 肝 程式 ， 而 不 再 搭配 其 它 种 类 贸 首 ( 例 
шината) 一 同 使 用 ， 则 刀 忆 体 模式 已 经 对 您 没 
有 什么 影响 了 ; 但 假使 您 是 搭配 其 它 程式 腰 首 来 一 











同 使 用 的 设计 师 ， 则 在 从 事 程式 股 计 工作 时 ， 仍 有 
许多 重大 的 关键 ， 是 您 所 必须 要 注意 的 。 笔 者 特 认 
后 文中 人群 述 过 些 细 简 ， 以 期 各 位 购 者 有 更 深入 的 吕 





ch > 直接 务 由 各 家 所 自行 搞 充 的 指令 ,来 过 到 殷 
写 组 合 严 避 的 目的 ， 非 常 的 简单 好 用 ， 省 去 一 些 设 
寻 者 所 必需 自行 处 理 的 硼 季 ; 但 由 序 过 种 搭配 组 合 
器 怕 使 用 方式 ， 均 都 是 属於 各 家 镍 到 器 厂 黄 所 自行 
制定 的 ， 因 此 在 各 种 不 同 篇 胁 上 的 使 用 方法 上 ， 便 
有 极 大 的 差 刁 ， 过 是 在 使 用 过 种 方式 时 ， 所 必须 特 
别 注意 的 一 点 。 另 一 种 搭配 组 合 甫 避 法 ， 则 是 
MGT SAMY › ъп С/С + + Р 
RA + RSS W Bl ВЕ A КИ › 
ВА ПИНЦЕТ И 

的 目的 ， 使 用 此 法 最 大 的 好 不， 就 是 方便 管理 及 不 
妨害 C/C + 十 纺 怪 器 进行 最 佳 化 等 优点 ; ЕЗШ 
ТАРО A A MKE + TE 
РЖ: + БАУУ EEE ee ST 
FEMA ЗА Ж ВНШ sÇ © LEE Xc rh MERE 
略 的 介绍 一 下 过 二 种 方式 的 应 用 情形 ， 以 便 使 以 前 





























желана АН С/С + + И — BEER 
的 读者 ， 可 以 夭 由 本 文 之 助 ， 建 立 起 最 基本 的 概念 
° 但 是 因 篇 幅 有 限 之 故 ， MEE E SRE РЕНН 
整个 C/C + + вазата стока» клен. 
相关 的 知识 群 述 出 来 ， 举 竟 那 可 不 是 区 区 数 页 之 文 
> 就 可 将 其 描述 清楚 的 。 因 此 若 您 荔 的 有 想 要 更 进 
- 步 地 深入 了 解 ， 笔 者 建议 您 不 妨 多 到 书局 中 找 徐 

本 相关 的 书 夭 ， 来 充实 过 一 方面 的 知识 © 

使 用 行内 组 合 醋 言 的 方式 ， АНЕ С/С + + 
证 客 中 使 用 租 合 语 首 的 方法 ， 是 非常 容易 上 手 与 方 
便 的 ; 但 由 於 各 家 C/C + 十 编译 器 系 杭 ， 在 支援 行 
AWARE 都 有 各 自 独立 的 一 套 ， 或 者 
有 些 妊 的 差 器 ， 因 此 在 本 文中 ， 笔者 兹 无 法 一 一 的 
介绍 各 家 С/С + + MT AE AT SEAR ТРИ А 810077 
Ж, ЖОНЕ! r KG El ИЙЛЕ М PY РТ ЗВ ту 
Borland С/С + + ЖИ a MUNI Re + ЖИВА 
家 著名 的 Microsoft С/С + + MARR ITP 
FEM + ЖЖ Borland С/С + 十 的 方式 
是 大 同 小 器 的， 而 过 也 是 笔者 选择 以 Borland C/ 
C + 二 的 考量 之 一 BEAL fo) FFT PSR ва я. 
的 功能 呢 ? 我 们 在 撰写 С/С + + РН › (ET pr GRE 
УЗНАВ ВИАН ° Жп Е. — asm 的 提示 符 
АЗГА с ЖИЕ h Intel 
80х86 CPU 的 大 部 份 指 合 ， ПОТЕ АН АРУ + ИТ 
使 用 到 C/C + + АР PIAS Me ° HEC ° RRRA 
式 参数 资料 时 ，C/C + + WANE FR Не 
不 理 过 些 棚 季 ， 因 此 在 大 部 份 的 情形 下 ， 您 是 不 需 
费心 去 处 理 它们 的 ， 但 式 之 中 有 使 用 到 指标 
时 ， 可 就 要 特别 注意 它们 在 不 同 记忆 体 模式 时 ， 所 
产生 的 巨大 变化 了 。 

若 使 用 独立 的 组 合 唔 百 档 案 ， 来 大 到 支援 C/C 
十 十 贸 首 的 目的 ， 购 然 在 程式 设计 上 要 比 起 行内 租 
合 凸 襄 之 方式 ， 要 来 得 复 灯 与 麻烦 ， 而 所 有 相关 的 
各 项 秋季 ， 均 须 由 程式 股 计策 来 处 理 ， 但 是 其 方便 
程式 的 管理 与 专业 性 ， 都 使 得 本 种 方式 成 需 了 大 部 
份 游 戏 设 计策 及 专业 程式 师 所 最 广泛 使 用 的 方法 
由 於 在 目前 的 市 场 上 ， 大 部 份 厂 丽 所 推出 的 C/C + 
+ 编译 器 ， 都 有 避 循 著 C/C + + И ZEFERA RE 
冒 画 数 时 所 亲 下 的 游戏 规则 ， 因 此 若 探 用 单一 租 合 
АЖ, KN - 些 可 供 C/C + + RR EF GEF 
的 副 程 式 时 ， 在 红 大 部 份 的 C/C + + В Е, 都 
可 以 正常 无 误 地 被 使 用 ' 而 不 需要 有 任何 修改 的 工 
作 。 至 於 在 设计 风度 的 复杂 性 上 ， 也 因 目 前 在 大 部 
























份 的 粗 课 器 上 ， 都 已 经 开始 加 强 过 些 配 合 的 辅助 机 1 


能 ， 让 早期 很 多 必须 自行 处 理 的 组 第 ， 如 今 都 已 因 
粗 译 器 所 提供 的 辅助 功能 ， 而 大 大 地 简化 与 更 加 方 
便 了 ， 上 比 起 使 用 行内 和 组合 请 言 的 方式 ， 不 但 料 毫 没 
APES ° ARABS MTR ! 
ERASE сече TLE OL ER 
计 工 作 之 前 ， 有 交点 重要 的 知识 是 所 必须 具备 的 = 
首先 若 您 所 设计 的 应 用 程式 是 使 用 纯 C + + РЕЖ 









: 设计 的 ， 那 您 所 设计 的 粗 合 斋 言 副 程 式 ， 最 好 也 把 
它 设 寻 成 给 C 严 言 使 用 的 副 程 式 一 样 。 因 凯 C 和 与 C 
++ вана MEM E E A LY 
+ + 都 是 完全 相同 的 ; 唯 独 因 C + + ES ТШ 
RE MRECMAN SIAR ALERA 
的 指定 上 ， 会 随 著 其 参数 的 不 同 ， 而 有 所 变化 ， 常 
造成 和 粗 合 一 言 连 结 时 的 困 拥 。 马 了 解决 过 一 个 摄 
人 的 问题 ， 我 们 将 副 程 式 设 寻 成 供 C ЙН И GEE IE 
式 ， 然 后 在 定义 原形 於 标 头 档 时 ， 於 蔽 副 程式 名 称 
之 前 加 入 cdecl Hi + 来 通知 C + + ЕЖЕ 
个 副 程式 是 C 醋 襄 格式 即 可 。 接 下 来 第 二 点 必须 要 
Ем. ВАЛ С/С + + RE REKE ° 
FM — TAA AIC ER AE BIRET 5 US 
С/С + 十 编译 器 在 处 理 程式 中 的 变数 或 两 数 时 ， 会 
自动 在 变数 名 称 及 画 数 名 称 之 前 加 上 一 个 底线 符号 
> ШПЕРФ% С/С + 十 篇 肥 器 系 术 有 过 一 个 特殊 动作 
* FER AIS AA EM AT отива ASAT AL 
何必 须要 和 С/С + + йй ES FJ JD J са DE I 
Ша BE AT HEME ра ри ЕЯ 
+ 以 便 符合 C/C + + АВ EAT THE ° REE 
式 目 的 档 在 最 后 连 桔 的 过 程 中 ， 连结 程 式 可 以 顺利 
地 找到 着 些 避 数 及 丽 数 名 称 。 第 三 点 必须 要 注意 的 
事 ， 便 是 C/C + + ТЕ ЧС уЗ Е» 
是 务 由 堆 各 来 完成 。 当 我 们 从 C/C + + Mi 
呼叫 有 参数 的 组 合 一 吾 副 程式 时 ， MAW АННЕ 
的 执行 码 时 ， 便 会 将 那些 参数 由 最 后 一 个 开始 ° 
将 其 贾 料 推 入 堆 伏 之 中 ， 直到 第 一 个 参数 方 止 ， 然 
和 后 才 壮 正 的 呼叫 组 合 栈 囊 副 程式 ， 而 此 时 被 呼叫 的 
副 程 式 ， 便 可 由 所 有 程式 共用 的 堆 稳 区 中 ， 来 取 乱 
жива RA FF RS AE FT PIT а 
+ 由 於 在 C/C + +ñ R> ch ° УЗО 
PRU FETE › ПАУ % Pr BERRIA y ñ TU NE sÇ ° 1 
使 用 到 任何 指标 的 参数 或 变数 ， 则 您 便 要 特别 注意 
其 因 记忆 体 模 式 的 不 同 ， 而 所 产生 出 来 的 巨大 朗 化 
* 若 您 不 想 要 处理 过 些 问 题 时 ， 则 在 股 时 C/C + + 
HABE AR RME + TR TT 
加 入 far MA > ACRE И М, РАНА ae 
ЧЕ, ПОРТА E ВИ SAT ° 


[l : э 3086/8088 CPU 的 硬 体外 部 架构 上 
， 有 提供 著 20 外 位 址 线 ， 来 做 需 其 正确 定 址 共 连 
1M Byte 的 位 址 空间 ， 但 伯 因 在 8086/8088 КИ 
fe КОНФ КИЙ, ат 16 位 元 的 架构 ， 范 无 法 直 
接 来 产生 20 Bit MILA > DLE AD MEAS 
其 它 间接 的 方法 ， 来 过 到 产生 20 Bit {AER E 
的 ， 而 分 段 式 天 馆 笨 管理 架构 ， 便 是 用 来 达到 适 个 
目的 方法 。 + 

: 当 Intel 80x86 CPU 在 使 用 
Segment 及 Offset 产生 20 ЗЕЕ АННЫ » 
是 先 将 Segment 之 值 向 左 移 4 位 ， 使 其 成 网 一 个 
1 20 Bit 的 数值 ， 然 后 再 加 上 Offset 之 值 ， 便 可 
І EEREN 20 Bit знатен ww 
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探 购 管 理 六 大 特点 : 
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0 Ая + HF : 

小 弟 在 看 完 73 集 后 有 一 些 问 题 想 要 蹦 一 下 
人 在 介绍 如 何 成 坑 特 网 作家 那 提 到 的 最 有 自信 
的 稿子 是 指 什 么 ? 自传 、 对 其 个 游戏 的 那 论 膛 是 其 
它 ? 

地 可 理 用 文字 档 投 稿 、 成 马 作 家 合 的 待遇 如 何 

? 希望 能 清楚 完整 的 列 出 来 ， 访 我 们 比较 了 解 。 


二 "= атои 


问题 栓 疯 室 ， 您 好 : 

小 弟 从 升 了 高 中 以 来 ， 一 直 想 要 加 入 软 世 特 
移 作 家 的 行列 ， 以 下 有 揽 个 有 关 特 移 作 家 的 问题 ， 
想 峭 教 您 ! 

人 特约 作家 有 上 无 年 撮 限 制 ， 一 位 高 中 生 可 以 加 
А? 

他 在 73 Зап» АНН РСТ > 4 
Жу — {аһ , ЗЕН E WA ЖЕЕ, {Нш лп fi E Te 
WIPES › ЖӨИ Ре 0КР ГАТ ЛЫ СОНИН: 
+ 内容 不 同 ) ? XMT 22 ? 

ASNES ISME ТЕЛЕЕ ? де ас HERFE BRETT TF 
+ (我 没有 称 尊 的 抓 图 程式 ， 所 以 无 法 完整 抓 下 ) 

HAP + MEE 5 ИЧЕР © 

Ки 2 RANEY DS EB AS NERS PE RAT MON 
ЕЙ SAS DM › HHR SEA Д.Е EI OCH + 
HES NANCE 2 MUN $ Ayti] › АТД Е — 36 Ей > 

СОДА РВС FN? ) 的 第 一 个 步 
上 又， 自然 得 将 个 人 身世 、 自 传 … 等 基本 资料 寄 来 篇 
WEE HATER MEH SUPER 且 自 传 内 容 能 感动 
全 体 编 四 群 ， 相 信 冯 条 路 你 已 经 跨 出 第 一 步 了 。 再 
来 ， 像 大 的 主格 大 人 自 会 指定 一 大 ,游戏 ， 哺 你 褒 一 
ЗАВ AEWA) ， 而 过 篇 稿子 的 内 容 很 有 可 
能 就 是 决定 你 能 否 成 态 特 移 作 家 的 关键 。 

(DIKER + RIPER WEE LRD 
BR CHE ра 
GSAS TSE PERLAR ; EE ° RINGERS 
中 生 也 能 加 入 我 们 特 狗 作 家 的 行列 。 

з-южя 第 一 篇 的 试 稿 或 自行 投稿 ， 只 是 
要 了 解 你 对 洲 戏 的 观点 、 葵 述 是 否 公 尤 ; 文章 是 否 
ЕЕЕ ИЕТ Я 
АЕ Л.) + алое де НИН е ES 
fa ee A ЖЕЗ ? А AE T TH А 
т. 

(他 用 文字 档 投稿 是 再 好 也 不 过 了 ， FARBF 
家 的 待遇 如 何 ? 各 家 亲 苦 社 千 有 所 不 同 ， 因 事 属 机 
密 在 此 就 不 便 列 出 了 。 若 你 有 幸 成 纺 本 刊 的 作家 




















待遇 如 何 我 们 再 好 好 地 研究 一 还。 

(5) 投 稿 攻略 请 注意 下 列 检 点 规则 : 四 确定 篇 辑 
部 是 否 需 要 此 篇 攻略 ? 四 攻略 格式 该 如 何 篇 窟 ， 是 
Не ? 外 贺 档 需要 多 少数 量 ? 四 攻略 是 
否 有 字数 上 之 限制 ? 至 於 抓 图 问题 ， 同一 种 抓 图 程 
式 冰 不 保 或 能 成 功 地 抓 取 每 套 游 戏 的 画面 ' 因此 建 
RES £ e i t feb Bl © 目前 市 面 上 能 取得 的 工 
具 大 致 有 : 游戏 修改 大 师 CHT) - МЕН С 
па) или (CXF) METRE СК 
世界 ) > Screen Thief ( Shareware ) • 


=...“ SAADAAN 


їй ae Ж {КЕ : 
0 СТИВИ АЕ ЕВЕ ER ° ААА з ORE 
都 不 太 正确 '， ERICK ЖИ ГЗК $ 
з ?希望 趴 林 读 能 金色 可 能 提供 正确 出 片 日 期 ! 
休 百 眠 天 能 是 否 不 再 接收 游戏 的 修改 (如 : 


PC-TOOL 、GB 等 ) 


мат, {REF : 
А ажа оти Жн U H ЕВА 

BRT н} EITA F N КЕЕ АЕ 
METTY BOURRE KUE НЙН), WO EAC TIR 
AS TE BA} ° PE E A A РУ ZERRE TT АА НН 
BUG BARE * 4-2” TERM + fc RIKEN ZE 
WPS AT + див X xW X WN П F11 ETC 
Bik P ti Wa ТИРЕП), WE с › 
也 路 本 刊 之 "新 片 动向 ， 有 实质 上 的 意义 。 

(РЕМНИ 72 ЗИ ЗАНИ ` кака 

SEK › 内 容 也 丛 发 充实 。 以 其 前 吾 来 看 按键 密 技 
才 是 最 高 化 境 。 以 PC-TOOLS + GB НИЕ 
之 修改 大 法 ， 以往 也 是 本 栏 接收 之 对 象 ， 但 考虑 到 
PEALE RHE IE IETS HEA + изпити ZY EI 
ЖЕН › РАЗ РА ЧА 


` BALTHWRR 
Q cremains + вле 486 DX2- 


66 + AMSAT BE TPR fb › ВЕЧЕ, ЗИ 
моли TE УЧИ › TF CPU ZON 
> REPS HALL а то ЯТ: 开机 时 › 
BIOS RAAMES 486DX2 ， 我 用 NORTON 
UTILITY 内 之 SYSINFO ЖТТ 
下 ' S242 4860Х 67MHZ + MMMM CPU 
的 工具 一 测 ' ИЙЛЕ СРО СВУ 43.9 而 
和 与 其 他 CPU 比较 ，INTEL Z 2Х2-66 8 1417 
` DX2-33 #8 35.9 ， 信 何 同样 是 DX2-66， 数 值 





PRS > RINE : 
在 下 有 失 个 小 问题 想 畏 教 您 











Yi мш. 


ФЕН, METALL ти? 

(DRH TURBO 键 按 下 去 ， 面 板 竟然 是 示 316 
MHZ ， 有 可 能 吗 ? 

(3) WINDOWS 系 纺 在 DX2-66 下 之 载 入 时 间 
Е HIRES ? 


RRB + 你 好 : 

们 ) 一 年 前 市 面 上 的 确 有 很 多 Remark 的 CPU 
> 因此 汞 不 排除 你 可 能 购买 到 Remark 的 人 电脑。 不 
WEM > SYSINFO 测试 出 的 数值 也 不 应 该 如 
此 低 。 因 此 初步 判定 可 能 是 你 主机 板 上 的 “JUMP 
没有 并 将 好 ， 或 是 BIOS 内 Chipset 的 AT Bus 
Clock 状态 是 最 原始 的 股 定 ， 或 是 主机 板 的 股 计 和 
执行 效率 不 良 有 天， 建议 你 缚 熟 手 家 你 做 最 佳 化 的 
ще 

(201100617 JUMP 或 SWITCH 可 天 整 是 示 
因此 其 数值 仅 提 供 参 考 ， 想 不 可 常 凋 。 

(3) WINDOWS siti AMIRI > REE 
很 广 ， ДНИ ЕЙ > IEMA 、 CONFIG 
的 股 定 … 等 等 都 会 影响 其 执行 速率 ， 不 过 一 分 着 是 
PIRT mM | 












Бітве 


== 
INEM + PRAF : 
0 ANG CEMA ñi › EMMI 72 MNE, 

MERER OEFA AE EY ER SL > В, 
СИНЕЕ ВАА ВУ ЖЕНА) — Xc ЕНА РЈ 
PIEKE BI PE ВИЦЕ W ch + 算是 最 具 深 度 与 内 容 的 
的 公司 了 ， 文 中 的 内 容 倒 小弟 一 将 印 象 深刻 ， 因 售 
EMES AR DH AE УР ВА ЗСО УЕ + З 
ЖАШЫК $ IIIS rh r RR ASIN A * hh 
ЛЕНЕ LN HEKE + МЕДЕД — (i REA пикове СУ 
її ! 

AS — AAE» tan НИКИ А Жр ЖЕ 
"您 文中 所 提 到 的 SC2000 Bt DOOM 所 使 用 的 “32 
位 元 音乐 音效 程式 库 AIL32.LIB 是 国外 性 一 家 公 
司 所 路 发 或 代理 的 ? 因 塌 小 弟 也 想 购买 一 套 , бп 
ЖЕНЕ + ЕТ INTERNET É$ T РИД 
+ tb AT F Xc > 

ИЯНЕ ERE RB ATS TSH HI EE 
生 了 ， 硕 所 您 能 指导 ， 谢 谢 您 ! 

война: 

АП, 全 名 是 Audio interface Library 目前 
最 高 版 本 是 3-03 ， 由 John Miles 所 设计 ， 过 是 
一 个 一 人 公司 ， 所 以 不 容易 找到 资料 。 

不 过 АП, PERK BAERS 
要 7500 元 美金 ， MARE — ALA AREN ° FA 








如 果 你 是 六 虐 作 者 ， 可 向 John Miles 申请 『 第 一 
次 试用 计划 上 计划 会 竟 费 提供 一 套 AIL 程式 
库 ， 赣 可 出 版 一 套 游 戏 。 当 你 必得 基 用 之 后 ， 在 以 
和 后 的 产品 可 以 付费 取得 适 生 授 机 ( 7500 元 美金 ) 
* 亦 可 祷 单 独 产 品 授权 ( 3000 TRER fii — 
зад, 人 群 细 情 形 可 传 扯 或 上 John Miles 的 
BBS 站 查 欧 ° 

John Miles 的 地 址 如 下 : 

Miles Design,Inc. 

8301 Elander Drive 

Austin,TX 78750 





338-9630/ 





( 512) 345-2642/FAX (512) 
BBS ( 512 ) 454-9990 
* BPR RIGS 
пише наз. {REF : 
BRIS REF DUT — AEE AR WK — WJ TN 
0 ЗАРЯ > + МИР) ҮТИ ИПИ A QQ: + (4 
МИА + KIRIT ATT not have EMS 三 个 英文 字 
ТАЕ УТ 
ИЙТ —Жар, ВНІ EMS + ¢ ANT WIA 
LF 列 程式 : 
Device=C:\DOSNHIMEM .SYS 
Device=C:\DOS\emm386.exe RAM 800 H=8 
DOS=HIGH 
FILES=30 
BUFFERS=30 


快速 至 PE2 @ Config.sys КАИ + НИЕ 
AHER ° ROM ZTE T LK + ЖШ, Е 
面 出 现时 ， {д TEU ЛА, (LF Нина. 
"вие CA ARRETA MIRTA 
ЗН: AA» REED RAE 
" капи И), MeN A ЕН, СИ 
> ШЕШ, зи, ЖЕЛЕ ИК ЫИ 
Е г 
йй, REF : 
基本 上 你 的 设 定 没 错 ， 但 务 急 略 了 一 个 调 校 
本 以 体 的 重点 ， 就 是 系统 会 吃 掉 一 些 EMS ， 如 果 
一 个 游戏 要 求 800K 的 EMS ， 你 不 可 以 只 设 定 
RAM 800 + 一 定 要 在 800 ДЕ, 一般 来 哈 最 少 要 
设 成 RAM 900 ( 视 主 机 板 而 定 )， 最 保险 的 方法 
是 设 成 RAM 1024 。 据 作者 表示 ， PETC HUME 
将 会 改 成 保 往 模 式 ， 不 会 再 有 设 定 的 困 援 ， 希望 你 
REH e 

















ANS CS ° 














BUFO OR AC teri 
шлю, НАНА 
先 疫 搞 清 状况 ， 胡 岗 叫 
рї, Fiaa 
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